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PROPOSITO DE LA ASIGNATURA |
Analiza las caracteristicas, procesos y conceptos tedricos metodoldgicos introductorios del disefio para la realizacion de un proyecto innovador y sustentable. |
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO | Origenes del disefio Sesiones previstas 10
Propdsito: Valora y describe el papel del arte, al conocer las profesiones que emplean los elementos del disefio como practica cotidiana
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAIJES PERFIL DE EGRESO
p ESTRATEGIAS/
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA z
p TECNICAS SUGERIDAS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DISCIPLINAR GENERICA
1. éQué es el Humanidades 2. Es sensible al arte y e Cuestionario
. Comprende el . . . - L
Disefo? L Relaciona los conceptos Basicas participa en la e Preguntas dirigidas
significado de , . . L .
1.1. Arte disefio Ia de arte y artesania con | Apreciaelvalorde | 11.  Analiza de | apreciacion e e Expositivo
1.1.2. Artesania diferencia y entre el paso del tiempo para | objetos de disefio. | manera reflexiva y | interpretacion de sus e Taller
arte y artesania. organizar ideas. cr|t|c.a . las e en | o Aprendizaje
manifestaciones distintos géneros. orientado a
1.2 Antecedentes Valora el disefio | artisticas a partir de | 2.1 Valora el arte proyectos (AOP)

1.2.1. Arts and Crafts
1.2.2. Bauhaus

Conoce losinicios y

Desarrolla y organiza
cronolégicamente los

en cuanto a su
forma y los

.. recursores del L avances
1.2.3. Movimientos p. N avances del diseno L .
disefo. , tecnoldgicos con
Postmodernos hasta nuestros dias.
el paso del
tiempo.
1.3 Escuelas de | Conoce las bases
diseiio de las escuelas | Distingue las | Compara los

1.3.1 Arquitectura
1.3.2 Disefio grafico

contempordaneas y
las profesiones

profesiones conociendo
las bases histéricas y las

objetivos de las
profesiones

1.3.3 Disefio | que se desarrollan | caracteristicas practicas | enfocadas al
industrial en el ambito de | de cada una de ellas. disefio.
disefio.

14 Aplicaciones | Comprende la | Explica los procesos | Reconoce los
practicas en los | utilidad del disefio | creativos que se | objetos
diferentes tipos de | en laindustriaylas | requieren para realizar | (mobiliarios,
diseio actividades o fabricar un producto | revistas,

1.4.1 Bidimensional | cotidianas. final. edificaciones,

consideraciones
histéricas y
filosoficas para
reconocerlas como
parte del patrimonio
cultural.

12. Desarrolla su

potencial artistico,
como una
manifestacion de su
personalidad y
arraigo de la
identidad,

considerando
elementos objetivos

de apreciacion
estética
16. Asume

responsablemente

como manifestacion
de la belleza vy
expresion de ideas,
sensaciones y
emociones.

2.2 Experimenta el
arte como un hecho
histérico compartido
que permite la
comunicacion  entre
individuos y culturas
en el tiempo vy el
espacio, a la vez que
desarrolla un sentido

de identidad.
7. Aprende por
iniciativa e interés

propio a lo largo de la
vida.

e Aprendizaje
colaborativo (AC)

e Investigacion
documental

e Organizador de
informacion

e Imagenes

o llustraciones

e Proyeccion de
videos

e Visitas a museos
fisicos o virtuales
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1.4.2 tridimensional artilugios y otros) | la relacion que tiene | 7.2 Identifica las
1.4.3. virtuales cotidianos desde | consigo mismo, con | actividades que le
una vision légica los otros y con el | resultan de menor vy
entorno natural y | mayor interés y
sociocultural, dificultad,
mostrando una | reconociendo y
actitud de respeto y | controlando sus
tolerancia. reacciones frente a
Extendidas retos y obstaculos.
4, Comparte | 11. Contribuye al
expresiones desarrollo sustentable
artisticas para | de manera critica, con
reconstruir su | acciones
identidad en un | responsables.
contexto de | 11.2 Reconoce y
diversidad cultural. comprende las 4
9. Valora las | implicaciones

repercusiones  de | bioldgicas,

diversas corrientes | econémicas, politicas
de pensamiento en | y sociales del dafio
los sujetos, la | ambiental en un

sociedad y la | contexto global
cultura. interdependiente.

11. Promueve el

patrimonio

histérico-cultural de
su comunidad para

reconocer la
identidad del
Meéxico actual
Desarrollo de | Fase 1. Indagacion referencial
proyecto e Identificar problema o situacidon relacionada con:

Esta se aborda desde los referentes de varias asignaturas simultaneas, de acuerdo a la afinidad con la tematica y los desempefios disciplinares,
promoviendo que no existan dos proyectos iguales, al enfatizar aspectos o productos distintos.
e Busqueda de informacion.
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Se centra en la obtencién de informacidn utilizando los diversos recursos (libros, periddicos, revistas, Internet, bases de datos, entre otros)
para delimitar el alcance del proyecto y la intervencién de las asignaturas, asi como el producto a realizar.

COMPETENCIAS GENERICAS

COMPETENCIAS DISCIPLINARES

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas,
sensaciones y emociones.

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 |dentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir
de consideraciones histéricas y filosoficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de
apreciacion estética

16. Asume responsablemente la relaciéon que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
1. ¢{Qué es el Diseno? 2
PROPOSITO: |
Conoce las diferencias practicas entre de las actividades artisticas y las actividades creativas propias de la artesania I
ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
[ CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES | [c]P] A

DENMS
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Presentacion de la asignatura, politicas del
curso, actividades y criterios de evaluacion

Realiza una evaluacion diagndstica, a través
de un cuestionario

Responde evaluacion diagnédstica Cuestionario resuelto X
Exposicion Magistral: Aborda la diferencia
entre arte y artesania distinguiendo la
funcion utilitaria en la artesania, y la funcién
subjetiva en el arte para que comprenda el
concepto de disefio.
Notas de referencias y conceptos X
Apunte

Presentacion del Proyecto:
Introduce el desarrollo del proyecto
integrador

Investiga  ejemplos visuales que
distingan el arte y las artesanias.

Asesora la pertinencia de la informacion
obtenida por los alumnos

Concreta conceptos vy sintetiza la | Mapa conceptual - ilustrado
informacion Arte, artesania y disefio

RECURSOS: | Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, lapices de dibujo, hojas blancas, material es de disefo.

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS:

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Sala de proyeccion, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacion adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones | Humanidades
en distintos géneros.
2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones | 11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de

y emociones.

Basicas

consideraciones histdricas y filoséficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

DENMS
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2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad
y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion
estética

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los otros
y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y
tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto
de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
1.2 Antecedentes 3
PROPOSITO:
Distingue los movimientos artisticos y culturales que fundaron el proceso formal del Disefio en sus multiples disciplinas
ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Exposicion Magistral: Distingue la transicion
de las escuelas desde las premodernas,
121, Arts and modernas y posmodernas
C‘ra‘ft:c, Notas de referencias y conceptos Apunte X
1;; RS Ejemplifica con recursos Vvisuales las
o escuelas del disefio, diferencias vy
Postmodernos . .
personajes histéricos.
Recupera ejemplos visuales de las Arts X
and Crafts, Bauhaus y posmodernismo
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Asesora la pertinencia de la informacién
obtenida por los alumnos

Concreta
informacion

RECURSOS:
materiales de disefio.

conceptos

y sintetiza la | Mapa conceptual - ilustrado
Movimientos previos al
modernismo; Arts and Crafts,

Bauhaus y posmodernismo

Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, lapices de dibujo, hojas blancas,

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS:

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Sala de proyeccion, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacion adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacidon de sus expresiones
en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresién de ideas, sensaciones
y emociones.

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicaciéon entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 |dentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de
consideraciones historicas y filoséficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad
y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion
estética

16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con los otros
y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y
tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto
de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histdrico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual

DENMS
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TEMA: | SESIONES PREVISTAS:
1.3 Escuelas de disefio I 3
PROPOSITO:

Conoce las actividades disciplinares sus diferencias y alcances, asi como sus areas comunes.

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Exposicion Magistral:
Considerando los talleres tedrico practicos
de la bauhaus 9
Distingue los objetivos de las escuelas de
disefo utiliza como recursos imagenes
visuale
Notas de referencias y conceptos SIS X
1.3.1 Arquitect - — —
.rquNl ectura Ejemplifica las escuelas del disefio,
1.3.2 Disefo . ., . . ,
- distunguiéndolas, aclarando diferencias asi
grafico . oo .
. como identificando personajes
1.3.3 Disefio .
. . representativos.
industrial - - -
Investiga y recupera ejemplos visuales
de disefio arquitectonico, grafico e
industrial
Asesora la pertinencia de la informacion
obtenida por los alumnos
. ; Sintesis ilustrada
Concreta conceptos y sintetiza la . .
. o oo Arquitectura- personajes y obras
informacidn identificando las escuelas - e . X
. Disefio Gréfico —personajes y
de disefio
obras
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RECURSOS:

Disefio Industrial — personajes y
obras

Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, lapices de dibujo, hojas blancas, material es de disefio.

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS:

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Sala de proyeccidn, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacién e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacién de la belleza y expresion de ideas,
sensaciones y emociones.

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir
de consideraciones historicas y filoséficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de
apreciacion estética

16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

1.4 Aplicaciones practicas en los diferentes tipos de disefio
PROPOSITO:

2

Conoce los productos y distingue la creacion de objetos en volumen y bidimensionales que se generan a partir del Disefio

10
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ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO

CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Exposicion Magistral:
Ejemplifica productos de la arquitectura,
disefio grafico y disefio industrial en donde
intervienen los objetos reales
tridimensionales y los productos
conceptuales bidimensionales tanto en la
realidad como en la representacion virtual

Notas de referencias y conceptos X
¥ P Apunte

Fase 1. Indagacion referencial.
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual 1 1
Organiza 'y estrategicamente solicita
1.4.1 analicen referencias de los diferentes tipos
Bidimensional de disefio que conozcan y recuperen
1.4.2 ejemplos para el desarrollo de una linea de
tridimensional tiempo.
1.4.3. virtuales Criterios

e ENTREGA
Presenta linea del tiempo con los tres tipos
de disefio

e PERTINENCIA
De la informacién obtenida se extraen
cuidadosamente, estilos, fechas, graficos,
que llevan una relacion y seguimiento
exacto.

e REFERENCIAS
El material visual documenta y describe
graficamente la informacion que facilita la
comprension.

e PROPUESTA
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Creativa e innovadora, facilitando Ila
comprension en un acomodo légico.

Avance de la elaboracion del proyecto | Trabajo individual

Trabajo individual Linea de Tiempo con los tres tipos
Borrador de Linea de Tiempo del disefio | de disefio
(arquitectonico, grafico e industrial) X X X

creada a partir de la informacion
obtenida de manera individual en el
modulo.

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo
Organiza equipos para la eleccion de un
estilo y lo apliquen en un boceto para stand,
display o pop.
Criterios

e ENTREGA 1 2
Propuesta de stand representada a modo
de Boceto.

e PERTINENCIA
Retoma un estilo de la linea del tiempo y lo
aplica en el disefio de stand, presentando
una propuesta funcional y estética.

e CREATIVIDAD
Aplica con detalle, legibilidad e innova la
idea original en el Boceto del stand.

Avance de la elaboracion del proyecto | Trabajo colaborativo

Trabajo colaborativo boceto del disefio del stand de
Retomando informacion de la linea del | acuerdo a su producto o servicio.
tiempo, eligen un estilo para plasmarlo
en un boceto del disefio del stand de
acuerdo a su producto o servicio.

RECURSOS: | Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, lapices de dibujo, hojas blancas, material es de disefio.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.
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AMBIENTES/ESCENARIOS:

permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Proceso de Evaluacion

PROPOSITO DE LA

QUIEN

Sala de proyeccion, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que

COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE LAS 2 - MEDIOS PARA LA
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES COMPETENCIAS GENERICAS EVALUACION EVALUA EVALUACION
DX F S HIC|A
Cuestionario resuelto CESEHlell: ;2116 2.1,2.2,7.2,11.2 X Lista de cotejo
CDBH 11, 12, 16 Lista de cotejo
Apunte CDEH 4,9, 11 2.1,2.2,7.2,11.2 X X
Mapa conceptual - ilustrado CDBH 11, 12,16 2.1,2.2,7.2,11.2 X X Lista de cotejo 1 3
Arte, artesania y disefo CDEH4,09, 11
Mapa conceptual - ilustrado CDBH 11, 12,16 2.1,2.2,7.2,11.2 Lista de cotejo
Movimientos previos al modernismo; Arts CDEH4,09,11 X X X
and Crafts, Bauhaus y posmodernismo
Sintesis ilustrada CDBH 11, 12,16 2.1,2.2,7.2,11.2 Lista de cotejo
Arquitectura- personajes y obras CDEH4,9, 11
Lo e . X X
Disefio Grafico —personajes y obras
Disefo Industrial — personajes y obras
Trabajo individual CDBH 11, 12,16 2.1,2.2,7.2,11.2 Rubrica
Linea de Tiempo con los tres tipos de CDEH4,09, 11 X X
disefio
Trabajo colaborativo CDBH 11, 12,16 2.1,2.2,7.2,11.2 Rubrica
boceto del disefio del stand de acuerdo a su CDEHA4, 9, 11 X X
producto o servicio.
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COMPETENCIA
DISCIPLINARES

%

ATRIBUTOS DE
LAS
COMPETENCIAS
GENERICAS

%

% DE
EVALUACION
SUMATIVA

QUIEN
EVALU

H| c| A

MEDIOS
PARA LA
EVALUACION

Portafolio de evidencias

Mapa conceptual - ilustrado
Movimientos previos al modernismo; Arts and Crafts, Bauhaus
y posmodernismo

CDBH 11,12, 16
CDEHA4,9, 11

21,2.2,7.2,11.2

Lista de
cotejo

Sintesis ilustrada

Arquitectura- personajes y obras
Disefio Grafico —personajes y obras
Disefio Industrial — personajes y obras

CDBH 11,12, 16
CDEHA4,9, 11

21,2.2,7.2,11.2

Lista de
cotejo

Avance de elaboracion de proyecto:

Trabajo individual

Linea de Tiempo con los tres tipos de disefio

CRITERIOS

ENTREGA

Presenta linea del tiempo con los tres tipos de disefio
PERTINENCIA

De la informacion obtenida se extraen cuidadosamente,
estilos, fechas, graficos, que llevan una relacion y seguimiento
exacto.

REFERENCIAS

El material visual documenta y describe graficamente la
informacion que facilita la comprension.

PROPUESTA

Creativa e innovadora, facilitando la comprensién en un
acomodo ldgico.

CDB H11, 12, 16
CDEHA4,9, 11

21,2.2,7.2,11.2

10

Rubrica

14
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Trabajo colaborativo 2.1,2.2,7.2,11.2

Boceto del disefio del stand de acuerdo a su producto o

servicio.

CRITERIOS

ENTREGA

Propuesta de stand representada a modo de Boceto.

PERTINENCIA CDBH 11,12, 16 5 5 10 X Rubrica
. . . . . CDEH4,9, 11

Retoma un estilo de la linea del tiempo y lo aplica en el disefio

de stand, presentando una propuesta funcional y estética.

CREATIVIDAD

Aplica con detalle, legibilidad e innova la idea original en el

Boceto del stand.

Total 25
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DISENO / RUBRICA DE EVALUACION MODULO 1

FASE 1. INVESTIGACION REFERENCIAL. DEFINICION TEMA / Avance Individual / Linea de Tiempo con los tres tipos de disefio

Competencias Disciplinares:

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de consideraciones histéricas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural. 12. Desarrolla su potencial artistico, como una
manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacidn estética 16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y
sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural. 9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos, la sociedad y la cultura. 11. Promueve el
patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer la identidad del México actual

Competencia Genérica:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados. 4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener informacion y expresar ideas. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a
problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a
lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos. 8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos. 11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.
11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente

NOMBRE DEL ALUMNO:

VALOR ASIGNADO INDICADORES VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION 10 OBTENIDO
Cumple No Cumple
1 ENTREGA 2.5

Presenta linea del tiempo con los tres
tipos de disefio

2 PERTINENCIA 2.5
De la informacién obtenida se extraen
cuidadosamente, estilos, fechas, graficos,
que llevan una relacidn y seguimiento
exacto.

3 REFERENCIAS 2.5
El material visual documenta y describe
graficamente la informacion que facilita
la comprension.

4 PROPUESTA 2.5
Creativa e innovadora, facilitando la
comprension en un acomodo légico.

EVALUACION / FECHA Y FIRMA DEL DOCENTE CALIFICACION:
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DISENO / RUBRICA DE EVALUACION MODULO 1

FASE 1. INVESTIGACION REFERENCIAL. DEFINICION TEMA / Avance Colaborativo / Boceto del disefio del stand de acuerdo a su producto o servicio.

Competencias Disciplinares:

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de consideraciones histéricas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural. 12. Desarrolla su potencial artistico, como una
manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacidn estética 16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y
sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural. 9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos, la sociedad y la cultura. 11. Promueve el
patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer la identidad del México actual

Competencia Genérica:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados. 4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener informacion y expresar ideas. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a
problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a
lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos. 8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos. 11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.
11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente

NOMBRE DEL ALUMNO:

VALOR ASIGNADO INDICADORES VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION 10 OBTENIDO
Cumple No Cumple
1 ENTREGA 4
Propuesta de stand representada a modo de
Boceto.
2 PERTINENCIA 3

Retoma un estilo de la linea del tiempo y lo
aplica en el disefio de stand, presentando una
propuesta funcional y estética.

3 CREATIVIDAD 3
Aplica con detalle, legibilidad e innova la idea
original en el Boceto del stand.

EVALUACION / FECHA Y FIRMA DEL DOCENTE CALIFICACION:
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO I Elementos del diseiio Sesiones previstas 10
Propdsito: Reconoce los elementos basicos de disefio que le permiten aplicarlos en composiciones propias y funcionales.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAIJES PERFIL DE EGRESO
ESTRATEGIAS/
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA TECNICAS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL p
DISCIPLINAR GENERICA SUGERIDAS
2.1 Elementos Valora el manejo | Humanidades 2. Es sensible al arte y e Cuestionario
Conceptuales: Reconoce los Construye modelos que | de la estructura de | Basicas participa en la e Preguntas
2.1.1 Punto elementos ubican los elementos en | los elementos | 11. Analiza de manera | apreciacion e dirigidas
2.1.2 Linea conceptuales del dos y tres dimensiones. basicos a través de | reflexiva y critica las | interpretacion de sus | e Expositivo
2.1.3 Plano disefio graficas y | manifestaciones expresiones en distintos | e Taller
2.1.4 Volumen volumenes. artisticas a partir de | géneros. e Aprendizaje
Reflexiona acerca | consideraciones 2.1 Valora el arte como orientado a
2.2 Elementos Identifica los Estructura los elementos | de laintegracion de | histdricas y filoséficas | manifestacion de la proyectos
Visuales elementos visuales a través de | los elementos para reconocerlas | belleza y expresion de (AOP)
2.2.1 Forma concentuales del ejercicios practicos que | visuales en los | como parte del | ideas, sensaciones vy e Aprendizaje
2.2.2 Color . P expresen dichos | objetos y las | patrimonio cultural. emociones. colaborativo
disefio .
2.2.3 Textura. conceptos. formas de su 12. Desarrolla su | 2.2 Experimenta el arte (AC)
entorno potencial artistico, | como un.dhecho hIStOI’I.CO o Investigacion
2.3 Elementos . como una | compartido que permite
L. Valora su habilidad . - 2 i documental
de Relacion L N manifestacion de su | la comunicacién entre 0 izador d
. ., Distingue los Disefia elementos | para elaborar . . L rganizador ae
2.3.1Direccion - . personalidad y arraigo | individuosy culturas en el e Iy
. elementos de graficos y espaciales | modelos . . . . Informacion
2.3.2 Posicion ., . de la identidad, | tiempo y el espacio, a la p i6n d
. relacién puntualizando su | ordenados por . ¢ Proyeccion de
2.3.3 Espacio L, . . . considerando vez que desarrolla un id
ubicacién y medida. método cartesiano _— . . . videos
2.3.4 . . elementos objetivos | sentido de identidad. .
. (isométrico). o - L ® Imagenes
Proporcion. de apreciacion | 2.3 Participa en practicas .
- . e llustraciones
estética relacionadas con el arte. ,
. . e Galerias
2.4 Elementos | Reconoce los Representa ideas en | Sustenta sus | 16. Asume | 4. Escucha, interpreta y
Practicos Elementos practicos | planos y  volimenes | propuestas con responsablemente la | emite mensajes
2.4.1 Unidad integrados al espacio a | Fundamentos relacion que tiene | pertinentes en distintos
2.4.2 Armonia través del orden. integrales. consigo mismo, con | contextos mediante la

2.4.3 Equilibrio

Sustenta sus

los otros y con el

utilizacion de medios,

18




~x® Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia

Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

2.4.4
Movimiento

propuestas con
fundamentos

entorno natural y
sociocultural,
mostrando una
actitud de respeto vy
tolerancia.
Extendidas

4, Comparte
expresiones artisticas
para reconstruir su
identidad en un

contexto de
diversidad cultural.

9. Valora las
repercusiones de

diversas corrientes de
pensamiento en los
sujetos, la sociedad y
la cultura.

11. Promueve el
patrimonio historico-
cultural de su
comunidad para
reconocer laidentidad
del México actual

codigos y herramientas

apropiados.

4.5 Maneja las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacién para

obtener informaciéon y
expresar ideas.

5. Desarrolla
innovaciones y propone
soluciones a problemas a
partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y
procedimientos de
manera reflexiva,
comprendiendo  como
cada uno de sus pasos
contribuye al alcance de
un objetivo.

7. Aprende por iniciativa
e interés propio a lo largo
de la vida.

7.2 Identifica las
actividades que le
resultan de menor vy
mayor interés y

dificultad, reconociendo
y controlando sus
reacciones frente a retos
y obstaculos.

8. Participa y colabora de
manera  efectiva en
equipos diversos.

8.1 Propone maneras de
solucionar un problema o

19




: ’T' ) Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia
Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un
curso de accién con pasos
especificos.

11. Contribuye al
desarrollo sustentable de
manera  critica, con
acciones responsables.
11.2 Reconoce y
comprende las
implicaciones bioldgicas,
econdmicas, politicas vy
sociales del dafo
ambiental en un contexto
global interdependiente.

Desarrollo de Fase 2. Organizacion y planeacion
proyecto e Planificacion.

esperados en funcién a las competencias.
e Diseio.

Consiste en la organizacion del trabajo colegiado, donde se estipulan tiempos, actividades, medios, recursos a utilizar y desempefios disciplinares

Se realiza el disefio documental, de campo o experimental de acuerdo a la naturaleza del proyecto y la intervencién de cada asignatura.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas,
sensaciones y emociones.

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir
de consideraciones histéricas y filosoficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de
apreciacion estética

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

DENMS
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4.5 Maneja las tecnologias de la informacidon y la comunicacidon para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histdrico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual

21

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

2.1 Elementos Conceptuales: 3
PROPOSITO: |
Identifica los elementos conceptuales y los aplica en composiciones bi y tridimensionales. |
ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Realiza cuestionario acerca de los los
elementos conceptuales para identificar
conocimientos previos
2.1.1 Punto - 0 Y
212 Linea Responde las preguntas por escrito o | Evaluacion diagndstica X
o realiza la actividad de activacion de
2.1.3 Plano identificacion de conocimientos previos
2.1.4 Volumen - B
Clase Magistral sobre los elementos y
proyeccion de imdagenes de los diferentes
tipos de disefio donde se identifiquen
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claramente y va guiando al alumo a trabajar
con disefio industral.
Retoma apunte e ilustra de manera | Apunte ilustrado
esquematica. X
Solicita imagenes impresas de los 3 tipos de
disefio para que identifiquen los elementos
conceptuales.
Disefio grafico (logotipo)
Disefo Industrial (Stand o display)
Disefo arquitectonico
Identifican en cada una de las imagenes | Imagenes con su respectiva hoja
y sobre una hoja de albanene los | de albanene con la identificacion X
elementos conceptuales. de los elementos conceptuales y
su argumentacion.
Asesoria y correcciones 2 2

RECURSOS: | Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, lapices de dibujo, hojas blancas, material es de disefo.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Sala de proyeccion, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacion adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones | Humanidades
en distintos géneros. Basicas
2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones | 11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de
y emociones. consideraciones histdricas y filoséficas para reconocerlas como parte del

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la | patrimonio cultural.
comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que | 12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad

desarrolla un sentido de identidad. y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion

2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. estética

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante | 16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los otros

la utilizacion de medios, codigos y herramientas apropiados. y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y
tolerancia.

DENMS
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4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacidon para obtener

informacion y expresar ideas. Extendidas

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos | 4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto
establecidos. de diversidad cultural.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como | 9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. sujetos, la sociedad y la cultura.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, | la identidad del México actual
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econémicas, politicas y

sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente. 2 3
TEMA: I SESIONES PREVISTAS:
2.2 Elementos Visuales | 2
PROPOSITO: |
Identifica los elementos visuales, relaciona con los conceptuales y los aplica en composiciones bi y tridimensionales |
ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Clase Magistral sobre los elementos
visuales y proyecta imagenes de los
diferentes tipos de disefio donde se
2.2.1 Forma . - .
identifiguen claramente y va guiando al
2.2.2 Color .
alumo en el trabajo del stand para su
2.2.3 Textura. ..
producto o servicio.
Retoma apunte e ilustra de manera | Apunte ilustrado X
esquematica.
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Organiza el trabajo para identificar
elementos.
Identifican sobre las tres imagenes | Imagenes con la segunda hoja de
trabajadas y en una segunda hoja de | albaneney con la identificacion de X
albanene los elementos conceptuales. los elementos visuales.
Taller guiado
RECURSOS: | Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, |apices de dibujo, hojas blancas, material es de disefo.

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS:

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Sala de proyeccion, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacidn adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacidn de sus expresiones
en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresién de ideas, sensaciones
y emociones.

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante
la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como
cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 |dentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de
consideraciones historicas y filoséficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad
y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion
estética

16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con los otros
y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y
tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto
de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histdrico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual
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8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econémicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

TEMA: I SESIONES PREVISTAS:
2.3 Elementos de Relacién [ 2
PROPOSITO: |

Identifica los elementos de relacion, analiza su importancia argumentandolos en composiciones bi y tridimensionales |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A 2 5
Clase Magistral sobre los elementos de
relacion y proyecta imagenes de los
diferentes tipos de disefio donde se
identifiquen claramente y va guiando al
alumo en el trabajo del stand para su
2.3.1Dire.c<?ilén producto o servicio.
Lol P05|C|9n Retoma apunte e ilustra de manera | Apunte ilustrado
2.3.3 Espacio ST X
2.3.4 Escala . Organiza el trabajo para identificar
2.3.5 Proporcion. .
elementos en otra hoja de albanene.
Identifican  sobre las  imdagenes | Imagenes con una tercer hoja de
trabajadas en una tercer hoja de | albanene y con identificacion de X
albanene los elementos de relacion. los elementos relacion.
Taller guiado

RECURSOS: | Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, lapices de dibujo, hojas blancas, material es de disefio.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Sala de proyeccidn, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

DENMS
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresién de ideas,
sensaciones y emociones.

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 |dentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir
de consideraciones histdricas y filosoficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de
apreciacion estética

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

2.4 Elementos Practicos
PROPOSITO:

3

Identifica los elementos practicos y los aplica en composiciones tridimensionales y argumneta su importancia de aplicacion en el desarrollo del disefio. I

DENMS
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ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Clase Magistral sobre los elementos
practicos y proyecta imdagenes de los
diferentes tipos de disefio donde se
identifiquen claramente y va guiando al
alumo en el trabajo del stand para su
producto o servicio.
Retoma apunte e ilustra de manera | Apunte ilustrado y ejercicios del
esquemadtica. Resuelve ejercicios del | libro X

libro.

Fase 2. Organizacion y planeacion
Avance de la elaboracion del proyecto 2 7
Trabajo individual

Organiza el trabajo para aplicar los

2.4.1 Unidad elementos vistos durante el médulo y

2.4.2 Armonia conjuntamente con los elementos précticos

2.4.3 Equilibrio en su propuesta de stand para mejorar,

2.4.4 Movimiento | definir y conctretar su propuesta final.
Criterios

e  PROPUESTA
Mejora de disefio a modo de boceto con el
uso de los elementos de disefio,
debidamente identificados y aplicados en 4
hojas.

e CREATIVIDAD
Implementa creativamente los elementos
de disefio al boceto original y estos estaran
debidamente aplicados, representados e
identificados en las 4 hojas.

e CALIDAD
Entrega impecable; sin manchas ni arrugas,
manteniendo una presentacion y calidad
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optima tanto en boceto como en las 4

hojas.
o ENTREGA
Completa

4 hojas con identificacién cada una con los
elementos de diseio analizados y aplicados
a su stand.

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual

Aplicar los elementos practicos en su
propuesta de stand para mejorar, definir
y conctretar su propuesta final y
argumentar su disefio.

Trabajo individual

Boceto de su stand de producto o
servicio con sus 4 hojas de
elementos del disefno
debidamente identificados con
argumentacion sobre la aplicacion.

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo
Organiza equipos para comparar resultados
y analizar las propuestas de todo el equipo.
Criterios

e PERTINENCIA
Presentacion y eleccién de stand que
cumpla con los requerimientos acordados,
innovaciéon y que sea viable en su
elaboracién futura.

e ENTREGA
Lamina(s) con Representacion en
diferentes vistas (planta, alzados) y un
apunte en perspectiva del stand.

e CALIDAD
Entrega impecable; sin manchas ni arrugas,
manteniendo una presentacion y calidad
optima tanto en boceto como en las 4 hojas.

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo

Socializan sus propuestas, analizan los
resultados, eligen el stand a trabajar,

Trabajo colaborativo

Propuesta de stand elegido,
ldmina con distintas vistas y un
apunte de perspectiva.
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elaboran las distintas vistas y un apunte
de perspectiva.

Retroalimentacién de resultados

RECURSOS:

Analizan, comparan y proponen mejoras
para defender su idea y argumentarla.

Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, lapices de dibujo, hojas blancas, material es de disefo.

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Proceso de Evaluacion

Sala de proyeccidn, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

ATRIBUTOS DE LAS PROPOSITO DE LA QUIEN
PRODUCTOS PORTAFOLIO (I:)?x:r:l::ﬁ:g? SS COMPE’TENCIAS EVALUACION EVALUA ME\?L?.ZZI(-:\I‘:;\NLA
GENERICAS DX F S H|C]|A

o e CDBH 10, 11 Guia de
Exploraciéon diagndstica CDE H 4 2.1,23,4.1,7.2 X observacion

. CDBH 11, 12, 16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2, . .
Apunte ilustrado CDEH4, 9,11 8.1 11.2 X X Lista de cotejo
Imagenes con su respectiva hoja de albanene con la CDBH11, 12,16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2, Lista de cotejo
identificacion de los elementos conceptuales y su CDEHA4, 9, 11 8.1,11.2 X X
argumentacion.
Imagenes con la segunda hoja de albanene y con la CDBH11, 12,16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2, X X Lista de cotejo
identificacion de los elementos visuales. CDEH4,09, 11 8.1,11.2
Imagenes con una tercer hoja de albanene y con CDBH 11, 12,16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2, X X Lista de cotejo
identificacion de los elementos relacion. CDEH4,09, 11 8.1,11.2
Ejercicios del libro CDBH 11,12, 16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2, X X Lista de cotejo

CDEHA4,9, 11 8.1,11.2

Trabajo individual CDBH 11,12, 16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2, Rubrica
Boceto de su stand de producto o servicio con sus 4 CDEH4,09, 11 8.1,11.2 X X
hojas de elementos del disefio debidamente
identificados con argumentacion sobre la aplicacion.
Trabajo colaborativo CDBH 11, 12,16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2, Rubrica
Propuesta de stand elegido, Iamina con distintas vistas CDEH4,09, 11 8.1,11.2 X X
y un apunte de perspectiva.

29




Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia
Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO

COMPETENCIA
DISCIPLINARES

%

ATRIBUTOS DE
LAS
COMPETENCIAS
GENERICAS

%

% DE
EVALUACION
SUMATIVA

QUIEN
EVALU

H| c| A

MEDIOS
PARA LA
EVALUACION

Portafolio de evidencias

Imagenes con su respectiva hoja de albanene con la
identificacion de los elementos conceptuales y su
argumentacion.

Imagenes con la segunda hoja de albanene y con la
identificacion de los elementos visuales.

Imagenes con una tercer hoja de albanene y con identificacion
de los elementos relacidn.

CDB H11, 12, 16
CDEHA4,9, 11

2.1,2.2,23,45,
51,7.2,81,11.2

Lista de
cotejo

Avance de elaboracion de proyecto:

Trabajo individual

Boceto de su stand de producto o servicio con sus 4 hojas de
elementos del disefio debidamente identificados con
argumentacion sobre la aplicacion.

CRITERIOS

PROPUESTA

Mejora de disefio a modo de boceto con el uso de los
elementos de disefio, debidamente identificados y aplicados
en 4 hojas.

CREATIVIDAD

Implementa creativamente los elementos de disefio al boceto
original y estos estaran debidamente aplicados, representados
e identificados en las 4 hojas.

CALIDAD

Entrega impecable; sin manchas ni arrugas, manteniendo una
presentacion y calidad optima tanto en boceto como en las 4
hojas.

ENTREGA

Completa

4 hojas con identificacion cada una con los elementos de
disefo analizados y aplicados a su stand.

CDB H 11, 12, 16
CDEHA4,9, 11

2.1,2.2,23,45,
51,7.2,11.2

15

Rubrica
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Fundamentacion.

Trabajo colaborativo 2.1,2.2,2.3,4.5,
Propuesta de stand elegido, Iamina con distintas vistas y un 5.1,7.2,8.1,11.2
apunte de perspectiva.

CRITERIOS

PERTINENCIA

Presentacidn y eleccion de stand que cumpla con los

requerimientos acordados, innovacion y que sea viable en su CDBH 11,12, 16

elaboracion futura. 2 3 5 X Rubrica
ENTREGA CDEH4,9, 11
Lamina(s) con Representacion en diferentes vistas (planta,
alzados) y un apunte en perspectiva del stand. 3 1
CALIDAD
Entrega impecable; sin manchas ni arrugas, manteniendo una
presentacién y calidad optima tanto en boceto como en las 4
hojas.
Total 25
ELEMENTOS PARA EL PRIMER EXAMEN PARCIAL DECLARATIVO PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL TOTAL
Tipo de examen:
Escrito 30 10 10 50

EVALUACION DE: PORCENTAIJE

PROYECTO 40%

PORTAFOLIO 10%

EXAMEN ESCRITO 50%

EXAMEN PRACTICO

Total 100%
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DISENO / RUBRICA DE EVALUACION MODULO 2

FASE 2. ORGANIZACION Y PLANEACION / Avance Individual / Boceto de su stand de producto o servicio con sus 4 hojas de elementos del disefio debidamente

identificados con argumentacion sobre la aplicacion.

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Bdsicas

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion estética 16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo,
con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencias Genéricas:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y emociones. 2.3 Participa en practicas
relacionadas con el arte. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos
contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a
retos y obstaculos. 8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos. 11.
Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables. 11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

NOMBRE DEL ALUMNO:

VALOR ASIGNADO VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION 15 INDICADORES OBTENIDO
Cumple No Cumple
1 PROPUESTA 5

Mejora de diseifio a modo de boceto con el uso de los elementos de disefio,
debidamente identificados y aplicados en 4 hojas.

2 CREATIVIDAD 5
Implementa creativamente los elementos de disefio al boceto original y estos
estaran debidamente aplicados, representados e identificados en las 4 hojas.

3 CALIDAD 2
Entrega impecable; sin manchas ni arrugas, manteniendo una presentacién y
calidad optima tanto en boceto como en las 4 hojas.

4 ENTREGA 3
Completa

4 hojas con identificacion cada una con los elementos de disefio analizados y
aplicados a su stand.

Fundamentacion.

EVALUACION / FECHA Y FIRMA DEL DOCENTE CALIFICACION:

32



' "" B Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia
Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

DISENO / RUBRICA DE EVALUACION MODULO 2
FASE 2. ORGANIZACION Y PLANEACION / Avance Colaborativo / Propuesta de stand elegido, Iémina con distintas vistas y un apunte de perspectiva.

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Bdsicas

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion estética 16. Asume responsablemente la relacidn que tiene consigo mismo,
con los otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencias Genéricas:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y emociones. 2.3 Participa en practicas
relacionadas con el arte. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos
contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a
retos y obstaculos. 8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos. 11.
Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables. 11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global
interdependiente.11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.

NOMBRE DEL ALUMNO:

VALOR VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION ASIGNADO INDICADORES OBTENIDO
5 Cumple No Cumple 3 3

1 PERTINENCIA 1

Presentacion y eleccion de stand que cumpla con los requerimientos acordados,

innovacién y que sea viable en su elaboracién futura.

ENTREGA 3
2 Lamina(s) con Representaciéon en diferentes vistas (planta, alzados) y un apunte en

perspectiva del stand.

CALIDAD 1
3 Entrega impecable; sin manchas ni arrugas, manteniendo una presentacién y calidad

optima tanto en boceto como en las 4 hojas.
EVALUACION / FECHA Y FIRMA DEL DOCENTE CALIFICACION:
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO IlI Metodologia Proyectual Sesiones previstas 5
Propdsito: Aplica métodos establecidos en el ambito del disefio para desarrollar proyectos funcionales.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAIJES PERFIL DE EGRESO
ESTRATEGIAS/
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA TECNICAS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DISCIPLINAR GENERICA SUGERIDAS
Humanidades 2. Es sensible al arte y e Cuestionario
3.1 Metodologia | Conoce el método | Establece criterios de | Valora la | Basicas participa en la e Preguntas
Proyectual de proyeccion | analisis que abordan la | informacién que | 11. Analiza de | apreciacidn e dirigidas
3.1.1 Antecedentes integrandolos problemdtica en la que | recibe a través de | manera reflexiva y | interpretaciéon de sus e Expositivo
3.1.2Problematica temas expuestos. | se pretende brindar | la percepcidny la | critica las | expresiones en e Taller
3.1.3  Andlisis de una  solucién  de | investigacion manifestaciones distintos géneros. e Aprendizaje
referentes disefio. para organizarla. | artisticas a partir de | 2.1 Valora el arte como orientado a
3.1.4 Conclusiones consideraciones manifestacion de la proyectos (AOP)

Desarrolla la
metodologia

proyectual en un
proyecto funcional.

histéricas y filosdficas
para reconocerlas
como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su

potencial  artistico,
como una
manifestacion de su
personalidad y
arraigo de la
identidad,

considerando
elementos objetivos

de apreciacion
estética
16. Asume

responsablemente la

belleza y expresion de
ideas, sensaciones vy
emociones.

2.2 Experimenta el
arte como un hecho
histérico compartido
que permite la
comunicacién  entre
individuos y culturas
en el tiempo y el
espacio, a la vez que
desarrolla un sentido
de identidad.

2.3 Participa en
practicas relacionadas
con el arte.

e Aprendizaje
colaborativo (AC)

® Investigacion
documental

e Imagenes

e llustraciones

e Proyeccion de
videos

e Organizador de
informacion

e Galerias

e Método
proyectual

e Disefo
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relacion que tiene
consigo mismo, con
los otros y con el
entorno natural vy
sociocultural,
mostrando una
actitud de respeto y
tolerancia.
Extendidas

4, Comparte
expresiones artisticas
para reconstruir su
identidad en un

contexto de
diversidad cultural.

9. Valora las
repercusiones de

diversas corrientes de
pensamiento en los
sujetos, la sociedad y
la cultura.

11. Promueve el
patrimonio histdrico-

cultural de su
comunidad para
reconocer la

identidad del México
actual

4. Escucha, interpretay
emite mensajes
pertinentes en
distintos contextos
mediante la utilizacién
de medios, cdédigos vy
herramientas
apropiados.

4.5 Maneja las
tecnologias de Ia
informacion 'y la
comunicacién para
obtener informacion y
expresar ideas.

5. Desarrolla
innovaciones y
propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.
5.1 Sigue instrucciones
y procedimientos de
manera reflexiva,
comprendiendo como
cada uno de sus pasos
contribuye al alcance
de un objetivo.

7. Aprende por
iniciativa e interés
propio a lo largo de la
vida.

7.2 Identifica las
actividades que le
resultan de menor vy
mayor interés y
dificultad,
reconociendo y
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controlando sus
reacciones frente a
retos y obstaculos.

8. Participa y colabora
de manera efectiva en
equipos diversos.

8.1 Propone maneras
de  solucionar un
problema o desarrollar
un proyecto en equipo,
definiendo un curso de
accion con  pasos
especificos.

11. Contribuye al
desarrollo sustentable
de manera critica, con
acciones responsables.

11.2 Reconoce y
comprende las
implicaciones
bioldgicas,

econdmicas, politicas y
sociales del dafo
ambiental en un
contexto global
interdependiente.

Desarrollo de
proyecto

Fase 3. Integracion de informacion y elaboracion del producto
e Realizacion del proyecto.

Se lleva a cabo la implementacién de lo establecido en el disefio y de acuerdo a los criterios de logro establecidos.

e Entrega de producto.
Se integran los subproductos de las asignaturas para integrar el proyecto integrador.
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresién de ideas,
sensaciones y emociones.

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 |dentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir
de consideraciones histdricas y filosoficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de
apreciacion estética

16. Asume responsablemente la relaciéon que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

3.1 Metodologia Proyectual
PROPOSITO:

5

Analiza problematicas, desarrolla una metodologia para presentar una propuesta de soluciéon congruente y coherente.
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ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAIE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Realiza cuestionario acerca de los
referentes a la Metodologia Proyectual
para identificar conocimientos previos
Responde las preguntas por escrito o | Evaluacion diagndstica X
realiza la actividad de activacion de
identificacién de conocimientos previos
Clase Magistral: El método proyectual
(se sugiere a Bruno Munari)
Investigacion documental sobre el tema | Reporte escrito con referencia X
bibliografica.
Fase 3. Integracion de informacion y
elaboracion del producto
Avance de la elaboracion del proyecto
3.1.1 Antecedentes WL D UL ,
3.1.2Problematica Con base en la metodo{lc?gla desarrolla los
s antecedentes, problematica de su proyecto
3.1.3 Analisis de 3 .
referentes asi como las carcateristicas que de,b.e.tener
. su stand con respecto al andlisis de
3.1.4 Conclusiones i
referentes y pasos de la metodologia
proyectual.
Criterios
e DESCRIPCION
Desarrolla, organiza y describe cada uno
de los pasos de la metodologia proyectual
de forma objetiva y concreta.
e CALIDAD
Orden, limpieza y sin errores ortograficos.
Avance de la elaboracion del proyecto | Trabajo individual
Trabajo individual Tabla con descripcion de cada uno
Con base en la metodologia proyectual | de los pasos para llevar a cabo la | X X X
elabora una tabla donde describa cada | realizacion de su prototipo.
uno de los pasos para llevar a cabo la
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realizacién de su prototipo. (Se sugiere lo
haga de manera breve y concisa)

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo
Taller guiado
Organiza a los equipos para comentar y
desarrollar su prototipo.
Criterios

e DISENO
Es visible, memorable, distintivo y simple,
de tal manera que el stand no pasa
desapercibido.

e  PREPRESENTACION GRAFICA
Se emplean los conocimientos adquiridos a
fin de organizar e integrar espacialmente en
una ldmina los elementos que conforman 3 9
con calidad y claridad el anteproyecto.

e AVANCE
Presenta un avance fisico en la elaboracidn
de modelo, elige escala, materiales y
herramientas.

e CALIDAD
Entrega impecable; sin manchas ni arrugas,
manteniendo una presentacion y calidad
optima en la [dmina.

Avance de la elaboracion del proyecto | Trabajo colaborativo

Trabajo colaborativo Anteproyecto y avance de X X X
Inicia la construccion del prototipo de | prototipo
stand
Retroalimentacion
Analisis de Fortalezas y debilidades de | Proceso metacognitivo
su prototipo para su correccién vy X

mejora.

RECURSOS: | Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, lapices de dibujo, hojas blancas, material es de disefo.

DENMS
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HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS:

permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Proceso de Evaluacion

Sala de proyeccién, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que

PROPOSITO DE LA QUIEN
COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE LAS 2 - MEDIOS PARA LA
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES COMPETENCIAS GENERICAS EVALUACION EVALUA EVALUACION
DX F S H|C|A
Evaluacion diagnostica CDB(}:-IDlEO}’_llzll’ 16 2.1,2.2, :13’ f01356 72, X | Guia de observacién
Reporte escrito con referencia bibliografica. CDBH 11, 12, 16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2, X X Ui € @l
CDEH4,9,11 8.1,11.2
Trabajo individual CDBH 11, 12, 16 Rubrica
Tabla con descripcion de cada uno de los CDEHA4, 09,11 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2,
. X X
pasos para llevar a cabo la realizacion de su 8.1,11.2
prototipo.
Trabajo colaborativo CDBH11, 12,16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2, X X Rubrica
Anteproyecto y avance de prototipo CDEH4,9, 11 8.1,11.2
- CDBH 11, 12,16 2.1,2.2,2.3,45,5.1, 7.2, . .
Proceso metacognitivo CDEH4, 9, 11 8.1,11.2 X X Lista de cotejo
ATRIBUTOS DE UIEN
. COMPETENCIA LAS % DE 2 ICEIVALU MEDIOS
AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO % % EVALUACION PARA LA
DISCIPLINARES COMPEITENCIAS SUMATIVA EVALUACION
GENERICAS H| c| A
Portafolio de evidencias
Reporte escrito con referencia bibliografica. CDBH11, 12,16 5 2.1,2.2,2.3,4.5, 3 5 Lista de
CDEHA4, 09,11 5.1,7.2,8.1,11.2 cotejo

Avance de elaboracion de proyecto:
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Trabajo individual 2.1,2.2,2.3,4.5,
Tabla con descripcion de cada uno de los pasos para llevar a 5.1,7.2,11.2
cabo la realizacion de su prototipo.

DESCRIPCION

CDB H 11, 12, 16

CDEH 4,9, 11 5 5 10 X Rubrica

Desarrolla, organiza y describe cada uno de los pasos de la
metodologia proyectual de forma objetiva y concreta.
CALIDAD

Orden, limpieza y sin errores ortograficos.

Trabajo colaborativo 2.1,2.2,2.3,45,
Anteproyecto y avance de prototipo 5.1,7.2,8.1,11.2
CRITERIOS

DISENO

Es visible, memorable, distintivo y simple, de tal manera que el
stand no pasa desapercibido.

PREPRESENTACION GRAFICA 4 1
Se emplean los conocimientos adquiridos a fin de organizar e
integrar espacialmente en una |dmina los elementos que
conforman con calidad y claridad el anteproyecto.

AVANCE

Presenta un avance fisico en la elaboraciéon de modelo, elige
escala, materiales y herramientas.

CALIDAD

Entrega impecable; sin manchas ni arrugas, manteniendo una
presentacién y calidad optima en la lamina

CDB H 11, 12, 16

CDEH4, 9,11 5 5 10 X Rubrica

Total 25
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DISENO / RUBRICA DE EVALUACION MODULO 3

FASE 3. INTEGRACION DE INFORMACION Y ELABORACION DEL PRODUCTO / Avance Individual / Tabla con descripcién de cada uno de los pasos para llevar a

cabo la realizacion de su prototipo.

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de consideraciones histéricas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural. 12. Desarrolla su potencial artistico, como una
manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacidn estética 16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y
sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencia Genérica:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y emociones. 2.3 Participa en practicas
relacionadas con el arte. 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, codigos y herramientas apropiados. 4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion
para obtener informacion y expresar ideas. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno
de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus
reacciones frente a retos y obstéculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones biolégicas, econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

NOMBRE DEL ALUMNO:

VALOR VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION ASIGNADO INDICADORES OBTENIDO
10 Cumple No Cumple
1 DESCRIPCION 5

Desarrolla, organiza y describe cada uno de los pasos de la metodologia
proyectual de forma objetiva y concreta.

2 CALIDAD 5
Orden, limpieza y sin errores ortograficos.

EVALUACION / FECHA Y FIRMA DEL DOCENTE CALIFICACION:
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DISENO / RUBRICA DE EVALUACION MODULO 3

FASE 3. INTEGRACION DE INFORMACION Y ELABORACION DEL PRODUCTO / Avance Colaborativo/ Anteproyecto y avance de prototipo

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de consideraciones histéricas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural. 12. Desarrolla su potencial artistico, como una
manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion estética 16. Asume responsablemente la relacidn que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y
sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencia Genérica:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y emociones. 2.3 Participa en practicas
relacionadas con el arte. 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, c6digos y herramientas apropiados. 4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion
para obtener informacion y expresar ideas. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno
de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus
reacciones frente a retos y obstéculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accidn con pasos especificos.

NOMBRE DEL ALUMNO:

VALOR VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION ASIGNADO INDICADORES OBTENIDO
10 Cumple No Cumple
1 | DISENO 2.5
Es visible, memorable, distintivo y simple, de tal manera que el stand no pasa
desapercibido.
PRESENTACION GRAFICA 2.5
2 Se emplean los conocimientos adquiridos a fin de organizar e integrar espacialmente
en una lamina los elementos que conforman con calidad y claridad el anteproyecto.
3 AVANCE 2.5
Presenta un avance fisico en la elaboracion de modelo, elige escala, materiales y
herramientas.
CALIDAD 2.5
4 Entrega impecable; sin manchas ni arrugas, manteniendo una presentacién y calidad
optima en la [amina.
EVALUACION / FECHA Y FIRMA DEL DOCENTE CALIFICACION:
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO IV Gestion del disefio Sesiones previstas 15
Propésito: Integra los conocimientos adquiridos, definiéndolos a través de procesos légicos para desarrollar innovaciones y proponer soluciones a
problemas a partir de métodos establecidos.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAIJES PERFIL DE EGRESO ESTRATEGIAS/
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA TECNICAS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DISCIPLINAR GENERICA SUGERIDAS
Humanidades 2. Es sensible al arte y e Cuestionario
Jerarquiza Basicas participa en la e Preguntas
necesidades  de | Formula propuestas Analiza las 11. Analiza de manera | apreciacion e dirigidas
solucién que | experimentales para ibilidad de reflexiva y critica las | interpretacion de sus e Expositivo
4.1 Innovaciéon vy | resulten de | la realizacién de un post “ ades manifestaciones expresiones en o Taller
creatividad utilidad para | proyecto de disefio c.re.aluog di.si(.jde duna artisticas a partir de | distintos géneros. e Aprendizaje
brindar innovador. ES\I,?dna reealu fidad en consideraciones 2.1 Valora el arte como orientado a
propuestas ) histdricas y filoséficas | manifestaciéon de |Ia proyectos (AOP)
atractivas. para reconocerlas | belleza y expresion de e Aprendizaje
como parte del | ideas, sensaciones y colaborativo (AC)
Sustenta la solucidon patrimonio cultural. emociones. e Investigacion
Fundamenta sus dada a traves. de Integra ideas y 12. D.esarrollal . su | 2.2 Experimenta el arte Jocimantal
4.2 Representacién prop,uestas a | planos, laminas, Conceptualizaciones potencial  artistico, c<.)m,o. un hec.ho e Proyeccion de
través modelos . como una | histérico compartido ]
y escala diversas en proyectos . ., . videos
de un proyecto de | representados de manifestacion de su | que permite la a
S o retos personales. . ., * Imagenes
solucidn final manera clara vy personalidad y | comunicacion entre o llustraciones
precisa. arraigo de la | individuosy culturasen | Galerfas
Aplica su creatividad identidad, el tiempoy el espacio, a « Disefio

4.3 Modelado vy
Pruebas de Utilidad

Demuestra lo
aprendido en la
realizacion de un
modelo
tridimensional.

y conocimientos de
manejo de materiales
en un modelo vy
experimenta la
utilidad del proyecto
de disefio.

Valora la capacidad
creativa a través de
crear un modelo
tridimensional del
proyecto de disefio.

considerando
elementos objetivos

de apreciacion
estética
16. Asume

responsablemente la

la vez que desarrolla un
sentido de identidad.
2.3 Participa en
practicas relacionadas
con el arte.
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4.4
Industrializacion

Comprende la
utilidad del disefio
en la industria y
las actividades
cotidianas.

Explica los procesos
creativos que se
requieren para
realizar o fabricar un
producto final.

Reconoce los objetos
(mobiliarios, revistas,
edificaciones,
artilugios y otros)
cotidianos

desde una vision
l6gica

4.5 Presentacion
integral

Demuestra la
aplicacion de
conocimientos.

Desarrolla la
presentacién de su
proyecto de disefio.

Comparte ante grupo
lo aprendido.

relacion que tiene
consigo mismo, con
los otros y con el
entorno natural y
sociocultural,
mostrando una
actitud de respeto vy
tolerancia.
Extendidas

4, Comparte
expresiones artisticas
para reconstruir su
identidad en un

contexto de
diversidad cultural.

9. Valora las
repercusiones de

diversas corrientes de
pensamiento en los
sujetos, la sociedad y
la cultura.

11. Promueve el
patrimonio histérico-

cultural de su
comunidad para
reconocer la

identidad del México
actual

4. Escucha, interpretay

emite mensajes
pertinentes en
distintos contextos

mediante la utilizacién
de medios, codigos y
herramientas
apropiados.

4.5 Maneja las
tecnologias de Ia
informacion 'y la
comunicacién para
obtener informacién y
expresar ideas.

5. Desarrolla
innovaciones y
propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.
5.1 Sigue instrucciones
y procedimientos de
manera reflexiva,
comprendiendo como
cada uno de sus pasos
contribuye al alcance
de un objetivo.

7. Aprende por
iniciativa e interés
propio a lo largo de la
vida.

7.2 Identifica las
actividades que le
resultan de menor y
mayor interés y
dificultad,
reconociendo y
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controlando sus
reacciones frente a
retos y obstaculos.

8. Participa y colabora
de manera efectiva en
equipos diversos.

8.1 Propone maneras
de  solucionar un
problema o desarrollar
un proyecto en equipo,
definiendo un curso de
accion con  pasos
especificos.

11. Contribuye al
desarrollo sustentable

de manera critica, con 4.6

acciones responsables.

11.2 Reconoce y
comprende las
implicaciones
bioldgicas,

econdmicas, politicas y
sociales del dafio
ambiental en un
contexto global
interdependiente.

Desarrollo de Fase 4. Entrega y Evaluacion

proyecto e  Evaluacion.

Formativa: Constante evaluacién durante su desarrollo y elaboracion.

Sumativa: como proceso y producto terminado, de acuerdo a los criterios de cada disciplina determinando el nivel de logro de la competencia.
o  Difusion del resultado.

Compartir el producto obtenido con la comunidad escolar.
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresién de ideas,
sensaciones y emociones.

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 |dentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir
de consideraciones histdricas y filosoficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de
apreciacion estética

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

4.1 Innovacion y creatividad
PROPOSITO:

3

Formula propuestas experimentales para la realizacion de un proyecto de disefio innovado.
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ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Cuestionario diagndstico en clase
Respuestas espontdneas y activas Exploracion diagndstica X
Clase magistral con material visual
(presentacion electronica)
Toma nota de lo aprendido Apunte X
4.1 Innovacion vy | Coordina equipos
creatividad Relaciona los conceptos de innovacion y
creatividad, retomando las
observaciones hechas a su prototipo a
final de moédulo 3 y comenta con sus
compafieros.
Correccion de disefio y vistas Disefio corregido con sus vistas X 4‘8

RECURSOS: | Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, Iapices de dibujo, hojas blancas, material es de disefio.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Sala de proyeccidn, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones | Humanidades
en distintos géneros. Basicas
2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones | 11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de
y emociones. consideraciones histdricas y filoséficas para reconocerlas como parte del

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la | patrimonio cultural.

comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que | 12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad
desarrolla un sentido de identidad. y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion
2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. estética

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante
la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.
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4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacidn para obtener | 16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los otros
informacion y expresar ideas. y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos | tolerancia.

establecidos.
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como | Extendidas

cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. 4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto
7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. de diversidad cultural.

7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, | 9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos. sujetos, la sociedad y la cultura.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en | laidentidad del México actual
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y

sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente. 49
TEMA: SESIONES PREVISTAS:

4.2 Representacion y escala 2

PROPOSITO: |

Conoce el proceso de representacion y escala y el manejo de herrmaientas para aplicar conocimientos adquiridos en ejercicios practicos. |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAIE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Indagacién de conocimientos previos.
Ideas aleatorias Exploracion diagnodstica X
Clase magistral sobre representacion y escala
4.2 con ejemplos de ampliacién y reduccion, asi
Representacion y | como el uso de escalimetro y su aplicacion.
escala Realiza la representacion a escala del | Avance 1 del stand a escala
stand, retomando los conocimiento X
previos y los aplica a su stand.
Asesorias y retroalimentacion
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RECURSOS:

Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, lapices de dibujo, hojas blancas, material es de disefio.

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS:

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

Sala de proyeccién, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas,
sensaciones y emociones.

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 |dentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir
de consideraciones histéricas y filosoficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de
apreciacion estética

16. Asume responsablemente la relaciéon que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

DENMS
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4.3 Modelado y Pruebas de Utilidad 3

PROPOSITO: |
Aplica conocimientos previos en el manejo de materiales en un modelo tridimensional. |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Indagacién de conocimientos previos
Respuestas aleatorias Exploracion diagnodstica X
Clase magistral con material visual que
ejemplifique representaciones y modelados
tridimensionales identificando materiales
para las pruebas de utilidad para que

4.3 Modelado vy | experimenten su uso.

Pruebas de Utilidad Recuperan apunte y experimentan | Avance 2 del stand a escala 5 1
diversos materiales agregando X
elementos visuales para dar identidad al
stand respecto a su producto o servicio.

Taller asistido
Construccion del stand
Taller y asesorias.
Modificaciones, mejoras al stand segin | Stand concluido
pruebas de utilidad en el manejo de X
materiales.

RECURSOS: | Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, lapices de dibujo, hojas blancas, material es de disefio.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Sala de proyeccidn, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus
expresiones en distintos géneros.

2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresién de ideas,
sensaciones y emociones.

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la
comunicacion entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que
desarrolla un sentido de identidad.

2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte.

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 |dentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir
de consideraciones histdricas y filosoficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de
apreciacion estética

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

4.4 Industrializacion
PROPOSITO:

3

Conocer los procesos creativos que se requieren para realizar o fabricar un producto final.
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ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A
Indagacién del tema
Lluvia de ideas para recuperar apunte Apunte X
Clase magistral con material audiovisual
sobre el tema de industrializacion de
distintos tipos de disefio. Enfocandose un
4.4 poco mas a disefio industrial y procesos
Industrializacion para elaborar su stand.
Reconoce diversos productos u objeos | Apunte ilustrado
de su entorno generados por los
diferentes tipos de disefo asi como su X
proceso de industrializaciéon para
realizar su apunte ilustrado. 5 3

RECURSOS: | Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, Iapices de dibujo, hojas blancas, material es de disefio.
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.

AMBIENTES/ESCENARIOS: | Sala de proyeccidn, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus | Humanidades
expresiones en distintos géneros. Basicas
2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, | 11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir
sensaciones y emaociones. de consideraciones histéricas y filosoficas para reconocerlas como parte del

2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la | patrimonio cultural.
comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que | 12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su
desarrolla un sentido de identidad. personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de
2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. apreciacion estética
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4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos
establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

7.2 |dentifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad,
reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera critica, con acciones
responsables.

11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y
sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los
otros y con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de
respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un
contexto de diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los
sujetos, la sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer
la identidad del México actual

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

4.5 Presentacion integral 4
PROPOSITO:
Desarrolla la aplicacién de conocimientos para la presentacion de su producto y proyecto final.
ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES C P A

Preguntas aleatorias sobre la complejidad
en el desarrollo de su proyecto con
intencion de prepararse para su
presentacion.

4.5 Presentacion
integral

Opiniones aleatorias

Clase magistral con material de apoyo visual
de ejemplos de presentaciones finales,
planos (vistas frontal. Laterales y en planta,
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isometricos o vistas en 3 dimensiones) asi
como magquetacion.

Retoma apunte Apunte X

Fase 4. Entrega y evaluacion.
Avance de la elaboracién del proyecto
Trabajo individual
Solicita una conclusion general del proyecto
realizado y su actuacion en el desarrollo.
Criterios

e CONCLUSION
Relaciona con los jetivos del programa y
establece relaciones entre los
conocimientos previos y los adquiridos a lo
largo del curso.

e DESCRIPCION
Explica con claridad los pasos que desarrolld 5 5
durante la elaboracién del proyecto a lo
largo del curso.

o ENTREGA
Escrito, breve, coherente y conciso.
e CALIDAD
Buena ortografia.
Avance del proyecto integrador Trabajo individual:
Trabajo individual: Conclusion sobre el desarrllo de su
Presentacion de conclusiones sobre el | proyecto a lo largo del curso. X X X
desarrllo de su proyecto a lo largo del
Curso.

Avance del proyecto integrador
Solicita la entrega del Trabajo
colaborativo:
Presentacion del proyecto con material
realizado durante el semestre y stand en
escala
Criterios

e EXPOSICION
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Presentada con apoyo digital (ppt),
organizacion del equipo, coherencia.
o ENTREGA
Modelo final a escala y proporcion; de facil
transportacidn, correcto uso de materiales,
facil armado y correspondiente a la
resentacion de laminas de la entrega final.
e CALIDAD
Limpieza, organizacion, coherencia vy
vinculacién de lo presentado.
e EVIDENCIA
Video de la presentacion y exposicion final.

Avance del proyecto integrador Trabajo colaborativo:

Solicita la entrega del Trabajo | Presentacion y exposicion de

colaborativo: proyecto final a escala y| X X X
Presentacion y exposicion de proyecto | documental 5 6

final a escala documentado

Retroalimentacién

RECURSOS: | Proyector, pintarron, ilustraciones, plumones, block de dibujo, |apices de dibujo, hojas blancas, material es de disefo.

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Internet, videos, tutoriales, material didactico digital, Mimio teach.
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Sala de proyeccidn, Sala audiovisual, Aula digital, Aula de clases con iluminacién adecuada y mobiliario en buen estado que
permita confort e interés del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Proceso de Evaluacion

PROPOSITO DE LA QUIEN
COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE LAS 2 - MEDIOS PARA LA
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES COMPETENCIAS GENERICAS EVALUACION EVALOA EVALUACION
DX F S H C| A
S e CDBH 10, 11, 16 2.1,2.2,2.3,4.1,5.6,7.2,8.1, . .,
Exploracion diagnostica CDEH 4, 11 10.3 X X Guia de observacion
CDBH 11,12, 16 2.1,2.2,2.3,45,5.1,7.2,8.1, . .
Apunte CDEH 4,9, 11 11.2 X Lista de cotejo
Disefio corregido con sus vistas CDBH 11, 12, 16 2.1,2.2,2.3,45,5.1,7.2,8.1, X Lista de cotejo
: CDE H4, 9,11 11.2
CDBH 11, 12,16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2,8.1, Lista de cotejo
Avance 1 del stand a escala CDEH4, 9, 11 11.2 X
CDBH 11, 12, 16 2.1,2.2,2.3,45,5.1,7.2,8.1, Lista de cotejo
Avance 2 del stand a escala X
CDEHA4, 09,11 11.2
Stand concluido X Lista de cotejo 5 7
Trabajo individual: CDBH 11,12, 16 2.1,2.2,2.3,45,5.1,7.2,8.1, Rubrica
Conclusion sobre el desarrllo de su CDEHA4,09, 11 11.2 X
proyecto a lo largo del curso.
Trabajo colaborativo: CDBH 11, 12,16 2.1,2.2,2.3,4.5,5.1,7.2,8.1, Rubrica
Presentacion y exposicion de proyecto CDEH4,09, 11 11.2 X
final a escala y documental
COMPETENCIA ATRIBI:JA.;OS > % DE ?\;JA"IE.ﬁ MEDIOS
AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO % % EVALUACION PARA LA
DISCIPLINARES COMPETENCIAS SUMATIVA EVALUACION
GENERICAS H| c| A
Portafolio de evidencias
, CDBH 11,12, 16 2.1,2.2,2.3,45, Lista de
SLELLICE=R CDEH 4,9, 11 2517281112 | ° > cotejo
Avance de elaboracion de proyecto:
Trabajo Individual.
., CDBH 11,12, 16 2.1,2.2,2.3,45, iy
fsgt(:)lus:on sobre el desarrllo de su proyecto a lo largo del CDEH4, 9,11 5.17.2 112 5 10 X Rubrica

DENMS
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CRITERIOS

CONCLUSION

Vincula con los objetivos del programa y establece relaciones
entre los

conocimientos previos y los adquiridos a lo largo del curso.
DESCRIPCION

Explica con claridad los pasos que desarrollé durante la
elaboracion del proyecto a lo largo del curso.

ENTREGA

Escrito, breve, coherente y conciso.

CALIDAD

Buena ortografia.

Trabajo colaborativo.

Presentacion y exposicion de proyecto final a escala y
documental

CRITERIOS 5 8
EXPOSICION

Presentada con apoyo digital (ppt), organizacion del equipo,
coherencia.

ENTREGA

Modelo final a escala y proporcion; de facil transportacion,
correcto uso de materiales , facil armado y correspondiente a
la resentacion de laminas de la entrega final.

CALIDAD

Limpieza, organizacién, coherencia y vinculacion de lo
presentado.

EVIDENCIA

Video de la presentacion y exposicion final.

CDBH11,12,16 | . | 21,2.2,23,45 | . 10 X Rubrica

CDEHA4,9, 11 51,7.2,81,11.2

Total 25
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ELEMENTOS PARA EL SEGUNDO EXAMEN

EXAMEN ESCRITO
EXAMEN PRACTICO

50%

Total

100%

PARCIAL DECLARATIVO PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL TOTAL
Tipo de examen:
Escrito
20 20 10 50
EVALUACION DE: PORCENTAIJE
PROYECTO 40%
PORTAFOLIO 10%
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DISENO / RUBRICA DE EVALUACION MODULO 4

FASE 4. ENTREGA Y EVALUACION / Avance Individual / Conclusion sobre el desarrllo de su proyecto a lo largo del curso.

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de consideraciones histdricas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural. 12. Desarrolla su potencial artistico, como una
manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion estética 16. Asume responsablemente |a relacion que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y
sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencia Genéricas:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacidn e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y emociones. 2.2 Experimenta el arte
como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad. 2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 4. Escucha,
interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados. 4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener informacidn y expresar
ideas. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de
un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos. 8.
Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos. 11. Contribuye al desarrollo
sustentable de manera critica, con acciones responsables. 11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

NOMBRE DEL ALUMNO:

VALOR VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION ASIGNADO INDICADORES OBTENIDO
10 Cumple No Cumple
1 | CONCLUSION 2.5
Vincula con los objetivos del programa y establece relaciones entre los
conocimientos previos y los adquiridos a lo largo del curso.
DESCRIPCION 2.5
2 Explica con claridad los pasos que desarrollé durante la elaboracién del proyecto
a lo largo del curso.
3 ENTREGA 2.5
Escrito, breve, coherente y conciso.
4 CALIDAD 2.5
Buena ortografia.
EVALUACION / FECHA Y FIRMA DEL DOCENTE CALIFICACION:
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DISENO / RUBRICA DE EVALUACION MODULO 4

FASE 4. ENTREGA Y EVALUACION / Avance Colaborativo / Trabajo colaborativo / Presentacion y exposicion de proyecto final a escala y documental

Competencia (s) Disciplinar (es):

Humanidades Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de consideraciones histéricas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural. 12. Desarrolla su potencial artistico, como una
manifestacion de su personalidad y arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacidn estética 16. Asume responsablemente la relacidn que tiene consigo mismo, con los otros y con el entorno natural y
sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad cultural.

Competencia Genéricas:

2. Es sensible al arte y participa en la apreciacidn e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros. 2.1 Valora el arte como manifestacion de la belleza y expresion de ideas, sensaciones y emociones. 2.2 Experimenta el arte
como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre individuos y culturas en el tiempo y el espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad. 2.3 Participa en practicas relacionadas con el arte. 4. Escucha,
interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, codigos y herramientas apropiados. 4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener informacion y expresar
ideas. 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos. 5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de
un objetivo. 7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida. 7.2 Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstaculos. 8.
Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos. 11. Contribuye al desarrollo
sustentable de manera critica, con acciones responsables. 11.2 Reconoce y comprende las implicaciones bioldgicas, econdmicas, politicas y sociales del dafio ambiental en un contexto global interdependiente.

NOMBRE DEL ALUMNO:

VALOR VALOR
CRITERIOS DE EVALUACION ASIGNADO INDICADORES OBTENIDO
10 Cumple No Cumple

1 | EXPOSICION 2

Presentada con apoyo digital (ppt), organizacion del equipo, coherencia.

ENTREGA 3
2 Completa y da cuenta de todo el proceso trabajado durante el curso. Modelo final a

escalay proporcién; de facil transportacidn, correcto uso de materiales, facil armado

y correspondiente a la resentacion de laminas de la entrega final.
3 CALIDAD 2

Limpieza, organizacién, coherencia y vinculacion de lo presentado.
4 EVIDENCIA 2

Video de la presentacion (documental) y exposicion final.
EVALUACION / FECHA Y FIRMA DEL DOCENTE CALIFICACION:
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EVALUACION DE: PORCENTAIJE
PROYECTO: Desarrolla dos desempefiios 50%
adicionales determinados por la

academia, comunicados al estudiante

durante la evaluacién ordinaria.

EXAMEN 50%
Total 100%
EVALUACION DE: PORCENTAIJE
PROYECTO: Desarrolla tres desempeiios 50%
adicionales determinados por la

academia, comunicados al estudiante

durante la evaluacién ordinaria.

EXAMEN 50%
Total 100%
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Fuentes

BASICA

e (Cruz Vazquez, P. et. al. (2018). Libro de texto de Disefio. Editado por UAEM: México. ISBN 9786074229004

COMPLEMENTARIA

e Acha, Juan (2007). Expresion y apreciaciones artisticas, artes plasticas, México: Trillas. ISBN 9682450217

MESOGRAFIA

e  http://www.dsb-design.com/

e  http://www.a.com.mx/

e Uso de bases de datos disponibles para la asignatura en: http://bibliotecadigital.uaemex.mx/contador/basesdedatos1.php
Por ejemplo: BiblioMedia, Redalyc, entre otros.

Nota: Las paginas se revisaran peridodicamente para validar la vigencia de las ligas.

Bibliografia sugerida para el docente

e Alinas, Oscar (2010). Tecnologia Y Disefio En El México Prehispanico, Editorial Designio: México.

e  Bruno Munari (2004). ¢Cémo nacen los objetos? Apuntes para una metodologia proyectual. Ed. Coleccién Gustavo Gil Disefio: Barcelona

e Donis A. Dondis,(1985). La sintaxis de la imagen. Introduccién al alfabeto visual. ISBN: 9788425206092 Ed. Coleccion Gustavo Gili Disefio: Barcelona
e Margolin, Victor (2005) Rutas Del Disefio: Estudios Sobre Teoria Y Practica, Isbn 968585209x Editorial Designio: México

e Morgan, Robert C. (2009). Del Arte A La Idea: Ensayos Sobre Arte Conceptual, Ediciones Akal: Espafia

e Ramirez, Juan Antonio (2009). El Objeto Y El Aura: (Des) Orden Visual Del Arte Moderno, Isbn 978-84-460-2956-4 Ediciones Akal: Espafia

e Villafaiie, J. (2006). Introduccion a la Teoria de la Imagen. México: Ediciones Piramide. ISBN: 84-368-0263-3

e Waucius, W. (1991). Fundamentos del disefio. Ed. Coleccion Gustavo Gil Disefio: Barcelona

e Volpi, Jorge (2004). Geometria Emocional: Sebastian Escultor Ediciones Turner: Espafia.

e Wick, Rainer (2007). La Pedagogia De La Bauhaus, Isbn 978-84-206-7156-7 Alianza Editorial: Espafia
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PROCESO DE PLANEACION DIDACTICA DEL PROYECTO INTEGRADOR DE 62. SEMESTRE. CBU 2015

Eje:Cultura Emprendedora

DISENO

COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de
consideraciones historicas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio
cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacién de su personalidad y
arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacién estética
16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con los otros y
con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.
Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de
diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos, la
sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histdrico-cultural de su comunidad para reconocer la
identidad del México actual

Trabajo individual
Linea de Tiempo con los tres tipos de diseno

CRITERIOS

ENTREGA

Presenta linea del tiempo con los tres tipos de disefio

PERTINENCIA

De la informacidn obtenida se extraen cuidadosamente, estilos, fechas, graficos,
que llevan una relacién y seguimiento exacto.

REFERENCIAS
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El material visual documenta y describe graficamente la informacién que facilita la
comprension.

PROPUESTA

Creativa e innovadora, facilitando la comprensién en un acomodo ldgico.

Trabajo colaborativo
boceto del disefio del stand de acuerdo a su producto o servicio

CRITERIOS

ENTREGA

Propuesta de stand representada a modo de Boceto.

PERTINENCIA

Retoma un estilo de la linea del tiempo y lo aplica en el disefio de stand,
presentando una propuesta funcional y estética.

CREATIVIDAD

Aplica con detalle, legibilidad e innova la idea original en el Boceto del stand.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de
consideraciones histdricas y filosoficas para reconocerlas como parte del patrimonio
cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad y
arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacion estética
16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los otros y
con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de
diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos, la
sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer la
identidad del México actual
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Trabajo individual

Boceto de su stand de producto o servicio con sus 4 hojas de elementos del disefio
debidamente identificados con argumentacion sobre la aplicacion.
CRITERIOS

PROPUESTA

Mejora de diseifio a modo de boceto con el uso de los elementos de disefo,
debidamente identificados y aplicados en 4 hojas.

CREATIVIDAD

Implementa creativamente los elementos de disefio al boceto original y estos
estaran debidamente aplicados, representados e identificados en las 4 hojas.
CALIDAD

Entrega impecable; sin manchas ni arrugas, manteniendo una presentacion y
calidad optima tanto en boceto como en las 4 hojas.

ENTREGA

Completa

4 hojas con identificacién cada una con los elementos de disefio analizados y
aplicados a su stand.

Fundamentacion.

Trabajo colaborativo
Propuesta de stand elegido, Idmina con distintas vistas y un apunte de
perspectiva.

CRITERIOS
PERTINENCIA
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Presentacion y eleccidn de stand que cumpla con los requerimientos acordados,
innovacion y que sea viable en su elaboracidn futura.

ENTREGA

Lamina(s) con Representacion en diferentes vistas (planta, alzados) y un apunte en
perspectiva del stand.

CALIDAD

Entrega impecable; sin manchas ni arrugas, manteniendo una presentacion y
calidad optima tanto en boceto como en las 4 hojas.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de
consideraciones historicas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio
cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacién de su personalidad y
arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacién estética
16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con los otros y
con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.
Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de
diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos, la
sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histdrico-cultural de su comunidad para reconocer la
identidad del México actual
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Trabajo individual
Tabla con descripcion de cada uno de los pasos para llevar a cabo la realizacién de
su prototipo.

CRITERIOS

DESCRIPCION

Desarrolla, organiza y describe cada uno de los pasos de la metodologia proyectual
de forma objetiva y concreta.

CALIDAD

Orden, limpieza y sin errores ortograficos.

Trabajo colaborativo
Anteproyecto y avance de prototipo

CRITERIOS

DISENO

Es visible, memorable, distintivo y simple, de tal manera que el stand no pasa
desapercibido.

PREPRESENTACION GRAFICA

Se emplean los conocimientos adquiridos a fin de organizar e integrar espacialmente
en una ldmina los elementos que conforman con calidad y claridad el anteproyecto.
AVANCE

Presenta un avance fisico en la elaboracion de modelo, elige escala, materiales y
herramientas.

CALIDAD

Entrega impecable; sin manchas ni arrugas, manteniendo una presentacion y calidad
optima en la ldamina
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COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Humanidades

Basicas

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de
consideraciones historicas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio
cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacién de su personalidad y
arraigo de la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacién estética
16. Asume responsablemente la relacién que tiene consigo mismo, con los otros y
con el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

Extendidas

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de
diversidad cultural.

9. Valora las repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos, la
sociedad y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer la
identidad del México actual
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Rubricas de competencias

Indicadores
desempeiio

de | Analiza las caracteristicas, procesos y conceptos tedricos metodoldgicos introductorios del disefio para la realizacion de un proyecto..

competencia

Nivel de logro de | Nivel 3: Toma de decisiones de primer orden e inicio del desempefio auténomo. En este nivel el alumno ha alcanzado la madurez que le

permite visualizarse como miembro de una comunidad y captar la importancia del bien comun, al mismo tiempo que afirma sus valores y
convicciones personales que sirven de base para sus elecciones. El énfasis de lo cognoscitivo se encuentra en la reflexion como actividad
racional critica. En este nivel, el alumno vuelve sobre los datos, sopesa o evalla las evidencias, discierne pros y contras, se cuestiona sobre
la verdad de sus afirmaciones anteriores; pronuncia juicios reconociendo los contextos, criterios y limites de los mismos; pronostica posibles
consecuencias. Su pensamiento denota un grado de autonomia y creatividad mucho mayor que en los niveles anteriores, pues es capaz de
proponer soluciones alternativas, explicaciones nuevas, asi como aquellos cuestionamientos que permitan el ulterior avance del
conocimiento.

Insatisfactorio

Desempefio que presenta claras debilidades en el que los atributos de la competencia genérica evaluados y éstas afectan significativamente el
dominio de las competencias evaluadas.

Desempefio que cumple con lo esperado en el atributo evaluado, pero con cierta irregularidad (ocasionalmente). Esta categoria también se debe

Basico . . = ;
usar cuando existen algunas debilidades que afectan el desempefio. Su efecto no es severo ni permanente
Competente Desempefio adecuado en la competencia evaluada. Cumple con lo requerido para ejercer lo estipulado en el atributo de la competenciay la
P competencia misma segun sea el caso. Aun cuando no es excepcional, se trata de un buen desempefio.
Desempefio que clara y consistentemente sobresale respecto a lo que se espera en la competencia genérica evaluada. Se manifiesta por un amplio
Destacado | repertorio respecto a la competencia que se esta evaluando, o bien, por la riqueza que se agrega al cumplimiento del indicador. Lo realiza de

manera independiente.

DENMS
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COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Moédulos I, 11, lll y IV

Competencias Disciplinares

Insatisfactorio

Basico

Competente

Destacado

BASICAS

11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir
de consideraciones  histéricas y filosoficas para reconocerlas como parte del
patrimonio cultural.

12. Desarrolla su potencial artistico, como una manifestacion de su personalidad y arraigo de
la identidad, considerando elementos objetivos de apreciacién estética.

16. Asume responsablemente la relacion que tiene consigo mismo, con los otros y con
el entorno natural y sociocultural, mostrando una actitud de respeto y tolerancia.

EXTENDIDAS

4. Comparte expresiones artisticas para reconstruir su identidad en un contexto de diversidad
cultural.

9. Valoralas repercusiones de diversas corrientes de pensamiento en los sujetos, la sociedad
y la cultura.

11. Promueve el patrimonio histérico-cultural de su comunidad para reconocer la identidad del
México actual

COMPETENCIAS GENERICAS
MODULO |
ATRIBUTO DE LA z
INSATISFACTORIO BASICO
COMPETENCIAS
ﬁ;;r:i/f?alsotraac%nagee falolr)necl)leza y Comprende las distintas ADIEE EISITIES WEMNEES 02
2.1 expresion de ideas, sensaciones y manifestaciones artisticas expresar |de£fea TS B
emociones.
2.2 Expgrlnjgnta el arte como un Comprendc_a las dimensiones KT (R Gereestan
2.9 hecho histérico compartido que de temporalidad, causa efecto, entre individuos a traves
: permite la comunicacion entre espacio y cultura en el del arte
individuos y culturas en el tiempo y arte
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Reconoce las actividades que le Clasifica las actividades

resultan de poco interés y académicas por sus interés
dificultad y solicita ayuda para y dificultad y establece
mejorar. estrategias para mejorar.

. L Explica las condiciones de
Relaciona algunas implicaciones xp interrelacion y
biol6gicas, econémicas, politicas corresponsabilidad del
y sociales del dafio ambiental en - pon: .

dafio al medio ambiente en

L ez g s el contexto internacional.
MODULO I, 1l IV
INSATISFACTORIO BASICO
Comprende s astntas | AP dstns manerss s
manifestaciones artisticas p
arte
Cotiijrene = oliansions Identifica la comunicacion
de temporalidad, causa efecto, oL
. entre individuos a través
espacio y culturaen el del arte
arte
Comprende las distintas Identifica sus preferencias
manifestaciones artisticas artisticas
Explica las funciones basicas de Emplea las funciones
las TIC que puede emplear para béasicas de las TIC para
obtener informacién y expresar obtener informacion y
ideas en las asignatura que expresar ideas en las
cursa. asignaturas que cursa.
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Identifica los pasos a seguir en
una instruccién y los aplica en el
orden correcto con apoyo del
docente.

Describe los pasos a seguir
en una instruccion y los
sigue de manera puntual.

Reconoce las actividades que le Clasifica las actividades
resultan de poco interés y académicas por sus interés
dificultad y solicita ayuda para y dificultad y establece
mejorar. estrategias para mejorar.

Participa activamente en
equipos de trabajo,
aportando ideas y
sugerencias para alcanzar
los objetivos de trabajo.

Se integra en equipos de
manera adecuada y participa
activa cumpliendo con las tareas
que se le asignan.

Explica las condiciones de
interrelacion y
corresponsabilidad del
dafio al medio ambiente en
el contexto internacional.

Relaciona algunas implicaciones

biol6gicas, econémicas, politicas

y sociales del dafio ambiental en
un contexto global




