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GUIA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
I. Datos de identificacién
Espacio educativo donde se imparte | Facultad de Artes |
Licenciatura | Arte Digital |
Unidad de Clav
aprendizaje Conceptos de Arte en la Red o L44301
Carga académica 3 || 3 || 6 | | 7 |
Horas tedricas  Horas practicas Total de horas Créditos
Periodo escolar en que se ubica 2 [ 3|4 |5]6[7] 8] 9]10]
Seriacion | Ninguna | | Ninguna |
UA Antecedente UA Consecuente
Curso |:| Curso taller
Tipo de Seminario |:| Taller |:|
UA Laboratorio |:| Practica profesional |:|
|

Otro tipo (especificar) |

Modalidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido

Escolarizada. Sistema flexible
No escolarizada. Sistema virtual
No escolarizada. Sistema a distancia

No escolarizada. Sistema abierto

Mixta (especificar). |

ERERERERCIRE

Formacion académica comun
Arte Digital 2010

Arte Digital 2010
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Formacién académica equivalente
UA | ||
Artes Plasticas 2003 Arte Digital 2010

Il. Presentacion de la guia de evaluacion.

Segun lo establecido en el Articulo 89 del Reglamento de Estudios profesionales (UAEMéx 2007),
la guia de evaluacion del aprendizaje sera el documento normativo que contenga los criterios,
instrumentos y procedimientos a emplear en los procesos de evaluacion de los estudios realizados
por los alumnos. Se caracterizara por lo siguiente: a) Servira de apoyo para la evaluacién en el
marco de la acreditacion de los estudios, como referente para los alumnos y personal académico
responsable de la evaluacion. b) Son documentos normativos respecto a los principios y objetivos
de los estudios profesionales, asi como en relacion con el plan y programas de estudio.

lll. Ubicaciéon de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: Basico

Area curricular: Arte Digital

Caracter de la UA: Obligatoria
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IV. Objetivos de la formacién profesional.

Objetivos del programa educativo:

El objetivo general del programa es formar profesionales del arte digital, comprendido éste como el
actor social que propone objetos artisticos que abordan la cultura digital como el principal factor

que reacciona para una creacion artistica. Esa cultura digital podra ser empleada por el
profesional del arte digital como un detonante afectivo, positivo o negativo para su
creacion. Como materia fisica de sus objetos artisticos. Y finalmente, como herramienta de
promocion y divulgacion de sus ideas estéticas y creaciones visuales.

El programa cuenta con tres objetivos particulares, resultado de los estudios del desarrollo
profesional. El primero es, adquirir la mayor cantidad de destrezas profesionales técnicas,
metodoldgicas y axiolégicas, para proponer a su sociedad una produccion artistica trascendente,
critica, afectiva y cognitiva, relacionada con la cultura digital, asi como los conocimientos sobre la
complejidad de una insercion dentro de los sistemas evaluativos del sistema artistico.

El segundo es, conocer las especificidades de los sistemas profesionales que demandan las
competencias de un artista digital, con la finalidad de que las industrias del ocio, la creatividad y la
educacion se conviertan en ambitos de desarrollo profesional para un artista digital. Por ultimo el
tercer objetivo particular es, aprender a generar discursos alrededor de los fendmenos artisticos,
visuales y estéticos, relacionados con el fendmeno cultural de lo digital ya sea que éste sea
inconsciente, se afirme o se niegue como evento cultural. Ademas de este objetivo central y tres
especificos, valdria la pena detallar en este apartado como objetivos, la adquisicién de las
competencias senaladas para el desempeno de un artista digital de modo que, éstas construyan un
cuerpo mas sélido de objetivos del programa.

Objetivos del nucleo de formacion:

Promovera en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, tedricas y filosoficas de sus
estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las ciencias y las humanidades, y el
desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables para la preparacidon y ejercicio
profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y social.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Analizar los conocimientos y los procedimientos para la aplicacion y recreacién de los aspectos
afectivos (el problema), sintacticos, (el objeto) y conceptuales (la idea) del manejo de la forma, el
espacio y el tiempo, para la produccion artistica en la animacion, el videoarte y la imagen fija,
dentro de la cultura digital.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Enlazar los fundamentos teéricos y practicos del pensamiento electrénico para su integracion en
proyectos artisticos.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.

Unidad I — Analogo y digital

Objetivo general: El alumno tendra un acercamiento horizontal al reconocimiento de las
terminologias de lo analogo y lo digital.

Temas:

1.1 Conceptualizacion de la terminologia de lo analogo y lo digital.
1.2.1. Definicion de analogo con ejemplos
1.2.2. Definicion de digital con ejemplos

Evaluacion del aprendizaje

Actividad Evidencia Instrumentos
- Exposicion de clase por el
profesor. o - Lista de
- Lectura y analisis de textos . )
asistencia.
centrales al tema dentro de clase, .
- Actividades en

asi como el analisis de obras - Examen escrito
centrales del arte en la red.

- Discusiones sobre las
controversias tratadas en la unidad.

clase.
- Examen

Unidad Il — El internet temprano y el net-art

Objetivo general: El alumno entendera los precedentes del internet, asi como su evolucion
en el tiempo y el uso creativo del mismo. Ademas, explorara el net-art
temprano tanto global como local.

Temas:
2.1 Historia del internet
2.1.1 Definicion de internet y precedentes
21.1.1 Web 1.0 y Web 2.0
2.1.2 Integracion creativa del internet en la practica artistica
2.1.3 Tipos de exploracion artistica dentro del internet

2.2 Net-art
2.2.1 Definicién de net-art
2.2.2 Ejemplos internacionales de net-art temprano
2.2.3 Ejemplos mexicanos de net-art

Actividad Evidencia Instrumentos
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- Exposicion de clase por el

profesor. .
- Lectura y analisis de textos Lista de

asistencia.
centrales al tema dentro de clase, o
. s . - Actividades en
asi como el analisis de obras |- Primera entrega de muestra
. clase.
centrales del arte en la red. final .
- Dossier

- Discusiones sobre las
controversias tratadas en la unidad.

Unidad Ill — Arte en redes sociales

Objetivo general: Los alumnos exploraran el uso de las redes sociales en linea para la
produccién y distribucién de arte, asi como plataformas alternas donde
se genera comunidad artistica.

Temas:
3.1 Redes sociales

3.1.1 Definicién e historia de las redes sociales en linea

3.1.2 Tipos de redes sociales y vias de distribucion a través de estas
3.2 Arte creado por y para las redes sociales

3.2.1 Tipologia de arte en redes sociales

3.2.2 Ejemplos actuales del uso de las redes sociales dentro del arte

Actividad Evidencia Instrumentos
- Exposicion de clase por el
profesor. - Lista de
- Lectura y analisis de textos asistencia.
centrales al tema dentro de clase, - Actividades en
asi como el analisis de obras | - Exposicion de proyecto clase.
centrales del arte en Ila red. | desarrollado en clase - Rubrica con
Estructuracion de ensayo final. puntos a evaluar
- Discusiones sobre las en la exposicion
controversias tratadas en la unidad. del proyecto final

Primera evaluacién parcial

Evidencia Instrumento Porcentaje

- Lista de asistencia.

Examen escrito - Actividades en clase. 30%
- Examen
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Segundo examen parcial
Evidencia Instrumento Porcentaje
- Lista de asistencia.
. - Actividades en clase.
Examen escrito 30%
- Examen
Evaluacion ordinaria
Evidencia Instrumento Porcentaje
- Lista de asistencia.
- Actividades en clase.
L . - Rubrica con puntos a evaluar
Exposicion de proyecto final puntos : 40%
dentro de la exposicion del
proyecto final.
Evaluacion extraordinaria
Evidencia Instrumento Porcentaje
Examen escrito Examen escrito 100%
Evaluacion a titulo de suficiencia
Evidencia Instrumento Porcentaje
Examen escrito Examen escrito 100%
VIII. Mapa curricular
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3.9 Mapa curricular de la Licenciatura en Arte Digital
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