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PROPOSITO DE LA ASIGNATURA |
Analiza situaciones problema que requieren el planteamiento y aplica de manera correcta las operaciones aritméticas para resolverlos. |
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

expresar ideas.

MODULO | Conjuntos numéricos Sesiones previstas 10 horas
Propésito: Analiza la representacién de los conjuntos y subconjuntos de nimeros, para poder identificarlos y relacionarlos en su entorno.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAJES PERFIL DE EGRESO ESTRATEGIAS /
) TECNICAS
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL SR S SUGERIDAS
1. Simbolos Identifica los Utiliza los simbolos Valora la Matematicas 4, Escucha, e Cuestionario
matematicos diferentes matematicos importancia del Basica interpreta y e Expositiva
simbolos uso de los 1. Construye e emite mensajes e Aprendizaje
simbolos interpreta modelos | pertinentes en orientado a
matematicos matematicos distintos proyectos
mediante la contextos e Trabajo
aplicacion de mediante la colaborativo
procedimientos utilizacion de e Tablas
aritméticos, medios, codigos e Investigacion
algebraicos, y herramientas documental
geomeétricos y apropiados. e Plenaria
variacionales, para | 4.1 Expresaideas | e Taller
la comprensién y y conceptos e Mapa
analisis de mediante conceptual
situaciones reales, representaciones | e Desarrollo
hipotéticas o lingtisticas, de serie de
formales. matematicas o ejercicios
2. Formulay graficas. e Esquemas
resuelve 4.5 Maneja las e Diagrama de
problemas tecnologias de la Venn Euler
matematicos, informaciény la e Elaboracion
aplicando comunicacion de
diferentes para obtener situaciones
enfoques. informacién y problema
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2. Definicion y ejemplos | Define conjunto | Aplica las diferentes | Valorala
de: y subconjunto, formas de denotar importancia de
2.1 Conjunto describe sus un conjunto, asi ejemplificar
2.2 Subconjunto caracteristicasy | como sus diferentes | conjuntos
su denotacion tipos y los Respeta las
para poder ejemplifica aportaciones de
ejemplificarlos sus compaieros.
3. Operaciones con Reconoce la Realiza las Adquiere el
conjuntos: unién e operaciones de habito de realizar
3.1 Unidn interseccién unién e interseccion | las operaciones
3.2 Interseccion como con conjuntos de los conjuntos
operaciones de
conjuntos
4. Definicion de numero | Conoce las Aplica la definicidon Toma conciencia
definiciones de del nimero para del significado de
numero y comprender su namero
enuncia sus significado
caracteristicas
5. Conjuntos numéricos: | Identifica los Relaciona los Reflexiona sobre
5.1 Naturales diferentes nuameros con base laimportancia de
5.2 Enteros conjuntos en sus caracteristicas | distinguir a los
5.3 Racionales numéricos con en los diferentes conjuntos
5.4 lIrracionales las conjuntos numéricos | numéricos
5.5 Reales caracteristicas
que los definen
6. Representacion de Identifica en la Representa los Se compromete
los conjuntos recta los diferentes conjuntos | a representar los
numeéricos en la recta | diferentes numéricos en una conjuntos
numérica conjuntos recta numeéricos en
numeéricos una recta

3. Explica e
interpreta los
resultados
obtenidos
mediante
procedimientos
matematicos y los
contrasta con
modelos
establecidos o

situaciones reales.

5. Desarrolla
innovaciones y
propone
soluciones a
problemas a
partir de
métodos
establecidos.
5.2 Ordena
informacion de
acuerdo a
categorias,
jerarquias y
relaciones.

8. Participay
colabora de
manera efectiva
en equipos
diversos.

8.1 Propone
maneras de
solucionar un
problema o
desarrollar un
proyecto en
equipo,
definiendo un
curso de accion
con pasos
especificos.
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7. Relaciones de orden | Distingue el Relaciona el orden Valorala
en los nimeros orden en los en los nimeros importancia que
reales: numeros reales | reales y distingue si tiene la relacidn
7.1 Mayor que o como mayor es mayor, menor o de orden en los
mayor o igual que, menor que | igual numeros reales
7.2 Menor queo o igual
menor igual
8. Intervalos: Reconoce los - . Aprecia la
. . Utiliza las diferentes | . P .
8.1. Abiertos intervalos, sus importancia de
. . formas de denotar . o
8.2. Cerrados diferentes tipos . ejemplificar los
. L, los intervalos, como . .
8.3. Mixtos y su denotacion, . . diferentes tipos
. sus diferentes tipos y .
8.4. Operaciones para poder . e de intervalos y su
. . e los ejemplifica .
con intervalos ejemplificarlos utilidad
9. Problemas de Identifica los Resuelve situaciones | Reflexiona sobre
aplicacion problemas que problema a través de | resolver
se resuelven a la aplicacion de las problemas a
través de la operaciones de través de los
aplicacion de conjuntos numéricos | conjuntos
conjuntos numéricos
numéricos

Desarrollo de
proyecto

Fase 1. Indagacion referencial
e Identificar problema o situacidn relacionada con:

Esta se aborda desde los referentes de varias asignaturas simultdneas, de acuerdo a la afinidad con la tematica y los
desempenios disciplinares, promoviendo que no existan dos proyectos iguales, al enfatizar aspectos o productos distintos.
e Busqueda de informacion.

Se centra en la obtencidn de informacidn utilizando los diversos recursos (libros, periddicos, revistas, Internet, bases de
datos, entre otros) para delimitar el alcance del proyecto y la intervencion de las asignaturas, asi como el producto a
realizar.

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas

mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
obtener informacion y expresar ideas. procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para
la comprensidn y andlisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

DENMS
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TEMA: SESIONES PREVISTAS:
0. Presentacion del curso 1
PROPOSITO:

Identifica los elementos que se van a utilizar y la forma de evaluar en el curso.

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P 1A
Encuadre del Exposicion del curso: A través de una
curso presentacion electrénica se muestran:
Propdsito del curso, Competencias a
desarrollar (genéricas y disciplinares),
contenido tematico, forma de evaluacion y
proyecto integrador. Presenta la
plataforma de SEDUCA vy solicita que
realicen la evaluacion diagndstica a través
de ella
Actividad virtual
RECURSOS: Pizarrén blanco y plumones Computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Material de apoyo: presentacion electrénica: https://www.youtube.com/watch?v=K6es1KkY8RQ
AMBIENTES/ESCENARIOS: Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion entre
docente-alumno, alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo
SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacidon para | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
obtener informacion y expresar ideas. procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para
la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
TEMA: SESIONES PREVISTAS:
1.Simbolos Matematicos 1
PROPOSITO: |

Identifica y utiliza los simbolos matematicos en diferentes expresiones. |
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Recurso de
fematica Momentos Docente Estudiante meo.:ln?cnon: Producto
chat, wiki. foro y/o
portafolio
1. Simbolos o e Elaboray programa el Individualmente: e Web quest e Cuestionario
Matematicos > = cuestionario diagndstico Contesta en la diagndstico
- = e Elaboray programa la plataforma de SEDUCA resuelto
< :g g g :g presentacion en el Foro el cuestionario e Participacioén en el
”:‘ ‘g o £ 8 Material de apoyo para diagndstico Foro, con los datos
E 2 *g 'é g participar en un Foro: Individualmente:
5 'g -°§’ £ % https.//elidiomadelaweb.com/ Comparte en el foro, su
= 'g 59 foros/sugerencias-basicas- nombre, edad, hobbies,
g 2 = para-participar-en-los-foros/ el por qué eligid
L estudiar en esa
® modalidad
- e Sube latablaconla Revisa los materiales de | ® Lecturade apoyo | e Tabla con los
s simbologia lectura e identifica la y videos simbolos
S _ e Incluye materiales de tabla de simbolos matematicos
= g lectura y video: matematicos pegada en libreta
9 gh £ Material de apoyo: Imprime y pega en su
° g g_ https.//laboratoriomatematicas libreta la tabla de
] =t .uniandes.edu.co/semarquitec/s simbolos matematicos
"Z’ :e;_:g imbolosmat.htm
QJe http://www.simbolosmatemat
M icos.com/
= Video:
%D https://www.youtube.com/wa
tch?v=toAOo5iMvOM
= ; ..g e Solicitaen el Foroy Comenta en el Foro e Foro e Comentarioen el
w "3 g = ;§ respondan sobre el usoy la sobre la utilidad de la Foro
95 .g E importancia de la simbologia matematica
G 2av @ simbologia matematica.
© © o ©
T o

RECURSOS:

Computadora e internet
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HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Plataforma SEDUCA, Videos, lectura y material de apoyo:
https://laboratoriomatematicas.uniandes.edu.co/semarquitec/simbolosmat.htm
http://www.simbolosmatematicos.com/

Video: https://www.youtube.com/watch ?v=toAOo5iMvOM
Material apoyo foro: https://elidiomadelaweb.com/foros/sugerencias-basicas-para-participar-en-los-foros/

AMBIENTES/ESCENARIOS:

SECUENCIA PARA
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

SESION VIRTUAL

Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccidn entre alumno-material, interaccién virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas,
matemidticas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.2 Ordena informacidn de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.

Matematicas
Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacién de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para
la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

2. Definicion y ejemplos de:
PROPOSITO:

1

Analiza las definiciones de conjuntos y subconjuntos para identificarlas y relacionarlas con su entorno a través de ejemplos

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Tematica - Recurso c!e_medlacmn: Producto
Momentos Docente Estudiante chat, wiki. fo.ro y/o
portafolio
2. Definicidn y c e Através del video, e Individualmente: e Lectura, material de
ejemplos de: 3 @ :8 g = les cuestiona sobre revisa el video y apoyo y videos
2.1 Conjunto <5258 % la utilidad de los analiza la utilidad de
2.2 Subconjunto E § -é = g % conjuntos, la liga es: los conjuntos
g &g e 6 E| https://www.youtube.com
a 2 0 h = o .
< $ £ 8 £ 3| /watch?v=b7eiNV7FagM
85 e0
= 25 3
Qo
weae oo e Elaboray programa e Individualmente: e Lectura, material de e Primera parte de la
SR informacion sobre los revisa los materiales apoyo y videos Actividad 1°
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conjuntos,

clasificacion, tipos y

ejemplos de ellos. .
Video:
https.//www.youtube.co
m/watch?v=arFHd_ZiOFc
Material de apoyo:

y el video para poder contestada en un
realizar la actividad documento Word
Individualmente
realiza la primera
parte de la actividad
1°y la guarda en un
archivo para subirla

https://www. posteriormente el
youtube.com/watch?v=a portafolio de
_tXDYOiqvl evidencias
o e Retroalimentala e Reflexidn individual e Lectura, material de e Ejercicios de
P primera parte de la de lorealizado y apoyo y videos conjuntos
w g :8 & S actividad conclusién del equipo retroalimentados
€ T2 = | o Solicita reflexion e Reflexién individual
C 3 g S §° individual argumentada sobre
_§ © & argumentada sobre lo realizado
— lo realizado
RECURSOS: Computadora e internet
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Plataforma SEDUCA, Videos, Material de apoyo:
https.//www.youtube.com/watch?v=b7eiNV7FagM
https.//www.youtube.com/watch?v=arFHd_ZiOFc
https.//www. youtube.com/watch?v=a_tXDYOiqv!
AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccién entre alumno-material, interaccién virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo, proactivo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos
contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas
apropiados.
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingdisticas,
matematicas o graficas.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.
5.2 Ordena informacion de acuerdo con categorias, jerarquias y
relaciones.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
Matematicas
Basica
1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.
3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

DENMS
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8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un
proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

TEMA: | SESIONES PREVISTAS:
3. Operaciones con conjuntos | 1
PROPOSITO: |

Realiza operaciones de los diferentes conjuntos y los relaciona con su entorno a través de su aplicacion. |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAIE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
3. Operaciones A través de un video, problematiza las
con operaciones con conjuntos con una serie
conjuntos de cuestionamientos sobre lo visto, la liga
3.1 Unidn es:
3.2 Interseccidon | https://www.youtube.com/watch?v=NGtsR
-iHMs
Respuesta de los cuestionamientos
Taller guiado sobre la resolucion de
ejercicios donde se aplican unién e
interseccidn de conjuntos
Taller guiado, resuelven Ejercicios resueltos X X X
individualmente la segunda parte de la | sobre las operaciones
primera actividad y subirla al portafolio | con conjuntos subidos
de evidencia (SEDUCA) en el portafolio de
evidencias de la
plataforma (SEDUCA)
En plenaria retroalimenta la serie de
operaciones con conjuntos
Y solicita que corrijan los ejercicios y
elaboren una conclusién argumentada
sobre el proceso realizado
RECURSOS: Pizarrén blanco y plumones, computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA Liga de apoyo: https://www.youtube.com/watch ?v=VwV2dxaUg58
Material de apoyo:

10
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http://www.conoce3000.com/html/espaniol/Libros/Matematica01/Cap10-03-OperacionesConjuntos.php
Math2me: http://www.math2me.com/playlist/probabilidad/diagramas-de-venn-ejercicios

Videos: https://www.youtube.com/watch?v=_ycfej10UMs

https://www.youtube.com/watch ?v=NzcyLxOUOjM

https.//www.youtube.com/watch ?v=yZ-6-YQdpVA

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Saldn de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccién entre
docente-alumno, alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingliisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacidn para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.2 Ordena informacidn de acuerdo con categorias, jerarquias y relaciones.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y
variacionales, para la comprensiéon y analisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

4. Definicion de numero 1
PROPOSITO:
Aplica el concepto de nimero en diferentes situaciones.
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Recurso de S
- N roducto
Tematica Momentos Docente Estudiante mef:h.a clon:
chat, wiki. Foro y/o
portafolio

11
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Definicion de
numero

e Solicita lalecturaenla
plataforma del material

e Construye una definicién
para numero y selecciona 3

e Lectura, material
de apoyo y video

Definicidon de
numero con tres

Presentacion del Proyecto:

Introduce el desarrollo del

proyecto: Campafa de salud

adolescente a través de la

elaboracion de un cartel.

Avance del proyecto

Analiza la utilidad de los

conjuntos en situaciones de su

vida cotidiana.

Trabajo individual

e Investiga y presenta en
forma de conjunto dos
factores que afectan su
salud (pueden ser
emocionales, naturales y
nutricionales). Ver liga:
http://www.who.int/media
centre/factsheets/fs345/es/

e Mediante la aplicacion de

entre/factsheets/fs345/es/
Mediante la aplicacion de las
encuestas de las asignaturas
de Antropologia y Salud
adolescente. Obtiene los
factores que afectan la salud
de sus comparieros
Representa por medio de tres
conjuntos en diagramas de
Venn-Euler 5 de las
enfermedades mds
frecuentes (hacer
combinaciones de tres)

sus compafieros
Listado con las
enfermedades
mas frecuentes
que afectan la
salud de sus
companieros de
grupo
Resultado de las
encuestas.

w
o
=1
[=
o 9 , . . .
E 'g _ sobre el nUmeroy ejemplos que sean los mas ejemplos de ello
'g :g 5 G ejemplo de ellos demostrativos del concepto
§ & @ § = | Material de apoyo: de numero
- N
2 o _§- 8= http://conceptodefinicion.de/
; 2 E £ | numero/
< 7€ 3 | http://200.23.113.51/pdf/239
g 2= £ | 12pdf
£ “E’_ Videos:
Z https.//www.youtube.com/wa
= tch?Pv=0XApOgu4_iU
Q>3 e Preparay presenta el Individualmente: e Lecturadeapoyoy | ® Representacion en
5' :g ‘g proyecto en la plataforma: Investiga y presenta en videos conjunto de dos
e § B A través de una WIKI se forma de conjunto dos e Ligas factores que
g ‘g é debe de elaborar en factores que afectan su salud | e Portafolio afectan su salud
a %n S equipo (pueden ser emocionales, e Resultado de las
o S PROYECTO (presencial y naturales y nutricionales). encuestas sobre
9 %’_ virtual) Ver liga: los factores que
g_ © http.//www.who.int/mediac afectan la salud de
>
@
N
c
(]
[
)

12
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las encuestas de las
asignaturas de
Antropologia y Salud
adolescente. Obtiene los
factores que afectan la
salud de sus compafieros.

e Representa por medio de
tres conjuntos en
diagramas de Venn-Euler 5
de las enfermedades mds
frecuentes (hacer
combinaciones de tres)

Se recomienda obtener la

informacion de las siguientes

ligas:
http://www.who.int/topics/es

/

http://www.who.int/mediacen

tre/factsheets/fs345/es/
http://www.who.int/topics/ad
olescent_health/es/

Para poder realizar la WIKI

revisa el siguiente material

que te va a permitir como se
utiliza y en qué consiste la
estrategia:
https.//wikipnfi.wikispaces.co
m/file/view/Como+crear+un+

Wiki.pdf

https://www.youtube.com/wa

tch?v=TTMVAX11zH8

13
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e Retroalimentacidn de lo e Suben al portafolio de e Portafolio e Listado con las
realizado en los avances evidencias el listado de las enfermedades
S~ . - e .
o del proyecto individual y enfermedades mas mas frecuentes
c .
% 0 colaborativo frecuentes que afectan a su que afectan la
(%}
E, ‘c salud con la tabla de salud de sus
by . ~
2 o frecuencias compafieros de
w (8]
i % g grupo
g S £ e Tablade
£ = frecuencias con el
S L
AT resultado de las
O o
=T encuestas sobre
o los factores

muestra de 50
datos

RECURSOS: Computadora e internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA Plataforma SEDUCA, Videos, lectura y material de apoyo: http://conceptodefinicion.de/numero/
http://200.23.113.51/pdf/23912.pdf
Videos: https://www.youtube.com/watch?v=0XApOgu4_iU
Material apoyo para proyecto:
http://www.who.int/topics/es/
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs345/es/
http://www.who.int/topics/adolescent_health/es/
https.//wikipnfi.wikispaces.com/file/view/Como+crear+un+Wiki.pdf
https.//www.youtube.com/watch ?v=TTMvAX11zH8
AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccion entre alumno-material, interaccion virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacién de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingtisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
matematicas o graficas. procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
4.5 Maneja las tecnologias de la informacidon y la comunicacidon para | comprensidn y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
obtener informacion y expresar ideas.
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5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.2 Ordena informacion de acuerdo con categorias, jerarquias y relaciones.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

TEMA: | SESIONES PREVISTAS:
4. Definicién de nimero I 1
PROPOSITO: |

Aplica el concepto de nimero en diferentes situaciones. I

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO

CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
Definicion de Sesion virtual

numero Solicita la elaboracion del:

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo

e Obtener un listado con las
enfermedades mds frecuentes que
afectan la salud de sus comparfieros
de grupo.

e Tomando como referencia el trabajo
individual, representardn por medio
de tres conjuntos un diagrama de
Venn-Euler las enfermedades mads
frecuentes registradas entre los
integrantes del equipo.

Se recomienda obtener la informacion de las
siguientes ligas:
http://www.who.int/topics/es/
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/f
s345/es/
http://www.who.int/topics/adolescent_healt
h/es/

Avance del proyecto: Listado con las X X | X
Trabajo Colaborativo, realizan: enfermedades mas
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e Listado con las enfermedades mds frecuentes,
frecuentes que afectan la salud de sus | resultado de las
compaiieros de grupo. encuestas y la tabla
e Resultado de las encuestas de frecuencias con
e Tabla de frecuencias conclusiones
Suben al portafolio en un solo archivo los | individuales y de
trabajos individuales y el colaborativo equipo.
En plenaria retroalimenta el avance del
proyecto
RECURSOS: Pizarrén blanco y plumones Computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia
HERRAMIENTA TECNOLOGICA Paginas de apoyo: http://www.who.int/topics/es/
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs345/es/
http://www.who.int/topics/adolescent_health/es/
AMBIENTES/ESCENARIOS: Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion entre
docente-alumno, alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingdisticas,
matematicas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.2 Ordena informacion de acuerdo con categorias, jerarquias y relaciones.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

Matematicas

Bdsica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para
la comprensidn y anadlisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:
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5. Conjuntos numéricos 1
PROPOSITO:
Analiza los conjuntos numéricos para poder identificarlos y relacionarlos con su entorno.
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Recurso de
- . mediacién: Producto
Tematica Momentos Docente Estudiante chat, wiki. foro y/o
portafolio
Conjuntos o e Cuestiona sobre: éCémo e Individualmente: revisa el e Lectura,
Numeéricos 3 :g surgieron los numeros? video y analiza como material de
5.1. Naturales 'g & éPor qué hay numeros surgieron los conjuntos apoyo y videos
5.2.Enteros = g . naturales, enteros, numéricos
5.3.Racionales ’g € :5 racionales, reales? En la
5.4.1rracionales | £ § 28 siguiente presentacién
5.5 Reales = ° = ‘% podras responder estos
E = ;8 g cuestionamientos.
< :§ é % https://prezi.com/aehwj3cf
= S = Oa4k/origen-y-surgimiento-
2 > de-conjuntos-numericos/
23 Video:
= § https.//www.youtube.com
= /watch?v=HjlvUqhCEdc
Q>3 e Solicita un esquema o e Elabora individualmente un e Portafolio Esquema o Diagrama
3 :g 'g' un diagrama de Venn- esquema o un diagrama de e Lectura, material de Venn-Euler que
= § IS Euler que represente Venn-Euler que represente de apoyo y videos representa los
S s s los conjuntos los conjuntos numéricos: conjuntos
a %" 15 numéricos: Naturales, Naturales, Enteros, numeéricos:
@ ] Enteros, Racionales, Racionales, Irracionales y Naturales, Enteros,
o !i—;_ Irracionales y Reales. Reales. Racionales,
g_ © Material de apoyo: Avance del proyecto Irracionales y Reales
> https://www.youtube.com/ | Trabajo colaborativo Representacion de
.g watch?v=lyZ2_NhnTHw&fe | e Analiza los resultados de la los resultados de los
o ature=youtu.be aplicacion del cuestionario cuestionarios en
o http://www.eneayudas.cl/c para representarlos en forma forma de conjuntos

onjuntosnumericoscurso2/n
meros_reales.htm

de conjuntos
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Presenta el Avance del
proyecto:
Trabajo colaborativo
A través de las encuestas
aplicadas recaban la
informacién necesaria,
tomando la muestra de 50
datos y presenten en forma
de conjuntos los 10
factores mds comunes (que
pueden ser emocionales,
naturales y nutricionales)
que afectan su salud
(Orientacion
educativa/Salud
adolescente).http://www.
who.int/topics/es/
http://www.who.int/media
centre/factsheets/fs345/es/
http://www.who.int/topics
/adolescent_health/es/
Material de apoyo:
https.//www.youtube.com
/watch?v=lyZ2_NhnTHwW&f
eature=youtu.be
https.//www.youtube.com
/watch?v=10xFHDhbe3M
http://www.eneayudas.cl/
conjuntosnumericoscurso2
/clasificacin.html
Material de apoyo para
realizar esquemas en
Word:
https://support.office.com/
es-es/article/crear-un-
esquema-de-documento-
en-la-vista-esquema-

18



http://www.who.int/topics/adolescent_health/es/
http://www.who.int/topics/adolescent_health/es/
https://www.youtube.com/watch?v=10xFHDhbe3M
https://www.youtube.com/watch?v=10xFHDhbe3M

Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia

Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

¢fdd43c9-021f-4d5d-a678-
34a182f4433c
https.//www.youtube.com
/watch?v=-LSSH_NSCFw
Material de apoyo para
realizar diagramas de
Venn-Euler en Word:
https.//support.office.com/
es-es/article/crear-un-
diagrama-de-venn-
d746a2ce-ed61-47a7-93fe-
7¢101940839d
https.//www.youtube.com
/watch?v=0002f ssuao

aprendido /
ejercicio meta

CIERRE
(dar cuenta de lo

P

cognicién

e En plenaria analizan los
resultados y
retroalimenta los
conjuntos numéricos

Retroalimenta los conjuntos
numeéricos

e Portafolio

Representacion
retroalimentada de
los resultados de los
cuestionarios en
forma de conjuntos

RECURSOS:

Computadora e internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Plataforma SEDUCA , Videos, Lecturas y material de apoyo

Material de apoyo:

http://www.eneayudas.cl/conjuntosnumericoscurso2/nmeros_reales.htm
Video: https://www.youtube.com/watch?v=HjlvUqhCEdc
https://www.youtube.com/watch?v=lyZ2_NhnTHw&feature=youtu.be
Paginas de internet para el proyecto:
http://www.infosalus.com/salud-investigacion/noticia-principales-riesgos-salud-si-eres-adolescente-

20150812181815.html

http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs345/es/
http://www.who.int/topics/es/
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs345/es/
http://www.who.int/topics/adolescent_health/es/
Material de apoyo para realizar diagramas de Venn-Euler:
https://support.office.com/es-es/article/crear-un-diagrama-de-venn-d746a2ce-ed61-47a7-93fe-7c101940839d
https://www.youtube.com/watch?v=0002f ssuao

19



https://www.youtube.com/watch?v=IyZ2_NhnTHw&feature=youtu.be
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs345/es/
http://www.who.int/topics/es/
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs345/es/

Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia
Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccién entre alumno-material, interaccion virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos | Matematicas
contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas | Basica
apropiados. 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingiliisticas, | procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
matematicas o gréficas. comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacidon para | 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
obtener informacion y expresar ideas enfoques.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
métodos establecidos. matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales
5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones.
TEMA: SESIONES PREVISTAS:
6. Representacion de los conjuntos numéricos en la recta numérica 1
PROPOSITO:

Analiza los conjuntos numéricos para representarlos en una recta numérica.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
» Recurso de mediacion: Producto
Tematica Momentos Docente Estudiante chat, wiki. foro y/o
portafolio
Representacion > e Atravésdel usodeun | e Individualmente: Ve el e Lecturade apoyoy
de los ) .3 = graficador con apoyo video de la video
conjuntos - 'g § 3 o :g del siguiente video representacién de los
numéricos en la = b = ;5 I cuestiona la nimeros en una recta
recta numérica | B g ..2 :g é ‘g’ representacion de los numérica
ats23550 numeros en la recta
<sESES numérica
28°=% :
- Q| https://www.youtube.com
S /watch?v=fgqymHbF5mY
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e Programayelaboraen | e Representa 10 numeros e Portafolio e Impresién de
la plataforma el con el uso del graficador, | e Lectura de apoyoy pantalla de la
- material sobre la los valores numéricos video representacién
5 representacion de los deberan de pertenecer a de una serie de
S _ conjuntos numéricos los diferentes conjuntos nimeros en un
2 g en larecta numérica, numeéricos. paquete
9 gn = e Através del usode un e Realiza unaimpresion de graficador
° g g_ graficador explica la pantalla de la
= = representacion de los representacién en la
§ g :§ numeros en larecta recta numérica de los 10
o se numeérica valores para guardarla 'y
88 Material de apoyo: posteriormente pegarla
§D https.//www.geogebra.or en la 2° actividad del
5 g/m/hpjBZfeW médulo | (tema 8).
Video:
https.//www.youtube.com
/watch?v=TfaGtDNQL8w
% . e Retroalimenta la serie e Elabora una conclusién e Conclusién sobre
w 'g 2 GEJ S de numeros en la recta en el sobre la utilidad de la utilidad en la
EE5 0 :g numérica la recta numérica recta numérica
838% 8
. Q@ @ ©
§°@
RECURSOS: Computadora e internet
HERRAMIENTA TECNOLOGICA Plataforma SEDUCA, Videos, Lecturas y material de apoyo https://www.youtube.com/watch ?v=fgqymHbF5mY
https://www.geogebra.org/m/hpjBZfeW
Video: https://www.youtube.com/watch?v=TfaGtDNQL8w
AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora,
tablet, celular) que promueva la interaccion entre alumno-material, interaccion virtual de alumno-alumno,
docente-alumno de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingtisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
matematicas o graficas. de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
21
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4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener | para la comprensién y anadlisis de situaciones reales, hipotéticas o

informacion y expresar ideas. formales.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes

métodos establecidos. enfoques

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones. 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
reales.

TEMA: SESIONES

PREVISTAS:
7. Relaciones de orden en los niimeros reales 1
PROPOSITO:

Analiza la relacion de orden de los nimeros reales para poder identificar su ubicacion respecto a la posicion que le corresponde en la recta numérica.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Recurso de mediacion:

quedefantasias.com/matem
aticas/comparar-ordenar-
numeros

Tematica . o Producto
Momentos Docente Estudiante chat, wiki. foro y/o
portafolio
Relaciones de o e Cuestiona sobre la e Individualmente: Ve el e Lecturade apoyoy e Actividad de
orden en los > 5 relacion del orden de los video de la relacién de video relacion de orden
. 0 o= , . .
numeros reales e _g 0= numeros los nimeros y realiza la
7.1 Mayor que < c 2 £ 38 Video: actividad de la liga
omayoroigual | & '§ iy «g 8 | https://www.youtube.com/
7.2 Menorque | & = § ) é watch ?v=FdJTS6uxNyE
0 menor o 5 s -‘é’ 2 9 | Material apoyo:
igual 55 ?8 e https.//juegosinfantiles.bos
=%z s
S 3
©
©
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7

DESARROLLO
organiza y procesa organizacion y
aplicacion (producto)

e Solicita el Avance del
Proyecto
PROYECTO
Avance de la elaboracion
del proyecto
Trabajo individual
Representacion en
diagrama de Venn-Euler
las patologias mds
frecuentes* (interseccion
de los 3 conjuntos):
Representa por medio de
tres conjuntos en
diagramas de Venn-Euler
cinco enfermedades mds
frecuentes (hacer
combinaciones de tres)

Avance de la elaboracion
del proyecto

Trabajo individual

e Elabora representacion
en diagrama de Venn-
Euler las patologias mds
frecuentes*
(interseccion de los 3
conjuntos):

e Representa tres
conjuntos en diagramas
de Venn-Euler cinco
enfermedades mds
frecuentes (hacer
combinaciones de tres)

e Lectura de apoyoy

video

e WIKI

Diagrama de
Venn-Euler con la
interseccion de los
3 conjuntos de las
patologias mas
frecuentes
realizado
individualmente

7

CIERRE
(dar cuenta de lo
aprendido /
ejercicio meta cognicion

e Retroalimentacion de la
serie de ejercicios de la
relacién de orden de los
numeros. Y revision de
Diagramas

Diagrama de
Venn-Euler con la
interseccion de
los 3 conjuntos de
las patologias mas
frecuentes
realizado
individualmente
retroalimentado

RECURSOS:

Computadora e internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Plataforma SEDUCA, Videos, Lecturas y material de apoyo
Video: https://www.youtube.com/watch ?v=FdJTS6uxNyE
Material de apoyo: https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/matematicas/comparar-ordenar-numeros

AMBIENTES/ESCENARIOS:
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SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacién de
matematicas o gréficas. procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
4.5 Maneja las tecnologias de la informacidn y la comunicacidn para obtener | para la comprension y andlisis de situaciones reales, hipotéticas o
informacion y expresar ideas. formales.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
métodos establecidos. enfoques.
5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones. 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto | reales
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
8. Intervalos 1
PROPOSITO:

Explica los diferentes tipos de intervalos y resuelve operaciones con ellos.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Recurso de mediacion:

Tematica Momentos Docente Estudiante chat, wiki. fo.ro y/o
portafolio

Producto
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Intervalos . | ° Problematiza sobre laformade | e Describe cdmo se e Video e Descripcion de
8.1 Abiertos S IS escribir cantidades que no son puede escribir la forma de
8.2 Cerrados .i’ g 'g Unicas sino que tiene que ver conjuntos numéricos a escribir
8.3 Mixtos g s '% con un conjunto infinito de través de los conjuntos a
8.4 Operaciones < 25 an valores, por ejemplo: la diferentes tipos de través de los
con g S § ) temperatura normal del ser intervalos diferentes tipos
intervalos = = -§ g_ humano, que es: entre 36° a de intervalos.
a & > © 37° o la estatura promedio de
< E 3 ;5 un adolescente, que es 1.59 m
S S O
£ 9 g , al.65
& = 5 | Video:
= = https.//www.youtube.com/watch?
v=ZyrBCR5zEO8
RECURSOS: Computadora e internet
HERRAMIENTA TECNOLOGICA Plataforma SEDUCA, Videos, Lecturas y material de apoyo
Video: https://www.youtube.com/watch ?v=ZyrBCR5zEO8
AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora,
tablet, celular) que promueva la interaccién entre alumno-material, interaccién virtual de alumno-alumno,
docente-alumno de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo
SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacién de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingtisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
matematicas o graficas. procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener | para la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
informacion y expresar ideas. formales.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
métodos establecidos. enfoques.
5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones. 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.
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TEMA: SESIONES PREVISTAS:
8. Intervalos 1
PROPOSITO:

Explica los diferentes tipos de intervalos y resuelve operaciones con ellos.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ENFASIS DEL
PRODUCTO
SUBTEMA REALIZADAS POR LOS PRODUCTOS
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE ESTUDIANTES D P A
Intervalos Solicita la revision del material en la GEI (virtual)
8.1 Abiertos Taller Guiado sobre Ejercicios mediados sobre las
8.2 Cerrados operaciones con intervalos
8.3 Mixtos Ejercicios mediados Actividad resueltasobre | X | X | X
8.4 Operaciones Resuelve ejercicios sobre operaciones con
con intervalos operaciones con intervalos que | intervalos para subir en
forma la primera parte de la el portafolio de la
segunda actividad junto con la plataforma de SEDUCA
captura de pantalla del tema 6
que se debe de subir al
portafolio de evidencias en la
plataforma de SEDUCA
Retroalimentaciény de los ejercicios con operaciones
con intervalos
RECURSOS: Pizarrén blanco y plumones Computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia
HERRAMIENTA TECNOLOGICA Video: https://www.youtube.com/watch?v=ZyrBCR5zEO8

Paginas de apoyo:

https://www.youtube.com/watch ?v=P5B-5LTS7uo

https://www.youtube.com/watch?v=_Y Ng_ W2LqQ

AMBIENTES/ESCENARIOS: Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion entre
docente-alumno, alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
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4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas

mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
matematicas o gréficas. de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener | variacionales, para la comprensidn y analisis de situaciones reales,
informacion y expresar ideas. hipotéticas o formales.

5. Desarrollainnovacionesy propone soluciones a problemas a partir de métodos | 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
establecidos. enfoques.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y relaciones. 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en o situaciones reales

equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
9. Problemas de aplicacion 1

PROPOSITO:

Resuelve problemas relacionarlos con su entorno a través de la representacion de los conjuntos y subconjuntos de nimeros.

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
SUBTEMA CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D|lP] A
Problemas de Presenta situaciones problema para su
aplicacion analisis en equipos de trabajo, en los que se
apliquen conjuntos numéricos
Se puede presentar el problema de la liga:
https://www.youtube.com/watch ?v=i-
rTQFUKzmo
En equipos de trabajo analizan las Propuestas de solucion | X | X X
situaciones en los que se apliquen de las situaciones
conjuntos numéricos y proponen problema en que se
soluciones apliquen conjuntos
numeéricos

Taller guiado sobre la resolucién de
problemas de aplicacidon. Material de apoyo:
http://www.slideboom.com/presentations/4
43805/PROBLEMAS-SOBRE-CONJUNTOS-
%281%29
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En el taller guiado resuelven
situaciones problemas que forman
parte de la segunda actividad que se
sube al portafolio de evidencia en la
plataforma de SEDUCA

Segunda actividad
resuelta completa con
captura de pantalla,
operaciones con
intervalos y situaciones
problema, subida en el
portafolio de la
plataforma de SEDUCA

Avance de la elaboracién del proyecto
Trabajo colaborativo

En plenaria se evaltan los Diagramas de
Venn-Euler y se realizan preguntas con
respecto a los datos obtenidos. Por ejemplo
écudntos solamente presenta problemas de
alimentacion? ¢ Cudntos solamente
presentan problemas emocionales? ¢ Cudntos
presentan los dos factores?

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo

Presentacion de cada equipo el
Diagrama de Venn-Euler de los 3
conjuntos con las patologias mds
frecuentes

Avance de la
elaboracion del
proyecto

Trabajo colaborativo
Presentacion del
Diagrama Venn-Euler
de los 3 conjuntos con
las patologias mas
frecuentes.

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo

En plenaria se evaluan los Diagramas de
Venn-Euler y se realizan preguntas con
respecto a los datos obtenidos. Por ejemplo
écudntos solamente presenta problemas de
alimentacion? ¢ Cudntos solamente
presentan problemas emocionales? ¢ Cudntos
presentan los dos factores?

Actividad virtual:

Solicita elaborar un cuadro SQA donde se
reflexione sobre lo saben, lo que
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aprendieron y lo que les gustaria haber
aprendido para subirlo en la plataforma de
SEDUCA. Ver el material de apoyo:
http://acortesdirectioner.blogspot.mx/2015/
06/tecnica-sqa-que-se-que-quiero-

aprender.html
Realiza un cuadro SQA en la Cuadro SQA X X |X
plataforma de SEDUCA
Aplica examen interfase tipo PLANEA
Resuelve examen interfase tipo Examen interfase tipo X1 X X
PLANEA PLANEA resuelto
RECURSOS: Pizarrén blanco y plumones Computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia
HERRAMIENTA TECNOLOGICA Videos: https://www.youtube.com/watch ?v=i-rTQFUKzmo

Material apoyo cuadro SQA:

Paginas de internet: http://www.slideboom.com/presentations/443805/PROBLEMAS-SOBRE-CONJUNTOS-%281%29

http://acortesdirectioner.blogspot.mx/2015/06/tecnica-sqa-que-se-que-quiero-aprender.htm/

AMBIENTES/ESCENARIOS: Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion entre

docente-alumno, alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

5. Desarrollainnovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, jerarquias y
relaciones.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un
proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos
especificos

Matematicas

Bdasica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.
3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
9. Problemas de aplicacién 1
PROPOSITO:

Resuelve problemas relacionarlos con su entorno a través de la representacion de los conjuntos y subconjuntos de nimeros. |
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ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTO
SUBTEMA REALIZADAS POR LOS PRODUCTOS
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE ESTUDIANTES D P A
En plenaria retroalimenta la serie de situaciones
problema con conjuntos numéricos y el avance del
proyecto
e Elabora formato y explica la utilidad de un
cuadro SQA correspondiente a las actividades
realizadas.
Realiza el cuadro SQA | Cuadro SQA X X | X
correspondiente a la secuencia
de actividades realizadas,
explicitando sus procesos de
construccién de conocimiento
RECURSOS: Computadora, internet, plataforma SEDUCA
HERRAMIENTA Material de apoyo: http://studylib.es/doc/5338840/%C2%BFqu%C3%A9-es-y-c%C3%B3mo-se-elabora-un-cuadro-sqa%3F-sqa-
TECNOLOGICA estrategia-de

http.//acortesdirectioner.blogspot.mx/2015/06/tecnica-sqa-que-se-que-quiero-aprender.htm|

AMBIENTES/ESCEN | Saldn de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion entre docente-alumno,
ARIOS: alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo

Proceso de Evaluacion

PROPOSITO DE LA , .
COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE EVALUACION QUIEN EVALUA MEDIOS PARA
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES COMPE’TENCIAS LA EVALUACION
GENERICAS DX F S H C A
Cuestionario diagndstico resuelto CDBM1, 2,3 4.1,45,5.2,8.1 X X Cuestionario
Cuadros SQA CDBM1, 2,3 4.1,4.5,5.2 X X Rubrica
Foros: CDBM 1 4.1,4.2 X X Rubrica
Presentacion
Reflexion sobre el uso y laimportancia de los
simbolos matemdticos
Definiciéon de numero y ejemplos
Conjuntos numéricos y su surgimiento
Tipos de intervalos y su representaciones ChBM1, 2,3 4.1,45,5.2 X X Lista de cotejo
30
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Actividad con investigacidn sobre conjunto y
subconjunto, tipos, notacion, ejercicios de
conjuntos con reflexion

CDBM 1

4.1,5.2

Rubrica

Ejercicios resueltos sobre las operaciones con
conjuntos

CDBM1, 2,3

4.1,52,8.1

Esquema o Diagrama de Venn-Euler que
representa los conjuntos numéricos: Naturales,
Enteros, Racionales, Irracionales y Reales

ChBM1, 2,3

4.1,45,5.2,8.1

Lista de Cotejo

Impresion de pantalla de la representacion de
una serie de nimeros en un paquete graficador
y conclusion sobre su uso

CDBM1, 2,3

4.1,45,5.2,8.1

Lista de Cotejo

Descripcion de los tipos de intervalos y su
representaciones

CDBM 1

4.1,5.2

Lista de cotejo

Actividad con ejercicios resueltos sobre
operaciones con intervalos

ChBM1, 2,3

4.1,52,8.1

Rubrica

Serie de situaciones problema que en donde se
aplican conjuntos numero

CbBM1,2,3

4.1,45,5.2,8.1

Lista de cotejo

Trabajo individual

- Investiga y presenta en forma de conjunto dos
factores que afectan su salud (pueden ser
emocionales, naturales y nutricionales).

- Aplicacion de una encuesta (cinco preguntas
como maximo) para obtener los factores que
afectan la salud de sus comparieros.

- Representa por medio de tres conjuntos en
diagramas de Venn-Euler las patologias mas
frecuentes.

CDBM 1,2

4.1,45,5.24

Rubrica

Trabajo colaborativo

- Analisis de los resultados de la aplicacion del
cuestionario representados en forma de
conjuntos

CbBM1, 2,3

4.1,45,5.2,8.1

Lista de Cotejo

- Diagrama de Venn-Euler con la interseccion
de los 3 conjuntos de las patologias mas
frecuentes

CbBM1, 2,3

4.1,45,5.2,8.1

Lista de Cotejo

Examen interfase tipo PLANEA resuelto

ChBM1, 2,3

4.1,5.2,
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AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO

COMPETENCIA
DISCIPLINARES

%

ATRIBUTOS
COMPETENCIAS
GENERICAS

%

% DE
EVALUACION
SUMATIVA

QUIEN
EVALUA

Hlc [a

MEDIOS PARA LA
EVALUACION

Portafolio de evidencias:

Serie de ejercicios de: (revisados y con
procedimiento de solucion)
« Representacion de conjuntos y
subconjuntos
« Operaciones con conjuntos
« Operaciones con intervalos
« Problemas de aplicacion

ChBM1, 2,3

4.1,45,5.2

X

Lista de cotejo

Evaluacion interna

Aplicacidn de cuestionario (Tipo PLANEA)

CDBM1, 2,3

[5 [4.1,52

[5 |

20

Cuestionario

Proyecto (WIKI)
Fase 1. Indagacion referencial. Definicion tema

Trabajo individual

- Investiga y presenta en forma de conjunto dos
factores que afectan su salud (pueden ser
emocionales, naturales y nutricionales).

- Aplicacidn de una encuesta (cinco preguntas
como maximo) para obtener los factores que
afectan la salud de sus comparieros.

- Representa por medio de tres conjuntos en
diagramas de Venn-Euler las patologias mas
frecuentes.

CDBM 1,2

4.1,4.5,5.2

Rubrica

Trabajo colaborativo

- Obtienen un listado con las patologias mas
frecuentes que afectan la salud de sus
compafieros de grupo.

- A través de una encuesta recaban la informacion
necesaria, tomando una muestra de 50 datos

Se recomienda obtener la informacion de las

siguientes ligas:

http://www.who.int/topics/es/

http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs34

5/es/

http://www.who.int/topics/adolescent_health/es/

ChBM1, 2,3

4.1,45,5.2,8.1

Rubrica
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Total | 17 | [ 18 | 35

CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO II Operaciones de niumeros | Sesiones previstas 20 horas
Pronésito: Analiza las operaciones con los diferentes tipos de nimeros para identificarlas y relacionarlas con su entorno mediante la resolucion de
P ) operaciones y problemas de aplicacion.
TEMATICA DOMINIOS DE LOS APRENDIZAIJES | PERFIL DE EGRESO
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ESTRATEGIAS /

Leyes de los
signos

Identifica las leyes
de los signos

Aplica las leyes de
los signos en las
operaciones de los
ndmeros

Reconoce la
importancia de
aplicar las leyes de
los signos al realizar
las operaciones

Numeros enteros:
3.1Propiedades
3.2 Operaciones
3.2.1Adicion
3.2.2Sustraccion
3.2.3Multiplicacion
3.2.4Potenciacion

Reconoce las
diferentes
operaciones de los
numeros enteros y
sus propiedades

Aplica las
propiedades de los
nameros al realizar
las operaciones de
los nimeros
enteros

Adquiere el habito
de efectuar las
operaciones de los
numeros enteros

4. Signos de
agrupacion y
jerarquia de
operaciones

Describe los signos
de agrupacidny la
jerarquia de
operaciones

Aplica la jerarquia
de las operaciones
y utiliza los
diferentes signos
de agrupacion

Valora la aplicacion
de la jerarquia de
operaciones para
realizar
correctamente las
operaciones

. Minimo comun
multiplo y
maximo comun
divisor

Sefiala el minimo
comun multiploy
maximo comun
divisor de un
conjunto de
numeros

Obtiene el minimo
comun multiploy
maximo comun
divisor de un
conjunto de
nameros

Reconoce la
importancia del
minimo comun
multiplo y maximo
comun divisor para
realizar las
operaciones

procedimientos
aritméticos,
algebraicos,
geomeétricos y
variacionales, para
la comprensién y
andlisis de
situaciones reales,
hipotéticas o
formales.

2. Formulay
resuelve problemas
matematicos,
aplicando
diferentes
enfoques.

3. Explica e
interpreta los
resultados
obtenidos
mediante
procedimientos
matematicos y los
contrasta con
modelos

utilizacion de
medios, codigos
y herramientas
apropiados.

4.1 Expresa ideas
y conceptos
mediante
representacione
s lingliisticas,
matematicas o
graficas.

4.5 Maneja las
tecnologias de la
informacioény la
comunicacion
para obtener
informacién y
expresar ideas.

5. Desarrolla
innovaciones y
propone
soluciones a
problemas a
partir de

CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL c?)':,sl?:f;ﬁ:g: COG“:!:EL?::IA TECNICAS
SUGERIDAS
1. Ndmeros Enumera las Aplica las Adquiere el habito Matematicas 4. Escucha, Cuestionario
naturales: propiedades de los | propiedades de los | de efectuar las Basica interpretay Expositiva
1.1 Propiedades numeros naturales | niumeros al realizar | operaciones de los | 1. Construye e emite mensajes Aprendizaje
1.2 Operaciones Distingue las las operaciones de | numeros naturales | interpreta modelos pertinentes en orientado a
1.2.1 Adicidn diferentes los nimeros matematicos distintos proyectos
1.2.2 Multiplicacién | operaciones de los | naturales mediante la contextos Trabajo
1.2.3 Potenciacién | numeros naturales aplicacion de mediante la colaborativo

Tabla
Proyeccion de
videos
Investigacion
documental
Taller
Elaboracién
de situaciones
problema
Esquemas
Desarrollo de
serie de
ejercicios
Mapas

34




Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia
Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

6. Numero racional | Comprueba las Convierte un Reflexiona sobre el | establecidos o métodos
6.1 Fraccion diferentes formas numero uso de los numeros | situaciones reales. establecidos.
6.2 Decimal de escribir los fraccionario a racionales como un 5.1 Sigue
6.3 Conversion de | numeros decimal y viceversa | nimero instrucciones y

fraccion a racionales fraccionario o procedimientos
decimal y decimal de manera
viceversa reflexiva,

7. Fracciones Distingue las Representa Aprecia la comprendiendo
equivalentes fracciones numeros racionales | representacién de como cada uno

equivalentes en sus fracciones numeros racionales de sus pasos
equivalentes en sus fracciones contribuye al
equivalentes alcance de un
- — objetivo.

8. Leyes de Comprende las Emplea las leyes de | Aprecia la utilidad 3 Pz:rtici 3
exponentes leyes de los los exponentes y del uso de las leyes .colaborF; dye
8.1 Exponentes exponentes radicales de los exponentes y .

. manera efectiva
enteros radicales en la en equUibos
8.2 Exponentes solucién de . quip
. diversos.
racionales problemas.
.. 8.1 Propone
8.3 Aplicaciones
maneras de
de las Leyes de .
solucionar un
exponentes roblema o
8.4 Notacion P
. desarrollar un
cientifica B .

9. Operaciones con Reconoce las Realiza las Adquiere el habito e

numeros propiedades y las operaciones con de efectuar las ]
. . , A definiendo un
racionales operaciones con los nimeros operaciones con los .,
. . . . . . curso de accion
9.1Propiedades los niumeros racionales a través | numeros racionales T
9.2 Operaciones racionales de los diferentes e
., especificos.
9.2.1Adicidn procesos como
9.2.2 Sustraccion obtencion del mem
9.2.3 Multiplicacién
9.2.4Divisidn
9.2.5Potenciacion
9.2.6Radicacién
(valores
exactos)
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10. Operaciones con

numeros reales

Reconoce las
operaciones con

Realiza las
operaciones con

Adquiere el habito
de efectuar las

resuelven a través
de la aplicacién de
las operaciones
con los numeros
racionales

problema a través
de la aplicacién de
las operaciones de
los nimeros
racionales

10.1 Propiedades los nimeros los nimeros operaciones con los
10.2 Operaciones racionales racionales a través | nimeros racionales
10.2.1 Adicion de los diferentes
10.2.2 Sustraccion procesos como
10.2.3 Multiplicacion obtencion del mem
10.2.4 Divisién
10.2.5 Potenciacién
10.2.6 Radicacién
11. Problemas de Identifica los Resuelve Reflexiona sobre
aplicacion problemas que se situaciones poder resolver

problemas a través
de la aplicacién de
las operaciones con
los nimeros
racionales

Desarrollo de
proyecto

Fase 2. Organizacion y planeacion

e Planificacion.

Consiste en la organizacion del trabajo colegiado, donde se estipulan tiempos, actividades, medios, recursos a utilizar y
desempenios disciplinares esperados en funcién a las competencias.

e Diseio.

Se realiza el disefio documental, de campo o experimental de acuerdo a la naturaleza del proyecto y la intervencién de cada

asignatura.

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa
matematicas o graficas.

ideas y conceptos mediante representaciones

linguisticas,

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener
informacion y expresar ideas.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de

métodos establecidos.

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
variacionales, para la comprension y analisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.
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5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. o situaciones reales.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
1. Numeros Naturales 1
PROPOSITO: |
Aplica las propiedades de los nimeros naturales en la resolucion de operaciones. |
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Recurso de
Tematica Momentos . mediacion: Producto
Docente Estudiante "
chat, wiki. foro y/o
portafolio

1.1 Propiedades > e Elabora la introduccién del e Realizala prueba e Web Quest e (Cuestionario
1.2 Operaciones v 8 = tema, asi como una prueba diagndstica en la diagnéstico
1.2.1 Adicién < 'g § Lo :g diagndstica de operaciones pagina SEDUCA. resuelto
1.2.2 Multiplicacion & 2 o = :5 < de nimeros. e Ve elvideo solicitado
1.2.3 Potenciacion E S 25 & B e Solicitaal alumnoverel

SE g2 EE o

& 22 g_§ @ video:

< s =E '§ https://www.youtube.com/wat

=2 8 ch?Pv=8NVDe-L(Zts
S Actividad presencial

RECURSOS: Computadora e internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Plataforma SEDUCA, Videos, lectura y material de apoyo
Video: https://www.youtube.com/watch?v=8NVDe-L(Zts
Material de apoyo: https://www.sectormatematica.cl/contenidos/natural.htm
AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccion entre alumno-material, interaccion virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo
SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
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4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos | Matematicas
contextos mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas | Basica

apropiados. 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacién de
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, | procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para
matemdticas o graficas. la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para | 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
obtener informacion y expresar ideas. enfoques.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
métodos establecidos. matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un
objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un
proyecto en equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
1. Numeros Naturales 1
PROPOSITO: |

Aplica las propiedades de los nimeros naturales en la resolucion de operaciones. |

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTO
SUBTEMA S ALIZADAS POR LOS PRODUCTOS
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE ESTUDIANTES D P A
1.1 Propiedades Lluvia de ideas sobre el video visto en SEDUCA
1.2 Operaciones En plenaria se realiza un listado de las propiedades de los
1.2.1 Adicién ndmeros naturales y se ejemplifican mediante la
1.2.2 Multiplicacion resolucién de ejercicios. Ver liga:
1.2.3 Potenciacién http://www.sectormatematica.cl/contenidos/natural.htm
En equipos de trabajo se realiza Serie de X X | X
una serie de ejercicios en donde ejercicios con
se identifiquen las propiedades los nimeros
de los numeros naturales. naturales

aplicando sus
propiedades

Retroalimentacién de los ejercicios realizados en plenaria
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RECURSOS: Pizarrén blanco y plumones Computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia
HERRAMIENTA TECNOLOGICA Paginas de internet
Ver la liga: http://www.sectormatematica.cl/contenidos/natural.htm
AMBIENTES/ESCENARIOS: Saldn de clases, sala de cémputo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion entre
docente-alumno, alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos | Matematicas
contextos mediante la utilizacién de medios, cddigos y herramientas | Basica

apropiados. 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, | procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
matematicas o graficas. comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacidn para
obtener informacion y expresar ideas.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un
proyecto en equipo, definiendo un curso de accidn con pasos especificos.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
2. Leyes de los signos 1
PROPOSITO: |

Aplica las leyes de los signos en las diferentes operaciones con niimeros |

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Recurso de

Tematica Momentos . mediacién: Producto
Docente Estudiante o .
chat, wiki. foro

y/o portafolio
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Leyes de los ° e Mediante el siguiente video, solicita realizar | e Ve el video e Videosde e Reporte
signos > 5 un reporte solicitado y apoyo del video
9 é 'S = | https://www.youtube.com/watch ?v=IlyOYLcR5Xug realiza un
< S g g Ig Material de apoyo: reporte
£3 o€ N https://www.youtube.com/watch?v=RVdR0OYn7n
= ,g 42 E g mw&t=35s
5 'g -g £ B http://www.videosdematematicas.com/pordonat
TGS O ivos/Leyes%20de%20Signos%20y%20n%C3%BAm
= g 2 2 | eros%20enteros
L https://www.youtube.com/watch ?v=1NZfmwUE
® ApU
o — e Solicita serie de ejercicios online de la e Resuelve seriede | e Portafolio e Capturade
d : © 28 :5 § siguiente liga, como evidencia el alumno ejercicios online e Cibertest resultados
% % g .g '§ § envia captura de pantalla de resultados. e Envia captura de
S ws g (_nu. g- https.//es.educaplay.com/es/recursoseducativos pantalla
a °© 5 > — | /1960428/ley_de_los_signos.htm
o o e Revisa los resultados y realiza la e Comentaenel e Portafolio e Participaci
= : D retroalimentacion resaltando las aéreas de foro generando 6n en foro
g ‘2 g .g g oportunidad. una conclusién.
g % § 2 §° e Solicita la participacion en el foro dando una
= o -q:)‘ (s} conclusién de lo aprendido.
3 ()
RECURSOS: Computadora e internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Plataforma SEDUCA , Videos, lectura y material de apoyo

https.//www.youtube.com/watch ?v=IlyOYLcR5Xug

Material de apoyo:

https://www.youtube.com/watch?v=RVdROYn7nmw&t=35s
http://www.videosdematematicas.com/pordonativos/Leyes%20de%20Signos%20y%20n%C3%BAmeros%20enteros
https.//www.youtube.com/watch?v=1NZfmwUEApU

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora,
tablet, celular) que promueva la interacciéon entre alumno-material, interaccion virtual de alumno-alumno,

docente-alumno de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo
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SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingisticas,
matematicas o gréficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la
aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y
variacionales, para la comprension y analisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los
procedimientos matematicos y lo

resultados obtenidos mediante

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

3. Numeros enteros 1
PROPOSITO:
Resuelve operaciones con nimeros enteros aplicando sus propiedades.
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Recurso de
Tematica Momentos . mediacién: Producto
Docente Estudiante .
chat, wiki. foro
y/o portafolio
3.1 Propiedades o —=| * Solicita al alumno unreporteensu | e Revisa el material y | o Lecturasde e Reporte de
3.2 Operaciones < 'g § 2 2 :g cuaderno de la liga: realiza un reporte apoyo actividad
3.2.1 Adicion = 2 § :S 2 8| https://www.geogebra.org/m/dq7Zny para la actividad
3.2.2 Sustraccién EFSEL2o0 % qq presencial
| BEEg5 o2 EE
3.2.3 Multiplicacién | & S5359
3.2.4 Potenciacidn = § 8 = € '§ Actividad presencial
~ Qo

RECURSOS: Computadora e internet
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HERRAMIENTA TECNOLOGICA
https://www.geogebra.org/m/dq7Znyqq

Plataforma SEDUCA , Videos, lectura y material de apoyo:

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva lainteraccidn entre alumno-material, interaccién virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante

la utilizacién de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingliisticas, matematicas o

graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener

informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos

establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como

cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo,
definiendo un curso de accion con pasos especificos.

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matemdticos mediante la
aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos,
geomeétricos y variacionales, para la comprension y analisis de
situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos,
diferentes enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
procedimientos matemadticos y los contrasta con modelos
establecidos o situaciones reales.

aplicando

TEMA: SESIONES
PREVISTAS:
3. Numeros enteros 1
PROPOSITO:
Resuelve operaciones con nimeros enteros aplicando sus propiedades.
ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A

Numeros enteros
3.1 Propiedades
3.2 Operaciones
3.2.1 Adicidn

Preguntas dirigidas sobre las operaciones que se
pueden realizar con los nimeros enteros y sus
propiedades, retomando la investigacion entregada.
Ver liga:
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3.2.2 Sustraccion
3.2.3 Multiplicacién
3.2.4 Potenciacion

http://math2me.com/playlist/aritmetica/propiedad
es-de-los-numeros-reales

Realiza de manera individual un
esquema con las propiedades que
se pueden aplicar a los nimeros
enteros

Esquema de
propiedades que
se pueden aplicar
a los nimeros

enteros
Taller dirigido
Se resuelve una serie de ejercicios que involucran
operaciones aritméticas con niUmeros enteros.
Taller dirigido Ejercicios

Resuelven operaciones aritméticas
con numeros enteros integrados en

resueltos con
numeros enteros

equipos de trabajo. en equipo

Fase 2. Organizacion y planeacion

Avance de la elaboracion del proyecto

Trabajo individual

Solicita que clasifiquen en orden de mayor

frecuencia los datos obtenidos en los cuestionarios

del médulo |
Fase 2. Organizacion y planeacion Trabajo
Avance de la elaboracion del individual
proyecto Cuadro con los
Trabajo individual datos
Clasifica en orden de mayor clasificados.

frecuencia los datos obtenidos en el
modulo 1.

Retroalimentacién de la investigacion y de los
ejercicios realizados.

RECURSOS:
HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Pizarrén blanco y plumones, Computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

Paginas de internet: http://numerosenteros.net/

math2me: http://math2me.com/playlist/aritmetica/propiedades-de-los-numeros-reales

Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion entre
docente-alumno, alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo

AMBIENTES/ESCENARIOS:
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SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante Ia
matematicas o graficas. aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos
4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener | y variacionales, para la comprensidn y analisis de situaciones reales,
informacion y expresar ideas. hipotéticas o formales.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos | 2. Formulay resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
establecidos. enfoques.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
4. Signos de agrupacion y jerarquia de operaciones 1
PROPOSITO: |

Resuelve diferentes problemas con niimeros enteros a través de los signos de agrupacion y la jerarquia de operaciones. |

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Recurso de

Tematica Momentos mediacién: Producto

Docente Estudiante ..
chat, wiki. foro

y/o portafolio
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Signos de - e Practica con tus alumnos, el juego del e Revisa el material ¢ Video de
agrupaciony v 3 siguiente link referente a jerarquia de apoyo
jerarquia de © 'g o o operaciones:
. < \C = O c 4 ) o .
operaciones & 9 o £ 5 https.//www.youtube.com/watch?time_continue
S o 6 2
P 8S8G 8% =32&v=_V IM3Geudw
; £348 g Material de apoyo:
o £Eg5 % ps://www.youtube.com/watch ?v=j-x-OxalHcg
<_§E°’= https://\ tub /watch ? OxalH
=38 °®°
=
o
(%]
o = e Introduce el tema de jerarquia de e Revisa el material o  Wiki e Capturade
4> S£3 operaciones y solicita la captura de pantalla | e Contesta el test pantalla
o) c © 00 3 .
= g e 8909 del test:
€8 9oE L;’_ '§ https://www.cerebriti.com/juegos-de-
‘g c 2 gb ® 8 matematicas/operaciones-combinadas-
© sencillas#. WxSObUiUvIU
e Retroalimenta la serie de ejercicios e Resuelve serie de e That Quest e Seriede
; : resaltando las dreas de oportunidad. ejercicios en la e Foro ejercicios
g 0 pagina resuelta
c 2 .
w 8 E proporcionada, donde se
€ 89 toma una captura apliquen la
g o2 de pantalla de tus jerarquia de
3 GE' resultados y operaciones
42 .g compartela en el y los signos
g0 foro. de
O o .,
=T agrupacion
-l corregidos
RECURSOS: Computadora e internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA Plataforma SEDUCA , Videos, lectura y material de apoyo:

https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/operaciones-combinadas-sencillas#. WxS0bUiUvIU
Material de apoyo: https://www.youtube.com/watch ?v=j-x-OxalHcg

https://www.youtube.com/watch?v=uB6eZFJGFuU https://www.youtube.com/watch ?v=8XuleS2zF9w
https.//www.youtube.com/watch ?v=IH3IE8VtTGS8 https://www.youtube.com/watch Pv=uwNU7GulRMs
https://www.youtube.com/watch?v=UcF_DAz9Nh4 https://www.youtube.com/watch?v=vhD_cJc3wAQ
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AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccién entre alumno-material, interaccion virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos | Matematicas
contextos mediante la utilizacién de medios, cddigos y herramientas | Basica

apropiados. 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
4.5 Maneja las tecnologias de la informacidn y la comunicacion para | procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
obtener informacion y expresar ideas. comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un

objetivo.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
5. Minimo comun multiplo y maximo comun divisor 1

PROPOSITO:

Calcula el minimo comun multiplo y el maximo comun divisor de niimeros naturales

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Recurso de

Tematica Momentos . mediacién: Producto
Docente Estudiante ..
chat, wiki. foro

y/o portafolio
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CIERRE
(dar cuenta de lo aprendido /

7

ejercicio meta cognicion

alumno.
Minimo comun multiplo
https.//es.khanacademy.org/math/algebra2/r
ational-expressions-equations-and-
functions/adding-and-subtracting-rational-
expressions/e/least_common_multiple
Mdéximo comun divisor
https://es.khanacademy.org/math/pre-
algebra/pre-algebra-factors-multiples/pre-
algebra-greatest-common-
divisor/e/qreatest_common_divisor
Test:
http://www.retomates.es/?idw=tt&idJuego=m
cmmced

actividad, mejora las
actividades que sean
posibles.

Minimo o e Solicita la revision del material, asi como e Revisa los videos e Videosde e Participacion
comun > S una aportacion de lo aprendido del minimo | e En base a los videos vistos apoyo en el foro
/e v = P las . P P .z
multiplo y v 8¢ comun multiplo y maximo comun divisor. genera una aportacionen | e Foro
s . T > g . .
maximo <c S -g Material de apoyo: el foro, enfatizando:
, Ne) . .. .
comun g % % g 8| https://www.youtube.com/watch?v=XmRg6UB | éQué es el minimo comun
P @ - . 7 las
divisor ES829 g OBIA multiplo?
c— o] . ; s . .
5 = -g c 9| https://www.youtube.com/watch?v=e4Kd38jkF | ¢Qué es el maximo comun
o £Eo0 = L
S5 g 9| aQ divisor?
= 0o . o S
g 2 2| o Define los criterios de la participacion en el
L foro.
@
e Solicita la captura de pantalla del test ya e Revisa el material, si es e Portafolio e Capturade
© o contestado. necesario busca pantalla del
o . . . .y . .
9 § :’ 3 http://www.retomates.es/?idw=tt&idJuego=m informacion adicional en test
5 = :g ° cmmcd la web. contestado
€ >3 e Individualment test
e >58¢ ndividualmente contesta
b I -] el test
w S o Q
=) M = (@©
86 o
o =
(5]
e Retroalimenta el test contestado y e Revisala e Web Quest. Actividades
menciona algunas paginas de apoyo para el retroalimentacién de cada corregidas.
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RECURSOS: Computadora e internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA Plataforma SEDUCA , Videos, lectura y material de apoyo

Videos: https.//www.youtube.com/watch?v=XmRg6UBOBIA

https://www.youtube.com/watch ?v=e4Kd38jkFaQ

Material de apoyo:
https://es.khanacademy.org/math/algebra2/rational-expressions-equations-and-functions/adding-and-subtracting-
rational-expressions/e/least_common_multiple
https://es.khanacademy.org/math/pre-algebra/pre-algebra-factors-multiples/pre-algebra-greatest-common-
divisor/e/greatest_common_divisor

AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccién entre alumno-material, interaccion virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingtisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
matematicas o graficas. de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | para la comprensidon y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
métodos establecidos. formales.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
6. Numero racional 1
PROPOSITO:

Aplica en diferentes problemas del entorno los nimeros racionales en sus diferentes formas como fraccion o decimal

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Recurso de

Tematica Momentos . mediacién: Producto
Docente Estudiante .
chat, wiki. foro y/o

portafolio
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Numero = e Introduce el tema de numero | e Revisaellinkdelvideo | e Video de apoyo e Comentarios en
racional v 8 racional con el video del link e Pagina de apoyo la libreta para
6.1 Fraccidn 'g 3 g o https.//www.youtube.com/watch?v=G discutir en la
6.2 Decimal = 9 E\g S & yZ0Q_s0S4U actividad
6.3 Conversién | B 8 § S @ ® Material de apoyo: presencial

de fraccion ; E _§ 2 g https.//www.youtube.com/watch?v=6

adecimaly | < § g -§ ‘€ 9 SbullpSLek

viceversa = = Actividad presencial

]

RECURSOS: Computadora e internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Plataforma SEDUCA , Videos, lectura y material de apoyo:
https.//www.youtube.com/watch?v=GyZ0Q_s0S4U
Material de apoyo: https://www.youtube.com/watch ?v=6SbullpSLek

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccién entre alumno-material, interaccion virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacién de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingliisticas,
matematicas o graficas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la
aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y
variacionales, para la comprension y andlisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
procedimientos matematicos y los contrasta con modelos
establecidos o situaciones reales.

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

6. Numero racional

3

PROPOSITO:

Aplica en diferentes problemas del entorno los nimeros racionales en sus diferentes formas como fraccion o decimal
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ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
Numero racional Preguntas guiadas de numeros racionales
6.1 Fraccion Clase magistral sobre los nimeros racionales, sus
6.2 Decimal representaciones y su conversion. Ver video:
6.3 Conversiénde | https://www.youtube.com/watch ?v=jrn700gv4IU
fraccién a https://www.youtube.com/watch ?v=gPLyk-ZaxzA
d.ecimal y Ejercicios mediados donde Ejercicios resueltos X X
viceversa represente los nimeros racionales donde se utilicen
en su forma de fraccién o decimal y los nimeros
su conversion racionales
PROYECTO
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual
Explica el avance del proyecto a través de un
ejemplo para representar en fraccion con los
datos obtenidos en el cuestionario y su
representacion en la recta numeérica, con lo cual
solicita:
1. Indicar qué fraccion representa cada
enfermedad del total del conjunto de datos.
2 Clasificar los datos en conjuntos numéricos y los
representa en la recta numeérica.
3. Transformar los numeros obtenidos en forma
de fraccion a decimal y viceversa.
Avance de la elaboracion del Trabajo individual X X 1| X
proyecto Representacion en
Trabajo individual la recta numérica
1. Indicar qué fraccion representa | de los conjuntos
cada enfermedad del total del | numéricos
conjunto de datos. obtenidos en el
2 Clasificar los datos en conjuntos | cuestionario
numéricos y los representa en la
recta numérica.
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3. Transformar los nimeros
obtenidos en forma de fraccién a
decimal y viceversa.

Retroalimentacion de los ejercicios realizados y

RECURSOS:

Pizarrén blanco y plumones Computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Paginas de internet, videos: https.//www.youtube.com/watch ?v=jrn700gv41U
Math2me: https://www.youtube.com/watch Pv=6SbullpSLek
https.//www.youtube.com/watch?v=gPLyk-ZaxzA

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Saldn de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccién entre
docente-alumno, alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para
obtener informacion y expresar ideas

Matematicas

Bdasica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para
la comprensidn y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
7. Fracciones equivalentes 1
PROPOSITO:

Analiza las fracciones equivalentes, su uso en oper7aciones y situaciones problema.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Tematica Momentos

Docente

Recurso de mediacion:
chat, wiki. foro y/o
portafolio

Producto
Estudiante
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oportunidad.

Fracciones e Introduce el temaconel | e Revisaelvideo. e Video de apoyo e Participaciénenla
equivalentes U v o :g siguiente video, solicita e En base al video de o Wiki Wiki con el tema
g :5 ‘2 - 'g 5 S una aportacién de fracciones equivalentes de fracciones
2 § .g 8 :g S -% fracciones equivalentes realiza una participacion equivalentes
LEG 22 EE en la wiki. en la Wiki con los
& ‘q!:: 2 s _§- o % https.//guao.org/sites/defa criterios establecidos.
3 8 ® £'Q ult/files/C %203%20Fraccio
. nes%20Equivalentes.pdf
9573 e Solicita la solucidn de la Revisa la Gl de e Portafolio e Capturade
3 ‘g ‘g’ serie de ejercicios fracciones equivalentes. pantalla con la
€273 online respecto a Resuelve serie de serie de ejercicios
& & :-; fracciones equivalentes, ejercicios en el link resuelta
oz como evidencia el establecido
38 alumno comparte posteriormente
S captura de pantalla de comparte la captura de
§, los resultados pantalla de los
o obtenidos. resultados obtenidos.
g
= http://ntic.educacion.es/w3
i /recursos/primaria/matem
© aticas/fracciones/menuu3.h
'g tml
20 https.//www.cerebriti.com/
° juegos-de-matematicas/las-
fracciones-
equivalentes#. WxU60EiFO
M8
5 e Solicita realizar una e Realizatu conclusiéonen | e Foro e Conclusiénen el
o jg conclusiéon el foro foro de fracciones
e ; & argur'nlentadta de una equivalentes
w e S : fraccion equivalente.
wS$S2e e En plenaria
© § g g retroalimenta de las
i S :g actividades realizadas
= _i resaltando las dreas de
()
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RECURSOS: Computadora e internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Plataforma SEDUCA , Videos, lectura y material de apoyo:
https://quao.org/sites/default/files/C.%203%20Fracciones%20Equivalentes.pdf
https.//www.youtube.com/watch?v=1KytbQH1ptl
http://ntic.educacion.es/w3/recursos/primaria/matematicas/fracciones/menuu3.htm|
https.//www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/las-fracciones-equivalentes#. WxU60EIFOMS8

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccién entre alumno-material, interaccion virtual de alumno-alumno, docente-alumno de
manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingdisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener
informacidn y expresar ideas

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un
objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacién de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para
la comprensidn y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

8. Leyes de exponentes
PROPOSITO:

1

Analiza las fracciones equivalentes, su uso en operaciones y situaciones problema.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Tematica

Momentos Docente

Producto

Estudiante Recurso de mediacion:
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chat, wiki. foro y/o
portafolio

Leyes de - | Introduce el tema de leyes de | ® Revisa el material e Lecturasdeapoyoy | ® Presentacion online de
exponentes S 15 los exponentes incluyendo videos leyes de los
8.1 Exponentes .@ g 'g los videos siguientes: e Portafolio exponentes

enteros g 5 '% https://www.youtube.com/watc
8.2 Exponentes < 25 5 h?v=6jNWN-00__Y

racionales & T == https.//www.youtube.com/watc
8.3 Aplicaciénde | E 3 8 g_ h?v=MuA5AG__jbo

leyes de los a S : o | https://www.youtube.com/watc

exponentes = 'g 8 ;s h?v=Zavfhc4_bEA
8.4 Notacién = § é

cientifica & 2 5 | * RevisalaGlreferente aleyes

2 € de los exponentes

RECURSOS: Computadora e internet
HERRAMIENTA TECNOLOGICA Plataforma SEDUCA, lectura, Videos:

https.//www.youtube.com/watch?v=6jNWN-00__Y

https.//www.youtube.com/watch ?v=MuA5AG__jbo

https.//www.youtube.com/watch ?v=ovIbHgLvSi4

https.//www.youtube.com/watch?v=Zavfhc4 bEA

AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora,
tablet, celular) que promueva la interaccion entre alumno-material, interaccion virtual de alumno-alumno, docente-
alumno de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
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4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas

mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Bdasica

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
matematicas o gréficas. procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
4.5 Maneja las tecnologias de la informacidn y la comunicacién para obtener | para la comprensiéon y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
informacion y expresar ideas. formales.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 2. Formula y resuelve problemas matemadticos, aplicando diferentes
métodos establecidos. enfoques.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. matemadticos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. reales.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en

equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
8. Leyes de exponentes 3
PROPOSITO:

Emplea las leyes de exponentes y radicales en operaciones con niimeros enteros.

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAIE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
8.1 Exponentes Preguntas dirigidas sobre las leyes de
enteros exponentes
8.2 Exponentes Presentacion del video sobre leyes de
racionales exponentes enteros y racionales (duracion 8
8.3 Aplicaciones de | min):
las Leyes de https://www.youtube.com/watch ?v=s-
exponentes gRUgl4hQO
8.4 Notacion Elaboran por equipo una tabla con las leyes | Tabla realizada en X | x| X
cientifica de los exponentes enteros y racionalesy da | equipo sobre las
un ejemplo de cada una Leyes de exponentes
enteros y racionales
con ejemplos de
cada una
Trabajo en equipo: Serie de ejercicios X X | X
de las leyes de los
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Resuelve ejercicios donde aplique las leyes
de los exponentes enteros y racionales

exponentes enteros
y racionales

Retroalimenta la serie de ejercicios

RECURSOS:

Pizarrén blanco y plumones Computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacién multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Paginas de internet: https://www.youtube.com/watch ?v=s-gRUgl4hQ0
Math2me: https://www.youtube.com/watch?v=6jNWN-00__Y
https.//www.youtube.com/watch?v=MuA5AG__jbo
https.//www.youtube.com/watch ?v=ovIbHgLvSi4
https.//www.youtube.com/watch?v=Zavfhc4 bEA

AMBIENTES/ESCENARIOS:

aprendizaje significativo

Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccién y

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacién de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener
informacidn y expresar ideas

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacidon
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
para la comprensién y andlisis de situaciones reales, hipotéticas o
formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos o
situaciones reales

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

9. Operaciones con numeros racionales
PROPOSITO:

1

Resuelve operaciones con nimeros racionales con base en sus propiedades.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Tematica Momentos

Docente

Producto

Estudiante Recurso de mediacion:
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chat, wiki. foro y/o
portafolio
9.1 Propiedades - e En base al material de e Revisa el material e Video e apoyo e Participacion en
9.2 Operaciones 5 apoyo solicita una e Realiza una aportacién o Wiki el Wiki sobre las
9.2.1 Adicién S aportacion en la Wiki en la Wiki sobre las propiedades de
9.2.2 Sustraccién = g sobre los numeros propiedades de nimeros nimeros
9.2.3 Multiplicaciéon o5 = racionales para elaborar racionales considerando racionales
9.2.4 Division ° 3 g_ colaborativamente sus los criterios de
9.2.5 Potenciacion = § = propiedades. valuacién.
9.2.6 Radicacién § 8 8 https://prezi.com/982fdl_89v
(valores exactos) o g § qv/operaciones-con-
g5 2 numeros-racionales/
'g Material de apoyo:
g’ https.//www.youtube.com/w
atch?v=hjOtFQgwl)Q
RECURSOS: Computadora e internet
HERRAMIENTA TECNOLOGICA Plataforma SEDUCA , Videos, lectura y material de apoyo:

https://prezi.com/982fdl_89vqv/operaciones-con-numeros-racionales/

Material de apoyo: https://www.youtube.com/watch ?v=hjOtFQgwlJQ

AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccidn entre alumno-material, interaccién virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
matematicas o graficas. procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener | para la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
informacion y expresar ideas. formales.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
métodos establecidos. enfoques.
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5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. reales.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
9. Operaciones con himeros racionales 3
PROPOSITO:

Resuelve operaciones con nimeros racionales con base en sus propiedades.

ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTO
SUBTEMA REALIZADAS POR LOS PRODUCTOS
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE ESTUDIANTES D P A
Operaciones con Realizan en equipos una tabla de Tabla con las X1 X X
numeros racionales las propiedades de los nUmeros propiedades de los
racionales nUmeros racionales
Taller dirigido
Se resuelve una serie de ejercicios que
involucran operaciones con numeros
racionales.
Ejercicios mediados: Ejercicios resueltos X 1| X X
Resuelven en equipos ejercicios de | con nimeros
operaciones con numeros racionales
racionales
PROYECTO
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual
Se solicita realizar diez operaciones combinadas
con numeros racionales donde se apliquen las
seis operaciones bdsicas
Criterios
Realiza  diversas  operaciones haciendo
referencia a los datos obtenidos en el mdédulo .
Las operaciones que se deben realizar con los
datos recabados seran:
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a) Clasifica en orden de mayor frecuencia los
datos obtenidos en el mdédulo |.
b) Indica qué fraccion representa cada
enfermedad del total del conjunto de datos.
¢) Clasifica los datos en conjuntos numéricos
y representa en la recta numérica.
d) Transforma nimeros obtenidos en forma
de fraccion a decimal y viceversa.
e) Con las fracciones obtenidas, el docente
establece diez operaciones combinando suma,
resta multiplicacién, divisidn, potenciacién y

radicacion.
Avance de la elaboracion del Trabajo individual X1 X X
proyecto Ejercicios resueltos de
Trabajo individual diez operaciones con
Realiza diez operaciones con numeros racionales

numeros racionales combinando
suma, resta, multiplicacion,
division, potenciacion y radicacion
(indicadas por el docente). Con
conclusiones de lo realizado.

Retroalimentacién de los ejercicios planteados
y resueltos

RECURSOS:

En plenaria presentan por equipo las diez
operaciones combinadas del proyecto y se
retroalimenta lo realizado

Pizarrén blanco y plumones Computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA Paginas de internet: https.//prezi.com/982fdl_89vqv/operaciones-con-numeros-racionales/

https://www.gcfaprendelibre.org/matematicas/curso/los_numeros/los_numeros_naturales/9.do
https://www.youtube.com/watch Pv=pWgttW5N9h0
Video: https://www.youtube.com/watch ?v=hjOtFQgwlJQ

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion entre
docente-alumno, alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo
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SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.5 Maneja las tecnologias de la informacidn y la comunicacién para obtener | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
informacion y expresar ideas procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | la comprensién y andlisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
10. Operaciones con numeros reales 1
PROPOSITO:

Resuelve problemas de situacidn cotidianas a través de operaciones aritméticas con los diferentes tipos de niimeros.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Recurso de mediacién: Producto
Docente Estudiante chat, wiki. foro y/o
portafolio

Tematica Momentos
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Operaciones con = e Introduce el tema de e Revisa el video e Video de apoyo e Aportacién en el
numeros reales . Ig nUmeros reales, solicita la e Participa en el foro, e Foro foro de las
10.1 Propiedades g £ participacion en el foro de incluye las propiedades de
10.2 Operaciones -‘é’ §_ = las propiedades de nimeros propiedades de los nimeros reales
10.2.1 Adicién ‘'S £ 0 reales incluyendo un ejemplo numeros reales y un
10.2.2 Sustraccion ! g 3 _§ de la utilidad de los numeros ejemplo de su
10.2.3 Multiplicacién | 2 © S ® reales. utilidad.
10.2.4 Divisién ; S = lE, https://prezi.com/a2kye6afomb8
10.2.5 Potenciacion <g 2 8 | /operaciones-con-numeros-
10.2.6 Radicacién S B S |reales/

£2o0

Q v

2 -g Material de apoyo:

g http://www.matem.unam.mx/q
uico/axiomascampo.pdf

RECURSOS: Computadora e internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA Plataforma SEDUCA , Videos, lectura y material de apoyo:
https://prezi.com/a2kye6afomb8/operaciones-con-numeros-reales/
http://www.matem.unam.mx/quico/axiomascampo.pdf

AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electrénico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccidn entre alumno-material, interaccién virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
informacion y expresar ideas. de procedimientos aritméticos, algebraicos, gecométricos y
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de variacionales, para la comprension y andlisis de situaciones reales,
métodos establecidos. hipotéticas o formales.
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un
objetivo.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.
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8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos.

TEMA: I SESIONES PREVISTAS:
10. Operaciones con niimeros reales | 1

PROPOSITO: |
Resuelve problemas de situacidn cotidianas a través de operaciones aritméticas con los diferentes tipos de niimeros. |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
Operaciones con Presentacion de situaciones problema
numeros reales Video:
10.1 Propiedades https://es.khanacademy.org/math/pre-
10.2 Operaciones algebra/pre-algebra-ratios-rates/pre-
10.2.1 Adicion algebra-percent-word-
10.2.2 Sustraccion problems/e/multistep-equations-
10.2.3 Multiplicacion | without-variables
10.2.4 Divisidn PROYECTO
10.2.5 Potenciacién | Avance de la elaboracion del proyecto
10.2.6 Radicacion Trabajo Colaborativo
Solicita que se revisen los resultados
obtenidos de las diez operaciones
combinadas con numeros racionales por
cada uno de los integrantes del equipo y
les pide que elaboren un reporte
Trabajo Colaborativo Trabajo Colaborativo X | X |X
En equipos revisan y analizan los Ejercicios calificados y
resultados obtenidos de las diez reporte escrito sobre lo
operaciones combinadas con numeros | realizado
racionales por cada uno de los
integrantes del equipo y elaboran un
reporte sobre lo realizado
Taller dirigido
Se resuelve una serie de ejercicios que
involucran operaciones con nimeros
reales
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Ejercicios mediados: Ejercicios resueltos de X |X |X
Realizan en equipo operaciones con operaciones con numeros
numeros reales reales

Retroalimenta los ejercicios analizados y
los reportes realizados

En plenaria retroalimenta los ejercicios
planteados con nimeros reales

RECURSOS:

Pizarrén blanco y plumones Computadora, proyector y pantalla para trabajar una presentacion multimedia

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Video: https://es.khanacademy.org/math/pre-algebra/pre-algebra-ratios-rates/pre-algebra-percent-word-
problems/e/multistep-equations-without-variables
Paginas de internet: https://www.youtube.com/watch ?v=x2EEmTWVhq8

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Salén de clases, sala de computo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccion entre
docente-alumno, alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacién de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener
informacion y expresar ideas

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
para la comprension y andlisis de situaciones reales, hipotéticas o
formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos o
situaciones reales.

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

11. Problemas de aplicacion
PROPOSITO:

1
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Resuelve diversos problemas de aplicacion utilizando operaciones con niimeros reales

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

" Momentos : Recurso (fe.medlacmn:
Tematica Docente Estudiante chat, wiki. foro y/o
portafolio

Producto

Problemas e Solicitaun comentarioen | e Realiza una aportacién en la | o Wiki e Aportacion en el
de aplicacion la wiki de la presentacién Wiki de la importancia de los foro sobre la
Material de apoyo: problemas de aplicacion. importancia de
https://www.youtube.com los problemas de
/watch?v=HbfECtikvzk aplicacion.
https.//es.khanacademy.o
or/math/pre-algebra/pre-
algebra-ratios-rates/pre-
algebra-percent-word-
problems/e/multistep-
equations-without-
variables

Actividad presencial

7

DESARROLLO
organiza y procesa organizacion y

aplicacion (producto

RECURSOS: Computadora e internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Plataforma SEDUCA, Videos, lectura y material de apoyo:

https.//www.youtube.com/watch ?v=HbfECtikvzk
https://es.khanacademy.org/math/pre-algebra/pre-algebra-ratios-rates/pre-algebra-percent-word-
problems/e/multistep-equations-without-variables

AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde este con un dispositivo electronico con internet (computadora, tablet,
celular) que promueva la interaccion entre alumno-material, interaccién virtual de alumno-alumno, docente-alumno
de manera respetuosa, tolerante y de apoyo y aprendizaje significativo y cooperativo

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante Ia
matematicas o graficas. aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y
64

DENMS




Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia

Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener

informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos

establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo | 3.

como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en

equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos.

hipotéticas o formales.

enfoques.
Explica e
procedimientos

interpreta

los

matematicos
establecidos o situaciones reales.

variacionales, para la comprension y analisis de situaciones reales,

2. Formula y resuelve problemas matemadticos, aplicando diferentes

resultados obtenidos mediante
y los contrasta con modelos

TEMA: I SESIONES PREVISTAS:
11. Problemas de aplicacién |1
PROPOSITO:
Resuelve diversos problemas de aplicacidon utilizando operaciones con nimeros reales
ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTO
SUBTEMA REALIZADAS POR LOS PRODUCTOS
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE ESTUDIANTES D|lP|A
Problemas de Presentacion de tres problemas de aplicacion de
aplicacion numeros reales
Ver video:
https.//www.youtube.com/watch ?v=MSOE2uaBjeg
En equipos de trabajo se proponen | Propuestas de X| X | X
las soluciones a cada uno de los solucion de los
problemas y se realiza exposicion problemas
de la misma presentados

Clase magistral en presentacion en power point de
diversos problemas de aplicacién que se resuelven con
operaciones con numeros reales. Ver liga:
https://www.youtube.com/watch Pv=jbimjvhQNZQ

Elaboracién de un diagrama de
flujo en donde se presenta el
procedimiento para resolver un
problema con operaciones con
numeros reales

Diagrama de flujo X | X |X
con el
procedimiento para
resolver un
problema

Taller guiado:
Problemas de aplicacion de nimeros reales
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Taller guiado:

en equipo.

Resuelve una serie de problemas
de aplicacion de numeros reales

Problemas de
aplicacion de
numeros reales
resueltos en equipo.

Retroalimentacion problemas de aplicacion por equipo

RECURSOS:

Pintarrén, Plumones, computadora, cafion, pantalla, presentacion electrdnica

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Paginas de internet: https://www.youtube.com/watch ?v=HbfECtikvzk
https://www.youtube.com/watch ?v=jbimjvhQNZQ
https.//www.youtube.com/watch ?v=MSOE2uaBjeg
Math2me:
http://www.math2me.com/playlist/aritmetica/problemas-con-fracciones-ejemplo-1
http://www.math2me.com/playlist/aritmetica/problemas-con-fracciones-ejemplo-2
http://www.math2me.com/playlist/aritmetica/problemas-con-fracciones-ejemplo-5
http://www.math2me.com/playlist/aritmetica/problemas-con-fracciones-ejemplo-4

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Proceso de Evaluacion

Salén de clases, sala de cdmputo, aula digital, biblioteca, su hogar o lugar donde se promueva la interaccidn entre
docente-alumno, alumno-alumno respetuosas, tolerantes y de apoyo y aprendizaje significativo

PROPOSITO DE p
COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE LAS LA QUIE,N MEDIOS PARA LA
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES co(?::iﬁgirs EVALUACION EVALUA EVALUACION

DX | F S H C|A
Cuestionario diagndstico resuelto de CDBM1, 2,3 4.1,4.5,8.1 X X Cuestionario
operaciones de nimeros (virtual)
Wiki CDBM1, 2,3 4.1,4.5 Rubrica
Serie de ejercicios con los nimeros naturales | CDBM 1, 2, 3 4.1,4.5,5.1, 8.1 X X Rubrica
aplicando sus propiedades
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Tabla donde se representen las leyes de los
signos y ejemplifican cada una

CDBM1, 2,3

4.1,45,5.1,8.1

Lista de Cotejo

Ejercicios resueltos en equipo donde se
apliquen las leyes de los signos

ChBM1, 2,3

4.1,45,5.1,8.1

Rubrica

Esquema de propiedades que se pueden
aplicar a los nimeros enteros

CDBM 1

4.1,45,5.1,8.1

Lista de Cotejo

Ejercicios resueltos con nimeros enteros en
equipo

CDBM1, 2,3

4.1,45,5.1,8.1

Rubrica

Proyecto: Trabajo individual Cuadro con los
datos clasificados

CDBM 1

4.1,45,5.1,8.1

Lista de Cotejo

Representacion en la recta numérica de los
conjuntos numeéricos obtenidos en el
cuestionario

CDBM 1

4.1,45,5.1,8.1

Lista de Cotejo

Diez operaciones con numeros racionales
combinando suma, resta, multiplicacion,
division, potenciacion y radicacion con
conclusiones de lo realizado

ChBM1, 2,3

4.1,45,5.1,8.1

Rubrica

Esquema que represente los signos de
agrupacion y la aplicacion de la jerarquia de
operaciones

CDBM 1

4.1,45,5.1,8.1

Lista de Cotejo

Ejercicios resueltos donde se apliquen la
jerarquia de operaciones y los signos de
agrupacion

CDBM 1

4.1,45,5.1,8.1

Rubrica

Serie de ejercicios resueltos de minimo
comun multiplo y maximo comun divisor

CDBM 1

45,51

Rubrica

Ejercicios resueltos donde se utilicen los
numeros racionales

CDBM 1

4.1,51,8.1

Rubrica

Escrito con tres fracciones equivalentes

CDBM 1

4.1,4.5

Lista de cotejo

Serie de ejercicios resueltos de fracciones
equivalentes en linea

CDBM 1

4.1,4.5

Rubrica

Tabla de las Leyes de exponentes con
ejemplos de cada una

CbBM1, 2,3

4.1,45,5.1,8.1

Lista de Cotejo

Serie de ejercicios de las leyes de los
exponentes enteros y racionales

ChBM1, 2,3

4.1,45,5.1,8.1

Rubrica

Tabla con las propiedades de los nimeros
racionales

ChBM1, 2,3

4.1,45,5.1,8.1

Lista de Cotejo
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Ejercicios resueltos de operaciones con CcbBM1, 2,3 4.1,45,5.1,8.1 X X Rubrica
numeros racionales

Proyecto: Trabajo Colaborativo CDBM 1 45,5.1,8.1 X X Rubrica
Ejercicios calificados y reporte escrito sobre lo

realizado

Ejercicios resueltos en equipo de operaciones | CDB M 1 45,5.1,38.1 X X Rubrica
con numeros reales

Propuesta de solucién en un problema ChB M1, 2,3 4.1,4.5,5.1,8.1 X X Rubrica
aplicacion

Diagrama de flujo con el procedimiento para | CDBM 1, 2, 3 4.1,4.5,5.1, 8.1 X X Lista de Cotejo
resolver un problema con operaciones con

numeros reales

Serie de problemas de aplicacién en trabajo ChBM1, 2,3 4.1,45,5.1,8.1 X X Rubrica
colaborativo.
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P MEDIOS

ATRIBUTOS p QUIEN
< COMPETENCIA | | o, |7 DE EVALUACION p PARA LA

AVANCES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO DISCIPLINARES % CO(;\:IE:IIEE'II;:y:;AS % SUMATIVA EVALUA EVALUACION

H|[c[A

Portafolio de evidencias
Serie de ejercicios de: (revisados y con cbBM1, 2,3 3 14.1,4.5,5.1,8.1 2 5 X Lista de
procedimiento de solucién) sobre: cotejo

« NUmeros naturales y sus propiedades

« Leyes de los signos

« NUmeros enteros y sus propiedades

« Jerarquia de operaciones y signos de agrupacion

o Minimo comun multiplo y Maximo comun divisor
« NUmeros racionales y sus propiedades

« Fracciones equivalentes

« Leyes de los exponentes enteros y racionales

« Problemas de aplicacidon de nimeros reales

« Aplicacion de numeros racionales

Proyecto

Fase 2. Organizacion y planeacion

Objetivo: Realiza diversas operaciones haciendo cbBM 1, 2,3 4 | 4.1,4.5,5.1 4 8 X Lista de
referencia a los datos obtenidos en el médulo | cotejo
Conjuntos numéricos.
Trabajo individual
- Realiza diversas operaciones haciendo
referencia a los datos obtenidos en el médulo I.
Las operaciones que se deben realizar con los
datos recabados seran:
a) Clasifica en orden de mayor frecuencia los datos
obtenidos en el mddulo 1.
b) Indica qué fraccidon representa cada patologia
del total del conjunto de datos.
c) Clasifica los datos en conjuntos numéricos y
representa en la recta numérica.
d) Transforma numeros obtenidos en forma de
fraccion a decimal y viceversa.
e) Con las fracciones obtenidas, el docente
establece diez operaciones combinando suma,
resta multiplicacion, division, potenciacion y
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radicacion.
Trabajo colaborativo cChB M1, 2,3 1|4.1,45,5.11,8.1 1 2 X Rubrica
- Revisan los resultados obtenidos por cada uno de
los integrantes del equipo y elaboran el reporte
a entregar
Total | 8 7 15
ELEMENTOS PARA
EL PRIMER EXAMEN PARCIAL DECLARATIVO PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL TOTAL
Tipo de examen: escrito 10 38 2 50
EVALUACION PRIMER PARCIAL PORCENTAIJE
PROYECTO 20% Avances proyecto
20% Examen interfase médulo | (tipo PLANEA)
PORTAFOLIO 10%
EXAMEN 50%
Total 100%
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

ejemplos de:
1.1 Razdn

la proporciény el
porcentajey la

proporciény el
porcentaje en

importancia de
ejemplifica la

1.2 Proporcion relacién que diferentes situaciones | razon, la
1.3 Porcentaje tienen entre si; y los ejemplifica proporciény el
para poder porcentaje en
ejemplificarlos diferentes
situaciones
2. Variaciones Distingue las Aplica las variaciones Considera la
(proporcionales) variaciones directas, indirectas y utilidad de la
2.1 Directas directas, compuestas, para aplicacion de las
2.2 Indirectas indirectas y poder planear variaciones
2.3 Compuestas | proporcionales, diferentes situaciones | directas,
asi como sus indirectas y
diferencias compuestas
para plantear
diferentes
situaciones
3. Problemas de Identifica los Resuelve situaciones Reflexiona sobre
aplicacion problemas que se | problema a través de poder resolver
resuelven a la aplicacion de las de | problemas a
través de la las variaciones través de la
aplicacion de las directas, indirectas y aplicacion de las
variaciones compuestas. variaciones
directas, directas,
indirectas y indirectas y
compuestas. compuestas.

Basica

1. Construye e
interpreta modelos
matematicos
mediante la
aplicacion de
procedimientos
aritméticos,
algebraicos,
geomeétricos y
variacionales, para
la comprensién y
analisis de
situaciones reales,
hipotéticas o
formales.

2. Formulay
resuelve problemas
matematicos,
aplicando
diferentes
enfoques.

3. Explica e
interpreta los
resultados
obtenidos
mediante

emite mensajes
pertinentes en
distintos contextos
mediante la utilizacion
de medios, cédigos y
herramientas
apropiados.

4.1 Expresa ideas y
conceptos mediante
representaciones
lingtisticas,
matemdticas o
graficas.

4.5 Maneja las
tecnologias de la
informacioény la
comunicacion para
obtener informacion y
expresar ideas.

5. Desarrolla
innovaciones y
propone soluciones a
problemas a partir de
métodos establecidos.
5.1 Sigue instrucciones
y procedimientos de
manera reflexiva,

MODULO I Razones, porcentajes y proporciones Sesiones previstas 15 horas
Propésito: Analiza razones, proporciones y porcentajes para identificarlos y relacionarlos con su entorno a través de la resolucion de problemas
P ) de aplicacion.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAJES PERFIL DE EGRESO ESTRATEGIAS /
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA I
7 SUGERIDAS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL DISCIPLINAR GENERICA
1. Definiciony Define la razén, Utiliza la razdn, la Valora la Matematicas 4. Escucha, interpretay | e Cuestionario

e Expositiva
e Aprendizaje

orientado a
proyectos

e Trabajo

colaborativo

e Desarrollo

de serie de
ejercicios

e Mapa

conceptual

o Taller
e Elaboracion

de
situaciones
problema

e Cartel
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procedimientos
matematicos y los
contrasta con
modelos
establecidos o
situaciones reales.

comprendiendo como
cada uno de sus pasos
contribuye al alcance
de un objetivo.

8. Participa y colabora
de manera efectiva en
equipos diversos.

8.1 Propone maneras
de solucionar un
problema o desarrollar
un proyecto en equipo,
definiendo un curso de
accion con pasos
especificos.

Desarrollo de

proyecto e Realizacién del proyecto.

e Entrega de producto.

Fase 3. Integracion de informacion y elaboracion del producto
Se lleva a cabo la implementacién de lo establecido en el disefio y de acuerdo a los criterios de logro establecidos.

Se integran los subproductos de las asignaturas para integrar el proyecto integrador.

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacién de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingdisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener
informacion y expresar ideas.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva,
comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un
objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto

en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

Matematicas

Bdasica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, gecométricos y

variacionales, para la comprension y andlisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
reales.

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

1. Definicion y ejemplos de: razén, proporcion y porcentaje
PROPOSITO:

3

Aplica los conceptos de razon, proporcidn y porcentaje para resolver ejercicios
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mapa mental.

e Leindica al alumno que resuelva
los ejercicios que se encuentran
en la plataforma de SEDUCA y los
resuelva de manera colaborativa.

e Revisa el mapa mental y realiza la
retroalimentacion resaltando las
aéreas de oportunidad.

Trabajo individual

-A través de los datos
obtenidos en la encuesta
realizada en el modulo |,
realiza una tabla de
frecuencias, en donde
determine la razon y el
porcentaje.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
" Estudiante Recurso de Producto
Tematica Momentos Docente mediacion:
chat, wiki. foro y/o
portafolio
Definicién y e T e Leindica al alumno que conteste ¢ Individualmente: e Web Quest e Cuestionario
ejemplos de: = 28 de manera individual el Contesta en la diagndstico
1.1 Razén -'é’ S S cuestionario diagndstico en la plataforma de resuelto
1.2 Proporcion g S 'g plataforma de SEDUCA. SEDUCA el
1.3 Porcentaje LS2 0 e Le solicita al alumno que vea el cuestionario
2 o9 video: diagnéstico
e 'g ® g— https.//www.youtube.com/watch | e Individualmente: Ve
< g2 = Pv=alMKWQGJS3A el video solicitado.
g) 'g ‘§ Material de apoyo:
v 5 E https.//www.youtube.com/watch ?v=
§ ..g oztbCxufsV4
Q>3 e Con lainformacion e Individualmente: e Videos e Mapa Mental
3 :g 'g proporcionada por el video le Elabora el mapa e Foro e Seriede
= § B solicita al estudiante que elabore mental con los e Chat ejercicios
g 'g é un mapa mental, haciendo como criterios solicitados e Portafolio e Avance del
o %" 15 sugerencia las siguientes por el docente para proyecto
8 ] herramientas online: subir en el foro integrador
9 lc-:_ - Mindomo e Colaborativamente:
g_ & - Mindmeister Resuelve los
: - Coggle ejercicios.
E - Mindmap Avance de la elaboracion
g, e Define los criterios de entrega del del proyecto
)
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e Mantiene comunicacién continua
con el alumno mediante chat y el
foro para resolver inquietudes del
alumno

PROYECTO

Presentacion del avance:

Fase 3. Integracion de informacion y
elaboracion del producto.

Avance de la elaboracion del

proyecto

Trabajo individual

-A través de los datos obtenidos en la

encuesta realizada en el modulo |,

realiza una tabla de frecuencias, en
donde determine la razon y el
porcentaje.

Avance de la elaboracion del proyecto

Trabajo colaborativo

- Concentran la tabla de frecuencias

con los datos recabados por cada

integrante, para determinar razones y

porcentajes

- Propuesta electronica y exposicion

preliminar en el aula del Cartel

Avance de la elaboracion
del proyecto

Trabajo colaborativo

- Concentran la tabla de
frecuencias con los datos
recabados  por  cada

integrante, para
determinar razones 'y
porcentajes

- Propuesta electrénica y
exposicion preliminar en el
aula del Cartel

7

CIERRE
(dar cuenta de lo aprendido /
ejercicio meta cognicion

e Retroalimenta el mapa mental,
los ejercicios y el avance del
proyecto integrador resaltando
areas de oportunidad.

e Solicita al alumno que elabore de
manera colaborativa un diario
reflexivo en donde comente:

- JQué aprendi?

- ¢Cudles son mis dreas de
oportunidad del tema?

- ¢Cudles son mis fortalezas del
tema?

- ¢Qué mds me gustaria saber
del tema?

e Contesta el diario
reflexivo de manera
colaborativa en la wiki

Wiki

Diario reflexivo
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RECURSOS: Computadora e Internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA Plataforma SEDUCA, video: https://www.youtube.com/watch ?v=alMKWQGJjS3A

Paginas de internet: https://www.youtube.com/watch?v=oztbCxufsV4

https://www.youtube.com/watch ?v=pGWF7tbHx9k

https.//www.youtube.com/watch ?v=0jUM-p1QyOE

https://www.youtube.com/watch?v=5Lns22rB1Zw

https.//www.youtube.com/watch?v=01sCXYjAKXc

AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde se encuentre un dispositivo electrénico con internet (computadora,
laptop, tablet o celular) que promueva la interaccién entre alumno- material, alumno- alumno, docente- alumno de
manera respetuosa, tolerante, de apoyo, aprendizaje significativo y cooperativo.

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la
matematicas o graficas. aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y
4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener | variacionales, para la comprension y andlisis de situaciones reales,
informacion y expresar ideas. hipotéticas o formales.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
métodos establecidos. enfoques.
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.
TEMA: SESIONES PREVISTAS:
2. Variaciones 4
PROPOSITO:

Resuelve problemas mediante el uso de variaciones proporcionales directas, indirectas y compuestas.

ENFASIS DEL

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D|lP| A
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Variaciones

2.1 Directas

2.2 Indirectas
2.3 Compuestas

Preguntas dirigidas para recuperar los
conocimientos sobre variaciones proporcionales

Previo al tema realiza una
investigacion del tema de
variaciones directas, indirectas y
compuestas y elabora un mapa
conceptual

Mapa conceptual
de variaciones
directas, indirectas
y compuestas
(Virtual)

Ejercicios mediados:

Resuelven individualmente
situaciones donde se utilizan
Variaciones Directas e indirectas

Ejercicios resueltos
sobre variaciones
directas e
indirectas

Presentacion del video, ver liga:
https.//www.youtube.com/watch ?v=jW2dZ5ndm
5Q

Taller guiado:
Ejercicios sobre la aplicacién de las variaciones
compuestas

Taller guiado:
Trabajo colaborativo: Resuelven en
equipo situaciones donde se utilizan

Ejercicios resueltos
sobre variaciones
proporcionales

Variaciones proporcionales: compuestas
Compuestas.

PROYECTO

Avance de la elaboracion del proyecto

Trabajo colaborativo

-Integran la tabla de frecuencias con los datos

recabados por cada integrante, para determinar

razones y porcentajes

-Propuesta electronica y exposicion preliminar en

el aula del Cartel
Avance de la elaboracion del Trabajo
proyecto colaborativo
Trabajo colaborativo Reporte por
-Integran la tabla de frecuencias con | escrito:
los datos recabados por cada | - latabla de

integrante, para determinar razones
y porcentajes

frecuencias con
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- Propuesta electrdnica y exposicion | razonesy

preliminar en el aula del Cartel. porcentajes
- Propuesta
electronica 'y
exposicion

preliminar en el
aula del Cartel

Retroalimenta del planteamiento y la resolucion
de ejercicios

En plenaria se presentan los reportes de cada
equipo y la retroalimentacion.

RECURSOS:

Hojas, lapices, colores, calculadora, pizarrén blanco, computadora, proyector

HERRAMIENTA TECNOLOGICA Paginas de internet.

https.//www.youtube.com/watch ?v=ztHm8ktHiTI
https.//www.youtube.com/watch ?v=3hfQ36aCooE
https://www.youtube.com/watch ?v=3TN8YsP5Aok

Math2me: https://www.youtube.com/watch ?v=1gXWitv7PEMw

AMBIENTES/ESCENARIOS:

Aula limpia y bien iluminada, biblioteca y sala de computo

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la
aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y
variacionales, para la comprension y analisis de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los
procedimientos matematicos y los
establecidos o situaciones reales.

mediante
modelos

resultados obtenidos
contrasta con

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:
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3. Problemas de aplicacion 8
PROPOSITO:
Resuelve situaciones problema de la vida cotidiana a través de la aplicacion de razones, proporciones, variaciones y porcentajes

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
Problemas de Lluvia de ideas sobre una situacién problema en
aplicacion donde se aplique razones, proporciones o
porcentajes a través del video:
https://es.khanacademy.org/math/eb-6-
primaria/eb-proporciones-tasas-y-porcentajes
En equipo proponen una solucion a Propuesta de X1 X | X
la situacién problema planteado solucién a la
situacion problema
planteada
Taller Guiado:
Resuelve situaciones problema sobre razones,
proporciones, porcentajes y variaciones
Trabajo colaborativo: Video publicadoenel | X | X | X
- Se proponen dos problemas, foro de los ejercicios
uno de variaciéon compuesta y propuestos
otro de porcentajes. mostrando la forma
- Realizan un video donde de resolverlos
muestren la solucion de esos
problemas.
Observa el video siguiente:
https://es.khanacademy.org/math/eb-6-
primaria/eb-proporciones-tasas-y-porcentajes
PROYECTO
Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo colaborativo
Solicita por equipos realicen una propuesta para
el Cartel considerando los insumos del reporte
de investigacion de todas las asignaturas de
manera electronica:
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e Relevancia en temas investigados
e Presenta relacion con los contenidos de las
asignaturas

e Apropiado para destinatarios (publico meta)

e Con propuestas argumentadas

e Alternativas de solucion (plan de accién)

e Atractivo

e Creativo

e Uso de gramdtica sin errores

e Evidencia de trabajo colaborativo

La entrega es en una semana

PROYECTO

Avance de la elaboracion del proyecto

Presentacion preliminar del cartel

Trabajo colaborativo

Realizacion de la propuesta electronica,

considerando una semana para ajustes

pertinentes de parte de los estudiantes previos a

la presentacion formal.

Se solicita que preparen:

Trabajo individual

Presentacion de los carteles, a través de la

exposicion oral previa:

e Dominio del tema de cada integrante del
equipo

e Expresion corporal

e Uso de tecnicismos por drea disciplinar

e Manejo de emociones

e Articulacion del discurso

En plenaria se retroalimentan las situaciones

problemas

Se retroalimentar las propuestas de los carteles y

las exposiciones orales previas con base en las

rubricas

Elabora y aplica examen interfase tipo PLANEA
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Resuelve examen interfase tipo Examen interfase X1 X | X
PLANEA en la plataforma de SEDUCA | tipo PLANEA resuelto

RECURSOS: Hojas, lapices, colores, calculadora, pizarrdn blanco, computadora

HERRAMIENTA TECNOLOGICA Paginas de internet:

Videos: https://es.khanacademy.org/math/eb-6-primaria/eb-proporciones-tasas-y-porcentajes
https.//www.youtube.com/watch ?v=RxtrusxKjPg

Khan Academy: https://es.khanacademy.org/math/cc-sixth-grade-math/cc-6th-ratios-prop-topic/cc-6th-ratio-
word-problems/e/ratio_word_problems

Math2me: https://www.youtube.com/watch?v=SOTm8XaaUR

AMBIENTES/ESCENARIOS: Aula limpia y bien iluminada, biblioteca y sala de computo

Proceso de Evaluacion

PROPOSITO DE P
ATRIBUTOS DE LAS QUIEN
COMPETENCIAS LA p MEDIOS PARA LA
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES coc?::i;ﬁ?:rs EVALUACION EVALUA EVALUACION
DX F|S|H|C]|A
Cuestionario resuelto de conocimientos ChBM 1,2 4.1,45,5.1 X X Cuestionario
previos (Virtual)
Mapa mental de razones, proporcionesy CDBM 1,2 4.1,4.5,5.1 X X Lista de cotejo
porcentajes (Virtual)
Diario reflexivo cChBM1, 2,3 4.1,4.5,5.2 X X Rubrica
Avance Proyecto ChBM1, 2 4.1,4.5,5.1 X X Lista de cotejo
Trabajo Individual
Reporte individual por escrito sobre los diez
productos alimenticios que mds se consuman
Serie de ejercicios de razones y proporciones CDBM1, 2 4.1,5.1 X X Lista de cotejo
resuelta individualmente
Serie de ejercicios de porcentajes resueltaen | CDBM 1, 2 4.1,5.1,8.1 X X Lista de cotejo
equipo con conclusiones personales
Mapa conceptual de variaciones directas, CDBM1, 2 4.1,4.5,5.1 X X Lista de cotejo
indirectas y compuestas (virtual)
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Ejercicios resueltos sobre variaciones directas
e indirectas individualmente (presencial)

CDBM 1,2

4.1,45,5.1

Lista de cotejo

Ejercicios resueltos sobre variaciones
proporcionales compuestas por equipo
(presencial)

CDBM 1,2

4.1,51,8.1

Lista de cotejo

Avance Proyecto

Trabajo Colaborativo

Integran la tabla de frecuencias con los datos
recabados por cada integrante, para
determinar razones y porcentajes

- Propuesta electronica y exposicion
preliminar en el aula del Cartel

CDBM 1,2

4.1,45,5.1,8.1

Rubrica

Videos de la situacion problema planteada y
solucion en la que se aplique variacion
compuesta y porcentajes

CDBM1, 2,3

4.1,45,5.1,8.1

Lista de cotejo

Problemas de aplicacion resueltos de razones,
proporciones, porcentajes y variaciones

CDBM1, 2,3

4.1,45,5.1,8.1

Lista de cotejo

Examen interfase tipo PLANEA resuelto de
manera virtual

ChBM1, 2,3

1.1,4.1,5.1

Examen

Avance Proyecto
Trabajo Colaborativo
Propuesta electronica de Cartel

ChBM1, 2,3

4.1,45,5.1,8.1

Lista de cotejo

Avance Proyecto

Trabajo Individual

- tabla de frecuencias, en donde determine la
razon y el porcentaje.

AVANCES DE LA ELABORACION DEL
PROYECTO

ChBM1, 2,3

COMPETENCIAS
DISCIPLINARES

%

4.1,5.1

ATRIBUTOS DE LAS
COMPETENCIAS
GENERICAS

%

% DE
EVALUACION
SUMATIVA

QUIEN
EVALUA

Lista de cotejo

MEDIOS PARA

Hlc [A

EVALUACION

Portafolio de evidencias

e Serie de ejercicios de razones 'y
proporciones resuelta individualmente

e Serie de ejercicios de porcentajes resuelta
en equipo con conclusiones personales

e Ejercicios resueltos sobre variaciones
directas e indirectas individualmente

CDBM 1,2

4.1,45,5.1,8.1

Lista de cotejo
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e Ejercicios resueltos sobre variaciones
proporcionales compuestas por equipo
e Problemas de aplicacién resueltos de
razones, proporciones, porcentajes y
variaciones: Directas, Indirectas y
Compuestas
Evaluacion interna
Aplicacién de examen interfase tipo PLANEA | CDBM 1, 2,3 10 4.1,5.1 10 20 X Examen escrito
(virtual)
Proyecto
Fase 3. Integracion de informacion y elaboracion del producto
Objetivo: Aplica razones, proporciones y [ CDBM1, 2,3 2 4.1,4.5,5.1 1 3 X Lista de cotejo
porcentajes con datos obtenidos dentro de su
Plantel
Trabajo individual
-A través de los datos obtenidos en la
encuesta realizada en el modulo |, realiza una
tabla de frecuencias, en donde determine la
razon y el porcentaje.
Trabajo colaborativo cCbBM 1, 2,3 3 4.1,4.5,5.1,8.1 4 7 X Rubrica
- Integran la tabla de frecuencias con los
datos recabados por cada integrante, para
determinar razones y porcentajes
- Propuesta  electronica 'y  exposicion
preliminar en el aula del Cartel
TOTAL 18 17 35
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CONTENIDOS PROGRAMATICOS

MODULO IV Modelacién y lenguaje algebraico Sesiones previstas 15 horas
Propésito: Emplea el lenguaje algebraico para expresar diferentes situaciones de la vida cotidiana.
DOMINIOS DE LOS APRENDIZAIJES PERFIL DE EGRESO ESTRATEGIAS /
TEMATICA COMPETENCIA COMPETENCIA TECNICAS
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL | ACTITUDINAL DISCIPLINAR GENERICA SUGERIDAS
1. Definicion de Identifica la Comprende los Valorala Matematicas 4. Escucha, e Cuestionario
modelos definicion de los | diferentes tipos importancia de | Basica interpreta y emite e Expositiva
matematicos diferentes de modelos ejemplificar los | 1. Construye e mensajes e Aprendizaje
1.1 Formulas modelos matematicos para | modelos interpreta modelos pertinentes en orientado a
1.2 Variables matematicos su utilizacién matematicos matematicos distintos contextos proyectos
1.3 Expresiones Respeta las mediante la mediante la e Trabajo
algebraicas aportaciones aplicacion de utilizacion de colaborativo
1.4 Ecuaciones de sus procedimientos medios, codigos y e Desarrollo de
1.5 Funciones compafnieros. aritméticos, serie de
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2. Expresion Determina los Utiliza los Valora la algebraicos, herramientas ejercicios
algebraica conceptos de elementos de las importancia de | geométricosy apropiados. Cartel
2.1 Término términoy expresiones la aplicaciony variacionales, parala | 4.1 Expresa ideay Tablas
algebraico expresion algebraicas utilizacién de comprension y conceptos mediante Situaciones
2.1.1 Definicidn algebraica las expresiones | analisis de representaciones problema
2.1.2 Componentes algebraicas en situaciones reales, lingliisticas, Mapa
2.2 Clasificacidn de problemas de hipotéticas o matematicas o conceptual
expresiones la vida formales. gréficas.
algebraicas cotidiana. 2. Formulay 4.5 Maneja las
3. Valor numérico Identifica los Utiliza la Aprecia la resuelve problemas tecnologias de la
3.1 Expresiones elementosy evaluacién ventaja de la matematicos, informaciény la
algebraicas operaciones numérica de evaluacion aplicando diferentes | comunicacion para
3.2 Fdérmulas parala expresiones numeérica de enfoques. obtener informacion
evaluacion algebraicas parala | una expresion 3. Explica e y expresar ideas.
numeérica de resolucion de algebraica. interpreta los 5. Desarrolla
expresiones problemas. resultados obtenidos | innovacionesy
algebraicas mediante propone soluciones
4. Problemas de Identifica los Aplica Aprecia la procedimientos a problemas a partir
aplicacién datos procedimientos utilidad de las matemadticos y los de métodos
presentados en | algebraicos enla | expresiones contrasta con establecidos.
los problemas resolucion de algebraicas en modelos 5.2 Ordena
de la vida diaria | problemas con la resolucién de | establecidos o informacion de
para sustituir en | expresiones problemas de situaciones reales. acuerdo a
una expresion algebraicas la vida categorias,
algebraica o cotidiana. jerarquias y
féormula relaciones.
5. Lenguajecomuny | Comprendelos | Transforma Aprecia la 8. Participay
lenguaje algebraico | conceptos enunciados del ventaja de colabora de manera
basicos del lenguaje comin a | transformar efectiva en equipos
lenguaje lenguaje enunciados del diversos.
algebraico algebraico lenguaje 8.1 Propone
interpretando, comun a maneras de
representando lenguaje solucionar un
algebraico problema o
desarrollar un
proyecto en equipo,
definiendo un curso
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de accion con pasos
especificos.

Desarrollo de proyecto | Fase 4. Entrega y Evaluacion
e Evaluacion.
Formativa: Constante evaluacién durante su desarrollo y elaboracién.
Sumativa: Como proceso y producto terminado, de acuerdo a los criterios de cada disciplina determinando el nivel de logro
de la competencia.
e Difusion del resultado.
Compartir el producto obtenido con la comunidad escolar.
SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la
matematicas o graficas. aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y
4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacidon para obtener | variacionales, para la comprension y andlisis de situaciones reales,
informacion y expresar ideas. hipotéticas o formales.
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidén con pasos especificos.
TEMA: SESIONES PREVISTAS:
1. Definicion de modelos matematicos 2
PROPOSITO:

Conoce la importancia de un modelo matematico e identifica los diferentes tipos

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Recurso de

Tematica mediacién: Producto
Momentos Docente Estudiante .
chat, wiki. foro

y/o portafolio

85




Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia

Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

organizacion y
aplicacion (producto)

DESARROLLO
organiza y procesa

caracteristicas, similitudes,
diferencias y ejemplos de:
Formula, Expresiones
algebraicas, Ecuaciones y
Funciones.

Definicion de e Solicita a los alumnos realicen la e Revisar la informacion en e Lecturasde e Evaluacion
modelos § o evaluacion diagndstica plataforma apoyo y videos diagndstica
matematicos _5 1S e Elabora un cuadro comparativo de los | ® Realizan la evaluacién e Webquest
1.1 Férmula E §-= siguientes modelos matematicos: diagndstica e Portafolio
1.2 Variables e § £ Férmula; Variables; Expresiones
1.3 Expresiones g S z "g s algebraicas; Ecuaciones y Funciones
algebraicas E$3S e g Pdginas de apoyo:
1.4 Ecuaciones 5 S g. .g 9 | https:;//www.youtube.com/watch Pv=Xi
1.5 Funciones S 2 '§ WeBOJPIVg
§§ :g 2 | https://www.youtube.com/watch?v=m98
S 3 Gepx5m2c
2 °© https://www.youtube.com/watch ?v=MPx
0zrS10M8
e Solicita en forma individual realicen e Revisar la informacion en e Portafolio e Mapa
un mapa mental de los modelos plataforma mental en
matemaéticos e Realiza un mapa mental portafolio
3 sobre el tema los modelos de
matematicos con las evidencia

RECURSOS:

Computadora e Internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Plataforma SEDUCA

Paginas de internet: https://www.youtube.com/watch ?v=XiWeBOJPJVg
https.//www.youtube.com/watch ?v=m98Gcpx5m2c
https.//www.youtube.com/watch ?v=MPxozrS10M8

AMBIENTES/ESCENARIOS:

COMPETENCIAS GENERICAS

Ambiente virtual desde su hogar

o lugar donde se encuentre un dispositivo electrénico con internet

(computadora, laptop, tablet o celular) que promueva la interaccion entre alumno- material, alumno- alumno,
docente- alumno de manera respetuosa, tolerante, de apoyo, aprendizaje significativo y cooperativo.

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

86

COMPETENCIAS DISCIPLINARES




Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia
Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas

mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingtisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
matematicas o gréficas. de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y
4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener | variacionales, para la comprension y analisis de situaciones reales,
informacion y expresar ideas. hipotéticas o formales.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos.

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
2. Definicion de modelos matematicos 1
PROPOSITO: |

Conoce la importancia de un modelo matematico e identifica los diferentes tipos |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO

CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
Definicion de modelos Retroalimentar el cuadro
matematicos comparativo y del mapa mental
1.1 Férmula
1.2 Variables
1.3 Expresiones algebraicas Corrige el Mapa mental derivado de | Mapa mental X X
1.4 Ecuaciones las observaciones corregido en plenaria
1.5 Funciones
RECURSOS: Hojas, lapices, colores, calculadora, pizarrén blanco, computadora
HERRAMIENTA TECNOLOGICA Plataforma SEDUCA, material de apoyo, paginas de internet
AMBIENTES/ESCENARIOS: Aula limpia y bien iluminada, biblioteca y sala de computo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: | COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingiiisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
matematicas o graficas. de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos vy
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4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener | variacionales, para la comprensidon y analisis de situaciones reales,
informacion y expresar ideas. hipotéticas o formales.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 2. Formula y resuelve problemas matemadticos, aplicando diferentes
métodos establecidos. enfoques.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. o situaciones reales.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en

equipo, definiendo un curso de accion con pasos especificos.

TEMA: I SESIONES PREVISTAS:
2. Expresion algebraica | 1
PROPOSITO: |

Identifica los componentes de una expresion algebraica y comprende como clasificarlas |

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Recurso de
Tematica Momentos . mediacién: Producto
Docente Estudiante L.
chat, wiki. foro y/o
portafolio
Expresion e Através de un foro, realiza una lluviade | e Revisarlainformaciénen | ¢ Lecturas deapoyo | ¢ Foroconla
Algebraica > ideas para definir el concepto de: plataforma y videos definicién de
2.1 Término .g -Término algebraico, Componentes y e Individualmente: Ve el e Foro término
algebraico g o Clasificacién de Expresiones video solicitado. algebraico,
2.1.1 Definicién @ = algebraicas componentes
2.1.2 ‘g’ 'S —| Pégina de apoyo: y clasificacion
Componentes < E € 2| o Expresiones algebraicas de
2.2 Clasificacion = 3 ..g 8| Video: expresiones
de expresiones E £y © https://www.youtube.com/watch Pv=NYz6PEE| algebraicas
. w S < £
algebraicas o : c 9| dvam
< g 0 2 - ., .

c G 9| ¢ Clasificacion de las expresiones

g2e algebraica: Monomio, Binomio, Trinomio

8 8 | Video:

L

s ® https://www.youtube.com/watch?v=_NS3U2

2 nwkOg

= https://www.youtube.com/watch Pv=bTfqiC

A5K90
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DESARROLLO

7

organiza y procesa organizacion y

aplicacion (producto)

Solicita que revise la informacién en la
plataforma:

Actividad individual:

- Tabla resuelta

- Tabla llena con 6 ejemplos de;
ecuaciones, formulas y funciones

PROYECTO
Fase 4. Entrega y evaluacion.
Avance de la elaboracion del proyecto

Trabajo colaborativo

Solicita en equipo la entrega del Cartel
considerando la retroalimentacion dada y
los insumos de todas las asignaturas:

Relevancia en temas
Presenta relacion con los contenidos de
las asignaturas
Apropiado para destinatarios (publico
meta)
Con propuestas argumentadas
Alternativas de solucién (plan de accion)
Atractivo
Creativo
Forma Electrénica
Uso de gramadtica sin errores
Evidencia de trabajo colaborativo
La entrega es en una semana
Se presentard de manera oral, por lo que
el dominio de cada integrante es
fundamental
Representacion grdfica, de los datos
obtenidos de acuerdo los datos obtenidos
en el médulo Il

e Revisala
informacioén en la
plataforma

e Realizalas
actividades:

Actividad individual:

- Tabla resuelta

- Tabla llena con 6

ejemplos de;
ecuaciones, formulas y
funciones
Fase 4. Entrega y
evaluacion.
Avance de la elaboracion del
proyecto
Trabajo colaborativo

e Aplican las
correcciones al
Cartel
considerando la
retroalimentacion
dada y los insumos
de todas las
asignaturas:

e Relevancia en
temas

e Presenta relacion
con los contenidos
de las asignaturas

e Apropiado para
destinatarios
(publico meta)

e (Con propuestas
argumentadas

e Alternativas de
solucion (plan de
accion)

e  Atractivo

Portafolio

Representacié
n grafica de
los datos
obtenidos de
acuerdo los
datos
obtenidos en
el médulo 1l
Tabla resuelta
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e (Creativo

e Usode gramdtica
sin errores

e Fvidencia de
trabajo
colaborativo

e laentregaesen
una semana

e Sepreparala
exposicion oral con
base en la
retroalimentacion
dada

RECURSOS: Computadora e Internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Plataforma SEDUCA, paginas de internet, pagina de apoyo:
Video: https://www.youtube.com/watch ?v=NYz6PEEdY4M
https://www.youtube.com/watch?v=_NS3U2nwkOg
https.//www.youtube.com/watch ?v=bTfqiCA5K90

AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde se encuentre un dispositivo electrénico con internet (computadora,
laptop, tablet o celular) que promueva la interaccion entre alumno- material, alumno- alumno, docente- alumno de

manera respetuosa, tolerante, de apoyo, aprendizaje significativo y cooperativo.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingliisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener
informacidn y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

90

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
para la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
reales.
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https://www.youtube.com/watch?v=bTfqiCA5K90

Universidad Auténoma del Estado de México

Secretaria de Docencia
Direccién de Estudios de Nivel Medio Superior

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
2. Expresion algebraica 2
PROPOSITO: |

Identifica los componentes de una expresion algebraica y comprende como clasificarlas |
SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
Expresion Algebraica Recuperacion de lainformacion vista en
2.1 Término algebraico | sesion virtual
2.1.1 Definicion Clase magistral de expresiones
2.1.2 Componentes matematicas
2.2 Clasific_acic’)n de Taller guiado de ejercicios
expresnc_)nes Taller guiado: en trabajo colaborativo | Serie de ejercicios resuelta X | X | X
algebraicas realizan serie de ejercicios de
expresiones algebraicas
Retroalimenta el Proyecto y de las
Actividades
Revision y correccion de las Actividades y proyecto X | X | X
actividades corregido
Revision y correccidn del proyecto
RECURSOS: Hojas, lapices, colores, calculadora, pizarrén blanco, computadora
HERRAMIENTA TECNOLOGICA Material de apoyo, paginas de internet, ejercicios
AMBIENTES/ESCENARIOS: Aula limpia y bien iluminada, biblioteca y sala de computo
SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingiisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
matematicas o graficas. procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para
4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener | la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
informacion y expresar ideas. 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.
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5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
métodos establecidos. matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especifico

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
3. Valor numérico 1
PROPOSITO: |

Evalia numéricamente expresiones algebraicas y formulas utilizadas en la resolucion de situaciones problema. |

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Recurso de
Tematica Momentos mediacién: Producto
Docente Estudiante L.
chat, wiki. foro
y/o portafolio
Valor numérico e Realiza unalluvia de ideas a través de foro para | e Revisar e Lecturas de e Concepto
3.1 Expresiones definir el concepto de: Expresiones algebraicas individualmente la apoyoy de
algebraicas y Férmulas informacidny el videos expresiones
3.2 Férmulas Pagina de apoyo: video en plataforma | e Foro algebraicas
Valor numérico de expresiones algebraicas e Participa en el foro y féormulas
Video: para definir lo en el foro
https.//www.youtube.com/watch ?v=Swy4wfzvgOw solicitado

Ejemplo de valor numérico
https.//www.youtube.com/watch?v=Y8zs2cvqVsg
Expresiones Algebraicas

Lecturas:
http://www.ciens.ula.ve/matematica/publicacione
s/quias/servicio_docente/primeras/tema3.pdf

APERTURA
(Identificacion de conocimientos previos y
adquisicion de informacion o
problematizacion)

Se sugiere revisar solamente de la paginalala5
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e Solicita que realicen las actividades, que se e Actividad individual: e Portafolio e Capturade
encuentra en la siguiente liga: realiza la siguiente pantalla de
- https.//www.matesfacil.com/interactivos/alge actividad de los
S bra-basica/ejercicios-interactivos-algebra- valoracion de ejercicios
S _ basica-funciones-sustituir-suma-producto- expresiones desde el
28 enteros-variable.html algebraicas nivel 1 hasta
o &3 utilizando un editor el nivel 5
oo g_ de ecuaciones en el
£ 2 portafolio de
g S 0 evidencias
w
o & _g e Realiza la siguiente
S ,_% actividad virtual
S desde el nivel 1
%o hasta el 5y sube tu
resultado del nivel 5
con un total de 5
intentos
RECURSOS: Computadora e Internet
HERRAMIENTA TECNOLOGICA Plataforma SEDUCA, paginas de internet, pagina de apoyo:
https.//www.youtube.com/watch ?v=Swy4wfzvgOw
https://www.youtube.com/watch?v=Y8zs2cvqVsg
http://www.ciens.ula.ve/matematica/publicaciones/quias/servicio_docente/primeras/tema3.pdf
https://www.matesfacil.com/interactivos/algebra-basica/ejercicios-interactivos-algebra-basica-funciones-
sustituir-suma-producto-enteros-variable.html|
AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar o lugar donde se encuentre un dispositivo electrénico con internet (computadora,
laptop, tablet o celular) que promueva la interaccion entre alumno- material, alumno- alumno, docente- alumno de
manera respetuosa, tolerante, de apoyo, aprendizaje significativo y cooperativo.
SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingiisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de
matematicas o graficas. procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para
4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener | la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
informacion y expresar ideas. 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.
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5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
métodos establecidos. matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especifico

TEMA: SESIONES PREVISTAS:

3. Valor numérico 2

PROPOSITO: |

Evalia numéricamente expresiones algebraicas y formulas utilizadas en la resolucion de situaciones problema. |

ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAIE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
Valor numérico Actividad virtual
3.1 Expresiones Ejercicios mediados sobre valor numérico
algebraicas de expresiones algebraicas y formulas

3.2 Formulas Ejercicios mediados: Serie de ejercicios resuelta X X | x
Trabajo colaborativo: realizan serie
de ejercicios de valor numérico

En plenaria revision de la serie de
ejercicios
Corrige serie de ejercicios Serie de ejercicios X X
corregidos

RECURSOS: Hojas, lapices, colores, calculadora, pizarrén blanco, computadora

HERRAMIENTA TECNOLOGICA Material de apoyo y ejercicios

AMBIENTES/ESCENARIOS: Aula limpia y bien iluminada, biblioteca y sala de computo

SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL
COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
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4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos | Matematicas

mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados. Basica

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingiisticas, | 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacién
matematicas o gréficas. de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacion para obtener | para la comprensidon y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
informacion y expresar ideas. formales.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de | 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
métodos establecidos. enfoques.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. reales.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en

equipo, definiendo un curso de accién con pasos especifico

TEMA: I SESIONES PREVISTAS:
4. Problemas de aplicacion | 1
PROPOSITO:
Resolucion de problemas de aplicacion mediante la sustitucion de expresiones algebraicas o formulas.
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Recurso de
Tematica . mediacién: Producto
Momentos Docente Estudiante o
chat, wiki. foro y/o
portafolio
Problemas s e Realiza un problema de aplicacidon en el cual e Revisa e Lecturas de e Resumen
de > 5 presente todo el proceso aritmético individualmente los apoyo y videos de los
. .z [ ] . . ,
aplicacion g ,g & = | Videos de apoyo: videos y realiza un videos
c © E 2| nttps://www.youtube.com/watch?v=A4qClhPJUKO resumen de los
S6556 8
x5 o« 8| https://www.youtube.com/watch?v=GExsUGJINNko mismos resaltando
2 & 0 .S 5
Eg2o@ la utilizacién de las
L ::-: Q © E .
& EEs o expresiones
ﬁ ‘S '8 '§ algebraicas y
=22¢s formulas en los
o 3
Cid=r problemas de
® aplicacion
RECURSOS: Computadora e Internet
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HERRAMIENTA TECNOLOGICA

Plataforma SEDUCA, paginas de internet, pagina de apoyo:
https://www.youtube.com/watch ?v=A4qClhPJUkO
https.//www.youtube.com/watch ?v=GExsUGJNNko

AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar

o lugar donde se encuentre un dispositivo electrénico con internet
(computadora, laptop, tablet o celular) que promueva la interaccion entre alumno- material, alumno- alumno,
docente- alumno de manera respetuosa, tolerante, de apoyo, aprendizaje significativo y cooperativo.

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacion de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener
informacidn y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accién con pasos especifico

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la
aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos
y variacionales, para la comprensidn y analisis de situaciones
reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando
diferentes enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
procedimientos matematicos y los contrasta con modelos
establecidos o situaciones reales.

TEMA: I SESIONES PREVISTAS:
4. Problemas de aplicacién | 2
PROPOSITO:
Resolucidon de problemas de aplicacion mediante la sustitucion de expresiones algebraicas o formulas.
SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL
ENFASIS DEL
SUBTEMA ACTIVIDADES DE APRENDIZAIE PRODUCTOS PRODUCTO
CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
Problemas de Actividad virtual
aplicacion Taller mediado de problemas de aplicacién
Serie de ejercicios de problemas de Serie de ejercicios X X X
aplicacion
En plenaria revision de la serie de ejercicios
RECURSOS: Hojas, lapices, colores, calculadora, pizarrén blanco, computadora
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HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Material de apoyo, ejercicios
AMBIENTES/ESCENARIOS: | Aula limpia y bien iluminada, biblioteca y sala de computo
SECUENCIA PARA SESION VIRTUAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS: COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:
4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos Matematicas
mediante la utilizacion de medios, cédigos y herramientas apropiados. Basica
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas, 1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la
matemadticas o gréficas. aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricosy
4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener variacionales, parala comprensién y analisis de situaciones reales,
informacion y expresar ideas. hipotéticas o formales.
5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de 2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
métodos establecidos. enfoques.
5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo | 3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo. procedimientos matematicos y los contrasta con modelos
8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos. establecidos o situaciones reales.
8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de accidn con pasos especifico

TEMA: SESIONES PREVISTAS:
5. Lenguaje comun y lenguaje algebraico 1
PROPOSITO:

Transforma enunciados de lenguaje comun a lenguaje algebraico que le va a permitir plantear situaciones problemas de la vida cotidiana

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Recurso de
Tematica Momentos mediacion: Producto
Docente Estudiante chat, wiki.
foroy/o
portafolio
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Lenguaje - e Realiza un cuadro comparativo de palabras e Revisar lainformacién | e Lecturas de
cominy o Zg matemadticas que tengan el mismo significado en plataforma apoyoy
lenguaje ‘q:'; g Paginas de apoyo: e Individualmente: Ve videos
algebraico = § = Lenguaje algebraico el video solicitado.
'g £ = https.//www.youtube.com/watch ?v=9MG3bGmlyVA
g § § 8 | https://www.youtube.com/watch?v=agu4)1ofZvQ
= oS ® | https://www.youtube.com/watch?v=fGKwLzWgSg4
; c :g 5 Traduccion del lenguaje comun al algebraico
<2 22 | http.//www.matematicatuya.com/NIVELACION/AL
S B 8 | GEBRA/S5.html
Z = ° https.//www.cerebriti.com/juegos-de-
§ .g matematicas/lenguaje-algebraico
= g https.//www.youtube.com/watch ?v=zut8H1BaoFU
https.//www.youtube.com/watch?v=z902TyTcC2Y
Sesion presencial e Realizalas e Portafolio | e Actividades de
- actividades de reforzamiento
5 reforzamiento e Actividades
S _ después de haber individualizadas
= g tenido la clase e Cartel
Q @3 magistral electrénico en
o ° g_ e Actividad individual: equipo
= & = en un archivo de
< 9.5 )
g 25 word realiza la
o8 actividad y la sube al
88 portafolio de
= evidencias.
E) . .
S e Realizan en equipo el
cartel ylosubenala
plataforma
o e Elaboray habilita la evaluacidon automatizada e Realiza Evaluacion e Evaluacion | e Evaluacion
S5 del contenido del médulo automatizada sobre sistematiz resuelta
w 'z o qé S5 contenidos tedricos ada
K o = ‘o .
£ c T O .2 de la unidad
wegsog
G 3L&¢T a3
. O g ©
)
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RECURSOS: Computadora e Internet

HERRAMIENTA TECNOLOGICA
Material de apoyo:

Plataforma SEDUCA, Paginas de internet.

https://www.youtube.com/watch ?v=9MG3bGmlyVA
https.//www.youtube.com/watch ?v=agu4JlofZvQ
https.://www.youtube.com/watch ?v=fGKwLzWgSg4
http://www.matematicatuya.com/NIVELACION/ALGEBRA/S5.html|
https.//www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/lenguaje-algebraico
https://www.youtube.com/watch ?v=zut8H1BaoFU
https://www.youtube.com/watch?v=z902TyTcC2Y

AMBIENTES/ESCENARIOS: Ambiente virtual desde su hogar

o lugar donde se encuentre un dispositivo electrénico con internet
(computadora, laptop, tablet o celular) que promueva la interaccion entre alumno- material, alumno- alumno,
docente- alumno de manera respetuosa, tolerante, de apoyo, aprendizaje significativo y cooperativo.

SECUENCIA PARA SESION PRESENCIAL

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS:

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BASICAS:

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos
mediante la utilizacién de medios, cddigos y herramientas apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linglisticas,
matematicas o graficas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacién para obtener
informacion y expresar ideas.

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de
métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo
como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto
en equipo, definiendo un curso de accion con pasos especifico

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion
de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales,
para la comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o
formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes
enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones
reales.

TEMA:

SESIONES PREVISTAS:

5. Lenguaje comun y lenguaje algebraico
PROPOSITO:

2

Transforma enunciados de lenguaje comun a lenguaje algebraico que le va a permitir plantear situaciones problemas de la vida cotidiana
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ENFASIS DEL
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
SUBTEMA PRODUCTOS PRODUCTO

CONDUCIDAS POR EL DOCENTE REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES D P A
Lenguaje comun y Actividad virtual

lenguaje algebraico | Taller mediado de lenguaje comuny
lenguaje algebraico

Serie de ejercicios Serie de ejercicios X X X

PROYECTO
Avance del proyecto integrador
Solicita la entrega del Trabajo individual:

Solicita que se presenten los carteles y se
realicen las exposiciones orales:
e Dominio del tema de cada integrante
del equipo
e Presentacion formal
e Expresion corporal
e Uso de tecnicismos por drea
disciplinar
e Manejo de emociones
e Articulacion del discurso

Para presentacion se consideran las
ultimas dos semanas previas a la segunda
evaluacion parcial. Pudiendo ser de
manera simultdnea con los docentes de las
otras asignaturas, en foro, exposicion
abierta a la comunidad del plantel, en el
auditorio o en aulas.

Se ponen de acuerdo como se va a llevar a
cabo.

Avance del proyecto integrador Trabajo colaborativo X X X
Trabajo colaborativo Presentacion de
Presentacion de los carteles y realiza | carteles y exposicion
exposicion oral con las siguientes oral.
consideraciones:
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e Dominio del tema de cada
integrante del equipo

e Presentacion formal

e Expresion corporal

e Uso de tecnicismos por drea
disciplinar

e Manejo de emociones

e Articulacion del discurso

PROYECTO

Avance de la elaboracion del proyecto
Trabajo individual

Redacta a través del lenguaje comun una
situacion problema que involucre una de
las patologias elegidas por cada uno de
los equipos de trabajo en el médulo |y
plantea su solucidn por medio de una
expresion algebraica.

Avance de la elaboracion del Trabajo individual X X X
proyecto Redacta a través del

Trabajo individual lenguaje comun una

Redacta a través del lenguaje comun | situacién problema

una situacion problema que que involucre una de

involucre una de las patologias las patologias

elegidas por cada uno de los equipos | elegidas por cada

de trabajo en el mdédulo | y plantea uno de los equipos

su solucion por medio de una de trabajo en el

expresion algebraica. madulo | y plantea su

solucién por medio
de una expresion
algebraica.

Retroalimenta los problemas de aplicacion
y la situacion problema planteada por

equipo
RECURSOS: Hojas, lapices, colores, calculadora, pizarrén blanco, computadora
HERRAMIENTA TECNOLOGICA | Material de apoyo y ejercicios
AMBIENTES/ESCENARIOS: Aula limpia y bien iluminada, biblioteca y sala de computo
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Proceso de evaluacion

COMPETENCIAS ATRIBUTOS DE LAS PROPCSA'TO DE QUIE!\I MEDIOS PARA
PRODUCTOS PORTAFOLIO DISCIPLINARES COMPE,TENCIAS EVALUACION EVALUA LA )
GENERICAS DX = sTnlcla EVALUACION
Actividad diagndstica CDB M 1 4.1y4.5 X X Rubrica
Mapa mental CDBM 1 4.1,45y8.1 X X Lista de cotejo
Actividad individual: con base a la expresidn algebraica | CDB M 1 41y4.5 X | X Rubrica
completa la tabla siguiente y subela a tu portafolio.
Actividad individual: realiza el llenado de la siguiente CDBM 1 4.1y4.5 X | X Rubrica
tabla y en cada columna escribe 6 ejemplos de;
ecuaciones, formulas y funciones. Y subela a tu
portafolio.
Foros: definiciones término, expresiones algebraicasy | CDB M 1 4.1,45y5.1 X X Lista de cotejo
formulas
Proyecto: CDBM1,2y3 4.1,4.5,5.1y8.1 X X Rubrica
Realizan la representacion grafica mediante un
circulograma, de los datos obtenidos de acuerdo a las
patologias seleccionadas por equipo
Actividad individual: realiza la siguiente actividad de CDBM1,2y3 4.1,45y5.1 X X Rubrica
evaluacion de expresiones algebraicas utilizando un
editor de ecuaciones
Realiza actividad individual virtual CDBM1,2y3 4.1,45y5.1 X X Rubrica
https://www.matesfacil.com/interactivos/algebra-
basica/ejercicios-interactivos-algebra-basica-
funciones-sustituir-suma-producto-enteros-
variable.html desde el nivel 1 hasta el 5
Actividad individual problemas de aplicacion de | CDBM 1,2y 3 4.1,45y5.1 X X Rubrica
expresiones algebraica en un archivo de work (virtual)
Actividad individual de lenguaje comun y algebraico en | CDB M 1 41y4.5 X X Rubrica
un archivo de work (virtual).
Cartel electrénico CDBM1,2y3 4.1,45y8.1 X X Rubrica
Evaluacién automatizada CDBM1,2y3 4.1,45y5.1 X | X Rubrica
AVANCES DE LA ELABORACION DEL COMPETENCIAS ‘ % ‘ % % DE EVALUACION QUIEIN MEDIOS PA’RA
PROYECTO DISCIPLINARES SUMATIVA EVALUA EVALUACION
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ATRIBUTOS DE LAS
COMPETENCIAS H|C |A
GENERICAS

Portafolio de evidencias

e Realiza varios ejercicios de CDBM1, 2 3 4.1,4.5,5.1,8.1 2 5 X Lista de cotejo
evaluacion de expresiones
algebraicas y de aplicacién de
formulas en diferentes asignaturas

Proyecto

Fase 4. Entrega y evaluacion.

Objetivo: Aplica razones, proporcionesy | CDBM 1, 2, 3 2 4.1,4.5,5.1 1 3 X Lista de cotejo

porcentajes con datos obtenidos dentro

de su Plantel

Trabajo individual

Redacta una situacion

- problema que involucre una de las

patologias elegidas en el mdédulo |

Trabajo colaborativo cCbBM 1, 2,3 3 4.1,4.5,5.1,8.1 4 7 X Rubrica

Aplican las correcciones al Cartel

considerando la retroalimentacion

dada y los insumos de todas las

asignaturas:

e Relevancia en temas

e Presenta relacion con los
contenidos de las asignaturas

e Apropiado para destinatarios
(publico meta)

e (Con propuestas argumentadas

e Alternativas de solucion (plan de

accion)

Atractivo

Creativo

Impreso: medidas de 150 por 90 cm

Uso de gramadtica sin errores

Evidencia de trabajo colaborativo La

entrega es en una semana.

- Realizan la representacion grdfica
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mediante un circulograma, de los datos
obtenidos de acuerdo a las patologias
seleccionadas por equipo Se prepara la
exposicion oral con base en la
retroalimentacion dada

- Comparten los diferentes problemas
que involucre una de las patologias
elegidas en el médulo | planteados por
cada integrante y la expresion algebraica
que lo modela y se elige el mds
adecuado.

- Realizan el cartel con la representacion
grdfica mediante un circulograma, de los
datos obtenidos de acuerdo a las
patologias

seleccionadas por equipo.

Se presenta el cartel

TOTAL 8 7 15
ELEMENTOS PARA
EL SEGUNDO EXAMEN PARCIAL DECLARATIVO PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL TOTAL
Tipo de examen: escrito 10 38 2 50
EVALUACION SEGUNDO PARCIAL PORCENTAIJE
PROYECTO 20% Avances proyecto

10% Examen interfase modulo 1l
(tipo PLANEA)

PORTAFOLIO 10%
EXAMEN 50%
Total 100%
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ANEXOS
RUBRICAS
LISTAS DE COTEJO
Y MEDIOS DIDACTICOS DE APOYO

PROCESO DE PLANEACION DIDACTICA DEL PROYECTO INTEGRADOR DE 1er. SEMESTRE. CBU 2015.

ARITMETICA Y LENGUAJE MATEMATICO

Eje: Salud adolescente y practica de habilidades sociales: convivencia y prevencién de la violencia

CDB Matematicas

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacién de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.
3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

Objetivo: Observa para qué sirven los conjuntos en situaciones de su vida
cotidiana.

Trabajo individual

- Mediante la aplicacion de la encuesta realizada a 5 de tus companieros en la
asignatura de Salud Adolescente, elige una pregunta y obtén tres conjuntos con
las respuestas mas frecuentes que se relacionan entre si (por ejemplo: los
aparatos y/o sistemas que se ven afectados por las enfermedades; sighos y/o
sintomas mas frecuentes de la enfermedad; quienes padecen la enfermedad).

- Representa por medio de diagrama de Venn-Euler los tres conjuntos realizados
y las intersecciones obtenidas

Trabajo colaborativo

- A través de las encuestas realizadas, juntan la informacidn obtenida en el equipo,
para formar una muestra de 30 datos
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- Eligen una pregunta y obtienen tres conjuntos con las respuestas mds frecuentes
que se relacionan entre si

- Representa por medio de diagrama de Venn-Euler los tres conjuntos realizados
y las intersecciones obtenidas

Se recomienda obtener la informacidn de las siguientes ligas:
http://www.who.int/topics/es/
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs345/es/
http://www.who.int/topics/adolescent health/es/

CDB Matematicas

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matemdticos mediante la aplicacién de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.
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Objetivo: Realiza diversas operaciones haciendo referencia a los datos obtenidos

en el médulo | Conjuntos numéricos.

Trabajo individual

- Realiza diversas operaciones haciendo referencia a los datos obtenidos en el

madulo |. Las operaciones que se deben realizar con los datos recabados seran:
a) Clasifica en orden de mayor frecuencia los datos obtenidos en el mdédulo I.
b) Indica que fraccion representa cada enfermedad del total del conjunto de
datos.
c) Clasifica los datos en conjuntos numéricos y representa en la recta numérica.
d) Transforma nimeros obtenidos en forma de fraccion a decimal y viceversa.
e) Con las fracciones obtenidas, el docente establece diez operaciones
combinando suma, resta multiplicacion, divisidn, potenciacién y radicacion.



http://www.who.int/topics/es/
http://www.who.int/mediacentre/factsheets/fs345/es/
http://www.who.int/topics/adolescent_health/es/
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Trabajo colaborativo
- Revisan los resultados obtenidos por cada uno de los integrantes del equipo y
elaboran el reporte a entregar.

CDB Matematicas
Matematicas
Basica
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1. Construye e interpreta modelos matemdticos mediante la aplicaciéon de
procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

Objetivo: Aplica razones, proporciones y porcentajes con datos obtenidos dentro
de su Plantel

Trabajo individual

- A través de los datos obtenidos en la encuesta realizadas en el médulo |, realiza
una tabla frecuencias, en donde determinen la razén y porcentaje

Trabajo colaborativo

- Concentran la tabla de frecuencias con los datos recabados por cada integrante,
para determinar razones y porcentajes

- Propuesta electrénica y exposicidn preliminar en el aula del Cartel

CDB Matematicas

Matematicas

Basica

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacién de
procedimiento s aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.
3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimiento s
matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.
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Objetivo: Expresa una situacion problema en lenguaje comun y lo representa en
lenguaje algebraico.
Trabajo individual
- Redacta a través del lenguaje comun una situacién problema que involucre una
de las patologias elegidas por cada uno de los equipos de trabajo en el médulo |
y plantea su solucién por medio de una expresion algebraica.
Trabajo colaborativo
- Comparten los diferentes problemas planteados por cada
- Realizan el cartel con la representacion grafica, de los datos obtenidos de
acuerdo los datos obtenidos en el médulo Il
Campaiia de salud a través de un cartel:
e Relevancia en temas investigados
Presenta relacion con los contenidos de las asignaturas
Apropiado para destinatarios (publico meta)
Con propuestas argumentadas
Alternativas de solucion (plan de accion)
Atractivo
Creativo
Electrénico
Uso de gramatica sin errores
e Evidencia de trabajo colaborativo
Exposicion Oral
e Dominio del tema de cada integrante del equipo
Presentacion formal
Expresion corporal
Uso de tecnicismos por area disciplinar
Manejo de emociones
Articulacion del discurso
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Lista de cotejo para ejercicios
EVALUACION DE:

criterio
INDICADOR - OBSERVACIONES
Si-v'No- X

FORMA DE LA ACTIVIDAD

1. Uso de la computadora para realizar la actividad

2. Uso de editor de ecuaciones para realizar la actividad

3. Actividad ordenada y limpia

4. Actividad entregada a tiempo

SEGUMIENTO DE INSTRUCCIONES

5. Estan todos los datos personales identificados y completos

6. Estan todos los datos de la actividad identificados y completos

7. Se siguieron todas las instrucciones correctamente

ANALISIS DEL EJERCICIO

8. Se identificaron correctamente los datos explicitos de los ejercicios

9. Se identificaron los métodos a utilizar en los ejercicios

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

10. Se identificaron las propiedades que se deben de aplicar para resolver los
ejercicios

11.Se identificaron claramente el proceso que resuelve correctamente los
ejercicios

DESARROLLO/PROCEDIMIENTO

12.Se realizaron correctamente los procesos de las operaciones

13. Se aplicaron correctamente las propiedades de los nimeros

14. Se aplicaron correctamente las operaciones

ANALISIS DE RESULTADOS

15. Se analizaron los resultados a través del proceso realizado y el razonamiento
matemdtico

16.Se comprobaron los resultados

CONCLUSION

17.Se desarrollaron los conceptos matematicos

18. Se realizaron las conclusiones con base a lo realizado

EVALUACION

19. Se identificaron claramente los indicadores de evaluacién de acuerdo a lo
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realizado
20. Se corrigieron los ejercicios de acuerdo a la retroalimentacion recibida
PUNTAJE TOTAL
CALIFICACION TOTAL

Lista de cotejo para situaciones problema
EVALUACION DE:

criterio
INDICADOR - OBSERVACIONES
Si-v'No- X

FORMA DE LA ACTIVIDAD

1. Uso de la computadora para realizar la actividad

2. Uso de un paquete graficador para realizar la actividad

3. Actividad ordenaday limpia

4. Actividad entregada a tiempo

SEGUMIENTO DE INSTRUCCIONES

5. Estan todos los datos personales identificados y completos

6. Estan todos los datos de la actividad identificados y completos

7. Se siguieron todas las instrucciones correctamente

ANALISIS DEL PROBLEMA

8. Se identificaron las variables explicitas de las situaciones problema

9. Se identificaron las variables implicitas de las situaciones problema

10. Se identificaron los métodos a utilizar en las situaciones problema

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

11. Se realizaron los diagramas/esquemas que representan las situaciones
problema

12. Se aplicaron las formulas que permiten la resolucion de las situaciones
problema

DESARROLLO/PROCEDIMIENTO

13. Se realizaron correctamente los procesos de las operaciones

14. Se realizaron correctamente los procesos de las formulas aplicadas

ANALISIS DE RESULTADOS

15. Se analizaron los resultados a través del razonamiento matematico

16. Se interpretaron los resultados obtenidos

CONCLUSION

17. Se desarrollaron los conceptos matematicos

18. Se realizaron las conclusiones con base a lo realizado
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EVALUACION

19. Se identificaron claramente los indicadores de evaluacion de acuerdo a lo
realizado

20. Se corrigieron las situaciones problemas de acuerdo a la retroalimentacién
recibida

PUNTAJE TOTAL

CALIFICACION TOTAL

Lista de cotejo para el avance del proyecto
EVALUACION DE:

criterio
INDICADOR - OBSERVACIONES
Si-v'No- X

FORMA DE LA ACTIVIDAD

1. Actividad ordenaday limpia

2. Actividad entregada a tiempo

SEGUMIENTO DE INSTRUCCIONES

3. Estan todos los datos personales identificados y completos

4. Estan todos los datos de la actividad identificados y completos

5. Se siguieron todas las instrucciones correctamente

ANALISIS DE LAS SITUACIONES

6. Presenta las frecuencias y porcentajes de los problemas de salud de los

jovenes

7. Se investigaron las tres patologias mas frecuentes a nivel equipo

8. Se investigaron las tres patologias mas frecuentes a nivel grupal

9. Se realizd el diagrama de Venn-Euler correctamente

10. Presenta las operaciones realizadas con los datos aplicados en el mdédulo |
PUNTAJE TOTAL
CALIFICACION TOTAL
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Abordé untemay se
manifiesta con un discurso
persuasivo mediante un
mensaje claro logrando
sensibilizar a sus
representantes.

Aborda un tema, utiliza un
lenguaje persuasivo en el
mensaje y logra sensibilizar a
sus representantes.

Aborda un tema, aunque
utiliza un lenguaje persuasivo
en el mensaje pero no logra
sensibilizar a sus
representantes.

Aborda un tema pero no hay
ninguna propuesta persuasiva
clara en el mensaje y no logra
sensibilizar a sus
representantes.

Las imagenes apoyan y
representan totalmente el
mensaje y tienen las
dimensiones necesarias de
acuerdo al cartel.

Las imagenes son claras y bien
proporcionadas y cumple con
el mensaje.

Las imagenes son claras y bien
proporcionadas pero no
sirven de apoyo al mensaje.

Las imdagenes no tienen las
dimensiones necesarias, son
desproporcionadas, poco
claras y no sustentan apoyo
con el mensaje.

Hay una propuesta
original, el texto es breve,
no hay errores ortograficos
ni de acentuacion.

Hay una propuesta original, el
texto es no es tan breve y no
hay errores ortograficos ni de
acentuacion.

Hay una propuesta original,
pero el texto es extenso, tiene
pocos errores ortograficos y/o
de acentuacion.

No hay originalidad, el texto es
muy extenso, hay algunos
errores ortograficos y de
acentuacion.

El formato es visiblemente
atractivo, de acuerdo a las
dimensiones necesarias.

El formato es adecuado a las
dimensiones indicadas y es
llamativo.

El formato no es adecuado a
las dimensiones indicadas,
aunque es llamativo.

El formato no se adecua a las
dimensiones indicadas, carece
de colores adecuados y no es
atractivo visualmente.

La informacion tiene un
orden detallado y es muy
facil de leer.

La informacion tiene un orden
y es facil la lectura del cartel.

La informacion tiene un orden
pero no es facil la lectura del
cartel.

La informacion estd en
desordeny su lectura no es
facil.
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Siempre se modula
correctay
apropiadamente el tono
de voz. La comunicacion
oral fluye con la

naturalidad y correccion.

Se utiliza el vocabulario
correcto y adecuado

Generalmente se modula correcta y
apropiadamente el tono de voz. La
comunicacién oral fluye con la
naturalidad y correccion. Se utiliza un
vocabulario adecuado.

Casi siempre se modula
correcta y apropiadamente el
tono de voz. La comunicacion
oral casi siempre fluye con la
naturalidad y correccién. Se
utiliza un vocabulario
adecuado pero no
necesariamente correcto

Casi nunca se modula
correctamente y
apropiadamente el tono
de voz. La comunicacion
oral casi nunca fluye con
la naturalidad y
correccidn y utiliza el
vocabulario no es
correcto y ni adecuado

Se mantiene siempre la
atencion del espectador
y se evita leer lo que
esta escrito en su
presentacion.

Generalmente mantiene la atencién del
espectador y no lee lo que esta escrito
en su presentacion.

Se mantiene casi siempre la
atencidn en del espectador y
casi no lee lo que esta escrito
en su presentacion.

Casi nunca se mantiene la
atencion del espectador y
casi siempre lee lo que
estd escrito en su
presentacion.

Siempre demuestra
dominio del contenido
del tema.

Demuestra dominio del contenido del
tema.

Casi siempre demuestra
dominio del contenido del
tema.

No se demuestra dominio
del contenido del tema.

Siempre se presenta de
forma organizada, con
una secuencia légica y
ordenada entre cada
una de las partes.

Presenta de forma organizada con
secuencia logica y ordenada entre cada
una de las partes

Casi siempre se presenta de
forma organizada con cierta
secuencia logica y ordenada
entre cada una de las partes

Casi nunca se presenta de
forma organizada falta
secuencia ldgica 'y
ordenada entre cada una
de las partes

Se cumple con el tiempo
asignado, no se extiende
demasiado ni es
demasiado breve.

Cumple con el tiempo asignado, se
extiende un poco o fue un poco breve.
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Casi se cumple con el tiempo
asignado, se extiende un poco
o fue un poco breve.

No se cumple con el
tiempo asignado, se
extiende demasiado o fue
demasiado breve.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION DE COMPETENCIAS DISCIPLINARES

Nivel 1. Inicial. Implica la adquisicién y demostracion de los desempefios mds simples que servirdn de base a los mas elaborados. El alumno tiene poco margen
de autonomia y la supervision del profesor es estrecha. Desde el punto de vista afectivo, el alumno se encuentra primordialmente centrado en si mismo;
interesado en cubrir sus necesidades y en conocerse mas que en conocer y satisfacer las de otros. Cognoscitivamente, implica tanto la experiencia y captacion de
la realidad concreta, como su conceptualizacién abstracta en términos de principios, formulas, teorias y leyes. El conocimiento se refiere aqui a la retencién de
datos especificos y de conceptos universales; la comprensidn, a la habilidad para reconstruir los datos y ofrecer interpretaciones donde se relacionan los diversos
elementos implicados.

Modulo I, 11, Ty IV

Competencias Disciplinares Insatisfactorio Basico Competente Destacado

BASICAS Matematicas

1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de procedimientos
aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la comprension y analisis de
situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.

3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matematicos y los
contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

Rubrica para avances del proyecto para médulo I, I, lll y IV
Indicadores de desempeiio: Analiza situaciones problema que requieren el planteamiento y aplica de manera correcta el sistema de ecuaciones para
resolverlo.
Nivel de logro de competencia:
Nivel 1. Inicial. Implica la adquisicion y demostracién de los desempefios mas simples que servirdn de base a los mas elaborados. El alumno tiene poco margen
de autonomia y la supervision del profesor es estrecha. Desde el punto de vista afectivo, el alumno se encuentra primordialmente centrado en si mismo;
interesado en cubrir sus necesidades y en conocerse mas que en conocer y satisfacer las de otros. Cognoscitivamente, implica tanto la experiencia y captacién de
la realidad concreta, como su conceptualizacion abstracta en términos de principios, férmulas, teorias y leyes. El conocimiento se refiere aqui a la retencién de
datos especificos y de conceptos universales; la comprensién, a la habilidad para reconstruir los datos y ofrecer interpretaciones donde se relacionan los diversos
elementos implicados.
Competencias Disciplinares de Matematicas
1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.
3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.
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RUBRICA PARA AVANCES DEL PROYECTO

Indicadores

Destacado

Competente

Basico

insuficiente

1. Construye modelos
matematicos mediante
representacion gréfica o
figurar

Representa en forma gréfica o
figural correctamente todos
los modelos matemiaticos

Representa en forma gréfica o
figural correctamente algunos
de los modelos matematicos

Representa en forma gréfica
o figural incorrectamente
los modelos matematicos

No representa en forma grafica
o figural los modelos
matematicos

valor

2.5

2.0

1.5

1.0

2. Resuelve problemas
matematicos a través de la
de modelos

Resuelve correctamente
todos los modelos
matematicos a través de un
proceso ordenado. No
presenta errores algebraicos o
aritméticos

Resuelve todos los modelos
matematicos a través de un
proceso ordenado. Presenta
algunos errores algebraicos o
aritméticos

Resuelve correctamente
algunos de los modelos
matematicos a través de un
proceso ordenado y/o
presenta algunos errores
algebraicos o aritméticos

Resuelve incorrectamente
algunos de los modelos
matematicos o no presenta
proceso ordenado

valor

2.5

2.0

1.5

1.0

3. Interpreta los resultados
obtenidos mediante
procedimientos
matematicos

Interpreta correctamente
todos los resultados
obtenidos a través de la
comparacién de diferentes
procedimientos

Interpreta correctamente
todos los resultados
obtenidos a través de la
comparacién de diferentes
procedimientos dados por el
docente o por sus
companferos

Interpreta correctamente
algunos de los resultados
obtenidos a través de la
comparacién de diferentes
procedimientos dados por el
docente o por sus
companferos

No interpreta correctamente
algunos de los resultados
obtenidos

valor

2.5

2.0

1.5

1.0

4. Argumenta la solucion
obtenida a través de la
reflexion personal

Argumenta correctamente
todas las soluciones obtenida
resaltando su viabilidad y
realiza una reflexion personal
del proceso aplicado

Argumenta correctamente
algunas de las soluciones
obtenidas resaltando su
viabilidad y realiza una
reflexion personal del proceso
aplicado

Argumenta correctamente
algunas de las soluciones
obtenidas sin resaltar su
viabilidad y realiza una
reflexion personal del
proceso aplicado

No argumenta correctamente
las soluciones obtenidas sin
resaltar su viabilidad y realiza
una reflexion personal del
proceso aplicado

valor

2.5

2.0

1.5

1.0

CALIFICACION TOTAL
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Rubrica para resolucion de ejercicios para médulo I, 11, Il y IV
Indicadores de desempeiio: Analiza situaciones problema que requieren el planteamiento y aplica de manera correcta el sistema de ecuaciones para
resolverlo.
Nivel de logro de competencia:
Nivel 1. Inicial. Implica la adquisicion y demostracién de los desempefios mas simples que serviran de base a los mas elaborados. El alumno tiene poco margen
de autonomia y la supervision del profesor es estrecha. Desde el punto de vista afectivo, el alumno se encuentra primordialmente centrado en si mismo;
interesado en cubrir sus necesidades y en conocerse mas que en conocer y satisfacer las de otros. Cognoscitivamente, implica tanto la experiencia y captacién
de larealidad concreta, como su conceptualizacién abstracta en términos de principios, formulas, teorias y leyes. El conocimiento se refiere aqui a la retencién
de datos especificos y de conceptos universales; la comprensidn, a la habilidad para reconstruir los datos y ofrecer interpretaciones donde se relacionan los
diversos elementos implicados.
Competencias Disciplinares de Matematicas
1. Construye e interpreta modelos matematicos mediante la aplicacidn de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, parala
comprension y analisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.
2. Formula y resuelve problemas matematicos, aplicando diferentes enfoques.
3. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matematicos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

RUBRICA PARA EVALUAR SERIE DE EJERCICIOS
Indicadores Destacado Competente Basico insuficiente
1. Construye modelos Representa correctamente todas | Representa Representa correctamente Representa incorrectamente
matematicos mediante las gréficas solicitadas y ademas correctamente todas las | algunas de las graficas algunas de las graficas
Graficas de los ejercicios lo comprueba mediante un graficas solicitadas solicitadas solicitadas o estan mal
paquete graficador trazadas
valor 2.5 2.0 1.5 1.0
2. Resuelve problemas Resuelve correctamente todos los | Resuelve todos los Resuelve correctamente Resuelve incorrectamente
matematicos a través de ejercicios a través de un proceso ejercicios a través de un | algunos de los ejercicios a algunos de los ejercicios o no
la serie de ejercicios ordenado. No presenta errores proceso ordenado. través de un proceso ordenado | presenta proceso ordenado
algebraicos o aritméticos Presenta algunos errores | y/o presenta algunos errores
algebraicos o aritméticos | algebraicos o aritméticos
valor 2.5 2.0 1.5 1.0
3. Interpreta los Interpreta correctamente todos Interpreta Interpreta correctamente No interpreta correctamente
resultados obtenidos los resultados obtenidos a través | correctamente todos los | algunos de los resultados algunos de los resultados
mediante procedimientos | de la comparacion de diferentes resultados obtenidos a obtenidos a través de la obtenidos
matematicos procedimientos través de la comparacién | comparacién de diferentes
de diferentes procedimientos dados por el
procedimientos dados docente o por sus compafieros
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por el docente o por sus
companeros
valor 2.5 2.0 1.5 1.0
4. Argumenta la solucién | Argumenta correctamente todas Argumenta Argumenta correctamente No argumenta correctamente
obtenida a través de la las soluciones obtenida correctamente algunas algunas de las soluciones las soluciones obtenidas sin
reflexién personal resaltando su viabilidad y realiza de las soluciones obtenidas sin resaltar su resaltar su viabilidad y realiza
una reflexion personal del obtenidas resaltando su | viabilidad y realiza una reflexién | una reflexién personal del
proceso aplicado viabilidad y realiza una personal del proceso aplicado proceso aplicado
reflexion personal del
proceso aplicado
valor 2.5 2.0 1.5 1.0

CALIFICACION TOTAL

RUBRICA DE COMPETENCIAS GENERICAS

Nivel de logro 1: Inicial. Implica la adquisicion y demostracion de los desempefios mas simples que servirdn de base a los mds elaborados. El alumno tiene poco
margen de autonomia y la supervisidn del profesor es estrecha. Desde el punto de vista afectivo, el alumno se encuentra primordialmente centrado en si mismo;
interesado en cubrir sus necesidades y en conocerse mas que en conocer y satisfacer las de otros. Cognoscitivamente, implica tanto la experiencia y captacién de
la realidad concreta, como su conceptualizacidon abstracta en términos de principios, férmulas, teorias y leyes. El conocimiento se refiere aqui a la retencién de
datos especificos y de conceptos universales; la comprensidn, a la habilidad para reconstruir los datos y ofrecer interpretaciones donde se relacionan los diversos
elementos implicados.

NOTA: EN ESTE PROGRAMA SE TRABAJAN LAS MISMAS COMPETENCIAS GENERICAS EN LOS CUATRO MODULOS.

INSATISFACTORIO BASICO COMPETENTE DESTACADO
. . Emplea de manera mu Emplea de manera basica L.

4.1 Expresa ideas y conceptos | No utiliza adecuadamente . P . i i . s Emplea de manera basica

: . i limitada representaciones representaciones linguisticas, . R
mediante representaciones representaciones L " - e representaciones lingiisticas,
L ‘a: AP . lingliisticas, matematicas o matematicas o graficas para ” ‘o
linglisticas, = matematicas o | linguisticas, matematicas o " . . matematicas o graficas para

. e . graficas para expresar expresar ideas, pero incurre en :
graficas. graficas para expresar ideas. . expresar ideas.
ideas. algunos errores.
. , No conoce las TIC que Identifica las TIC que Explica las funciones basicas de . -
4.5 Maneja las tecnologias de la Emplea las funciones basicas
. . . puede emplear para puede emplear para las TIC que puede emplear para
informacién y la comunicacién . ., . - . - de las TIC para obtener
. ., obtener informacion y obtener informacion y obtener informacion y expresar | . ., .
para obtener informaciéon y . . . . informacién y expresar ideas
. expresar ideas en sus expresar ideas en las ideas en las asignaturas que .
expresar ideas. . . en las asignaturas que cursa.
asignaturas. asignaturas que cursa. cursa.
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5.1 Sigue instrucciones 'y
procedimientos de  manera
reflexiva, comprendiendo como
cada uno de sus pasos contribuye
al alcance de un objetivo.

No sigue instrucciones.

Identifica los pasos a
seguir en una instruccion,
pero no los aplica en el
orden correcto.

Identifica los pasos a seguir en
una instruccion y los aplica en el
orden correcto con apoyo del
docente.

Describe los pasos a seguir
en una instruccién y los sigue
de manera puntual.

5.2 Ordena informacion de
acuerdo a categorias, jerarquiasy
relaciones.

No es capaz de establecer
categorias, jerarquias y
relaciones para ordenar la
informacion.

Identifica de manera
limitada las jerarquias y/o
categorias en que pueden

organizar los
conocimientos de la
asignatura.

Organiza la informacidn de las
asignaturas en jerarquias y
categorias con apoyo del
docente.

Organiza la informacion de
las asignaturas en jerarquias
y categorias.

8.1 Propone maneras de
solucionar un problema o
desarrollar un proyecto en
equipo, definiendo un curso de

accion con pasos especificos.

No se integra en equipos de
trabajo.

Se integra en equipos y

participa activamente

siempre y cuando se le
supervise.

Se integra en equipos de
manera adecuada y participa
activa cumpliendo con las
tareas que se le asignan.

Participa activamente en
equipos de trabajo,
aportando ideasy
sugerencias para alcanzar los
objetivos de trabajo.
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