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|. Datos de identificacion

Licenciatura

Ingenieria en Sistemas Inteligentes 2007

Unidad de aprendizaje

Lenguajes y autématas

Clave

Carga académica 3

0

3 6

Horas teéricas

Horas préacticas Total de horas

Créditos

Periodo escolar en que se ubica

13456789

10

Seriacion Matematicas discretas

UA Antecedente

Tipo de Unidad de Aprendizaje

Curso

Seminario

Laboratorio

Ninguna

UA Consecuente

Curso-taller
Taller

Practica profesional

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido

Escolarizada. Sistema flexible

No escolarizada. Sistema
abierto

Formacién comuin

No escolarizada. Sistema virtual

No escolarizada. Sistema a distancia

Mixta (especificar)

Unidad de Aprendizaje

Formacion equivalente

Unidad de Aprendizaje
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Il. Presentacion del programa

lll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nucleo de formacion: | Sustantivo

Area Curricular: Matematicas

Caracter de la UA: Obligatoria

IV. Objetivos de la formacion profesional

Objetivos del programa educativo:

Formar Ingenieros en Sistemas Inteligentes que contribuyen al progreso social,

econdémico y cultural del pais; y desarrollar en el alumno los aprendizajes y

competencias para:

Comprender los fundamentos cientificos y tecnolégicos de la ingenieria en
computacién, asi como de sus areas de desarrollo

Comprender y aplicar los conocimientos, técnicas y herramientas de la
inteligencia artificial y de la mineria de datos, para el desarrollo de sistemas
inteligentes

Desarrollar sistemas computacionales, mediante métodos y técnicas de
inteligencia artificial, para el tratamiento de informacién, toma de
decisiones y solucion de problemas

Utilizar de manera ética, econdmica y eficiente, los datos e informacioén que
mejoren la forma de decisiones sobre la gestion y el control de procesos
Comprender los sistemas sociales y econémicos, y sus efectos en el

desarrollo de mejores soluciones tecnoldgicas
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» Desarrollar investigacion competitiva en el area de Ingenieria en Sistemas
Inteligentes

» Innovar, asimilar, incorporar y aprovechar las tecnologias de la informacion

Objetivos del nacleo de formacion: Sustantivo

El nucleo sustantivo desarrollara en el alumno el dominio teérico, metodolégico y
axiolégico del campo de conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo;
los principios disciplinares y metodologicos subyacentes; y la elaboracion o
preparacion del trabajo que permita la presentacion de la evaluacién profesional.
Este nucleo podra comprender unidades de aprendizaje comunes o equivalentes
entre dos o mas estudios profesionales que imparta la Universidad, lo que
permitira que se cursen y acrediten en un plan de estudios y Organismo
Académico, Centro Universitario o Dependencia Académica, diferentes al origen

de la inscripcion del alumno.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

e Proporcionar los conocimientos clasicos de la disciplina matematica que

son la base formal para todos los desarrollos posteriores.

e Brindar un cuerpo de conocimientos formales, esencialmente vinculados

con la filosofia y disciplina computacionales.

e Proporcionar técnicas para planteamiento y resolucién de problemas de

conteo y enumeracion.

e Ofrecer los conocimientos que sustentan el modelo teérico y conceptual de

las computadoras y del quehacer computacional en su sentido mas amplio.
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e Brindar elementos para el enriquecimiento de la comprension de la
disciplina computacional orientada al analisis y disefio de aplicaciones que

gestionen conocimiento, aprendizaje y razonamiento.
V. Objetivos de la unidad de aprendizaje

El estudiante conocerd y comprendera los conceptos basicos de logica matemética,
relaciones, arboles y grafos para aplicarlos a modelos que resuelvan problemas de

computacion.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion

1. Introduccion
1.1 Autématas, computabilidad y complejidad.
1.2 Nociones matematicas.
1.2.1 Conjuntos
1.2.2 Funciones y Relaciones
1.2.3 Cadenas y Lenguajes
1.3 Induccién matematica.

2. Lenguajes regulares.

2.1 Automatas finitos
2.1.1 Automatas finitos deterministicos.
2.1.2 Automatas finitos no deterministicos
2.2 Expresiones regulares.

2.3 Lenguajes no regulares.
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3. Lenguajes libres de contexto.
3.1 Gramaéticas libres de contexto.
3.2 Arboles de derivacion.
3.3 Formas normales de Chomsky.
3.4 Formas normales de Greibach.
3.5 Eliminacion de Factores Comunes izquierdos.
3.6 Eliminacion de recursividad izquierda.
3.7 Eliminacion de la ambigiedad.
3.8 Autématas Push-Down.
3.9 Lenguajes no regulares.

4. Maquina de Turing.
4.1 Definicion formal de una maquina de Turing.
4.2 Construccion modular de una maquina de Turing.
4.3 Lenguajes aceptados por la MT.
4.4 Variantes de una maquina de Turing.
4.5 Problemas de Hilbert.

5. Decibilidad
5.1 Lenguajes Decidibles.
5.2 El problemas de Halting.
5.3 Decidibilidad de Teorias Légicas

6. Reducibilidad
6.1 Problemas insolubles para la teoria de lenguajes.
6.2 Un problema simple insoluble.
6.3 Funciones computables.
6.4 Reducibilidad de Turing.

VII. Acervo bibliografico



