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|. Datos <z identificacion

Espacio =ducativo donde se imparte | Facultad de Artes

Licencistura | Arte Digital

SONRS._ = Estudios Visuales Clave | L44354
aprencizeje
Cargaacadémica | 3 | | 0 | 3 | 6 |
Horas tedricas  Horas practicas  Total de horas Creditos
Perloac escolar en que se ubica 172734567 IEM 9 [10]
Seriaciol Ninguna | | Ninguna |
UA Antecedente o UA Consecuente
Curso | X | Curso taller ]
Tino - Seminario D Taller [ |
o Laboratorio || Préctica profesional []
|

Otro tipo (especificar) |

Modalinad educativa
Escolarizada. Sistema rigido

Escolarizada. Sistema flexible

"L,
HCONSEJD g"' No escolarizada. Sistema virtual
A—

i No escolarizada, Sistema a distancia

Mo escolarizada. Sisterna abierto

NERERCRN

i

Mixta (especificar). |

Formacidn académica caomdn

Artes Plasticas 2003

Arte Digital 2010 H. CONSEJO

\DE GOBIER-

i

Formacitn académica equivalente .
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UA || Estudios Visuales

Artes Plasticas 2003 Arte Digital 2010

Il. Presentacion

Los contenides de esta unidad de aprendizaje buscan ofrecer al estudiante un panorama general
de los astudios visusles en tanto discurso critico de la visualidad contemporanea. Para esto, el
saminario s& divide en dos modulos que permiten explorar y analizar los fundamentos
meatodolégicas v particularidades epistemicas que ofrecen los estudios visuales.

En e ormer médulo se busca plantear un contexto general, explorar el escenario y las
condiciones aque hacen posible el surgimiento de los estudios visuales, para comprender |a
urgenc = de pensar la cultura visual desde epistemologias criticas y politicas. El segundo blogue
busca cenerar horizontes pragmaticos. lugares de desplazamiento donde |os estudiantes pongan
en marcha estralegias de transversalizacion sobre los limites tradicionales que definen sus
proc2sos os produccion

Il Ubiczcién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nicleo de formacién: | Integral
Area Curricular: | Tedrico Cognitiva
Cardcter de la UA: | Obligatoria

IV. Objetives de !a formacion profesional.

nb-E*- os del programa educativo:

Chjeiivos de g carmere

El ablatve general dal programea es formar profesionales del arte digital, comprendido este como
el a0 =008l ques propona objetos artisticos que abordan la cultura digital como el principal factor
gue reaccona pare una creacion artistica. Esa cultura digital podré ser empleada por el
profesional del arte digital como un detonante afectivo, positivo o negativo para su creacion. Como

materiz llsica de sus objetos aristicos. Y finalmente, como herramienta de promocion y
divuloecion de sus ideas estéticas y creaciones visuales.

El program
profesional
El prmearc as, adquirir |z mayor cantidad de destrezas profesionales técnicas, melodologicas y
axioiog cas para proponer @ su sociedad una produccion artistica trascendente, critica, afectiva y

cuenla con tres objetivos particulares, resultado de los esludios del desarrollo

L44]

cogriive relacionada con la cullura digltal, asi como los conocimientos sobre la complejidad de
una Insarcidn den:m de los sistemas evaluativos del sistema artistico. El segundo es, conocer las
gspec | o rades o= los sistemas profesionales que demandan las competencias de un artista
digita|. con la finalidad de qus las industrias del ocio, la creatividad y Ia aducacion se conviertan &n
ambllos g2 desarrollo profesional para un artista digital.

Por ultimo 21 tercer objstivo parm:ular es, aprender a generar discursos alrededor de los

fencmeanos srtisticos. visuales y e us relacionados con el fenomeno cultural de |o digital ya
sea QUS 8s[E S&E INConscienis, se mague_ggmu evento cultural,
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Ademe= ds este abjativo cantral y tres espacificos, valdria la pena detallar en este apartado como
objetives 12 adgulsician de las competencias sefaladas para el desempeiio de un arlista digital de
medo Jue estas construyan un cuerpo mas solido de objetivos del programa.

- Progucir imagenes fijas ¥ en movimiento, acciones, intervenciones y audio,
que funcionen @ manara de metaforas y metonimias. sobre los diversos
significanos con los gue le cultura visual se produce.

- Construr saguencias ¥ narrativas visuales, fijas v en movimiento, aplicables
an amoios anistlicos, estéticos y educativos.

< Implementar |deas a travas de imagenes fijas v en movimiento, bajo una
funcian represantativa

 Recorocer log movimientos estéticos que han producido la creacion
ariistics contemporanes y gue, condicionan |la comprension de la imagen en
la cullura digital, para propener alternativas visuales actualizadas,
+Anglizar lzs imagenes gn sus diversos sentidos ya sean decorativos,
coanitivos o estélices, para diferenciar el caracler de toda produccién

VISUE|
* Planear 8l uso ge recursos financieros, materiales y humanos, para la
gestan y =malzacion 0 proyectos, ya sean artisticos, de pertinencia social
Q COMmErcia:

s Censiruir modalos de ensefanza visual an contextos diversos, desde

educ=cion farmal en instituciones formativas y educativas, hasta informal,
deniro de Instituciones de divulgacian cultural.

Clmplementar discursos simbdlicos alrededor de producciones artisticas v
visuzl=s con fines estélicos o Informativos.

* ldenifizar los fendmenos visuales a través de la investigacion, para
proponar canooimianto alrededaor dal fandmeno de la cultura digltal.

~Usar iz diversidad de piataformas digitales. como herramienta para crear
imagenas relgcionacas con |a cultura digital.

- Elecutar 2| saftwara libre y comercial, para |la produccian visual an
contexios artisticos, astaticos v educativos.

-Lesar coaticas visuales como recursos para detonar experiencias estélicas.
¢ Dig=fier proyecios de gestlidn autonoma, come medio fundamental de su
praclcs prolesional & implemantarios en contextos de la difusion cultural,
los medics masives y la comunicacion en empresas publicas y privadas.

+ Fasmuiar criferlos para eveluar las cualldades de la practica profesional del
artista dioital

DD.!E.‘ voe dei pien de estudios educativo:

1, Froooor imaganes fijas y en movimiento, acciones, intervenciones y audio, que
funclc maners de mataforas y metonimias, sobre los diversos
significados con los que la cultura visual se produce.
. Lonstrur secuencias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en
a8mbiics anislicos, astéticos y educatives.
3. Implemeniar ideas 2 través de imagenes fijas y en movimiento, bajo una
B gntative

|:a

= movimlenios estéticos gue han producido la creacion artistica

vy aue, congiclanan la comprension de la imagen en la cultura
ooner dlternatives visuales aclualizadas.
ma’jenes =0 sus diversos sentidos va sean decorativos, cognitivos
g 57E oiferenciar &l carécier de toda produccion visual
B. Flanear = uso da recurses financieros, materiales y humanes, para |a gestion

N oe proyecios, ya sean artisticos, de periinencia social 0
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10. Usar |

12. Uss

modalos de ensafianza visual an contexios diverses, desde

| farmal en instituciones formativas y educativas, hasta informal,
dentro de instituciones de divulgacién cultural.

8. Implamantar discursos simbdlicos alrededor de producciones artisticas v
visugles con fines estéticos o informativos.

iz=r los fenomenos visuales a lraves de la investigacion, para proponer
conacimianto alrededaor del fandmena de la cultura digital.

= diversiged de plataformas digitales, como herramienta para crear
imagenas relacionadas con |a cultura digital.

11. Ejzcutar el software libre y comercial, para la produccion visual en contextos
artisticos astéticos y educativos.

‘céticas visuzsles, como recursos para detonar experiencias esléticas.
12 Dis=rar proyectos de gestion auténoma, como medio fundamental de su

praciica profesional & imolementarios en contextos de la difusian cultural, los
meolos mesives v |2 comunicacion en empresas publicas v privadas.
14 Fuenuler erltarios para evalusr las cualidades de la préctica profesional del
artista digitsl
Objetives del nicleo de formacion:
Promovera en 2| slumno & aprendizaje de las bases contextuales, tedricas y filosoficas de
sue 2stunios. |2 saquisicion de una cultura universitaria en las ciencias y las humanidades, y
gl desro 0 de as capacidades intelectuales indispensables para la preparacion y ejercicio
profesic o para diversas situaciones de la vida personal y social.
Ohbjetlves del &rea curricular o disciplinaria:
Obie iel Arsa Estratégica:
Teorlco Cognitive: Comprander el campo de la creacion artistica asl como las disciplinas del
pens “rlo gle sbordan los tres fenomenos implicados en el arte: el sujeto, lo social y el
dl::u_ 4o para desplazer los conceplos hacia una produccion visual relacionada con la
cultura qiginal
V. Obi= :5 de |z unidad de aprendizaje.
Clz=fcar l25 estralaglas de discurso alrededor de la creacion visual fija, en movimiento o |
termpore = partir de la emergencia de los estudios visuales que se ocupan del fendmeno
de (= “=uzlidad en |g cullure contemporanea. Para el planteamiento de discursos sobre 1
proy oroplos v 8jenos de craacidn visual.
VI Centenidos de |2 unidad de aprendizaje y su organizacion.
1. Estudlos vizuales, realmenss escopicos y estado de la cuestion
Objet! aneral. Cfrecer 2 los estudiantes los elementos {edricos y conceptuales en |os cuales se
emmarcs astudios visual es sus Iniclos, su emergencia, para siluar de manera mas clara los
cams sradlsmeas que =2 han vanldo suscltando en la historia del arte v |a estética a partir del
suran gira Pleddrico
Tematlca
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1. La racdiciso de la vision: regimenes escopicos

1.2. Giro Pictbrico

1.3. El campo emergente de los esiudios visuales

Actividad de aprendizaje Evidencia Instrumentos

Presentaciones en
clase,
discusiones,
escritos cortos
cobre los temas
trabjados, ensayo
sobre los temas
visios en clase

Habilidad de investigacion y
Trzbajo de seminario argumentacion de los contenidos
vistos en clase.

Examen parcial
Fecha: Abril 8

Evidencia Instrumento %
Capacidad analitica y de '
sErgumentacion

Documento escrito (ensayo) 20%

Presentaciones en las sesiones 10%
de clase

/iaje de practicas 20%

Exposicion

2. Fenémenos, |dantidades y visualidad en la era de |la globalizaciéon

Objetive general: Gensrar espacios de discusidn y analisis de pricticas culturales contemporaneas,
hechos =ociaimants relevanies y hegemonicos, que se producen o desarrollan a partir de la imagen,
indaganco en (as posibilicades epistemoldgicas planteadas por José Luis Brea: imagen materia,
imagan fim y e-imagsn

Rellediorar que es la culiura visual, la visualidad y como la imagen construye subjetividad, sujetos;

parn foranies a0 al estudiante un clerto llpo de sensibllidad que le permita identiflcar problemas,
pregunts shietes de investigacién oportunos para el medio en que se desenvuelve. Asi mismo, se
plantas —=orar gscenzrios meltodologicos posibles gue puedan ser aplicados y parmitan plantear un
cieno fuluro epistemalcgico da Ia disciplina

Teméticas -

2.1. Imasan materis-Imagen fiim

22.4

-ETE'TH%
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2.3, Culturs wisual y subjetividad

2.4, meginer las formaciones. modelos metodologicos
2.5. El porvenir del estudio de las imagenes

2.2 Imag nar iss formaciones, modelos metodoldgicos

2.3 El porvanir de los Estudios Visualas

Actividad de aprendizaje Evidencia Instrumentos

~ Presentacion final
del objeto visual,
argumentacién y

) capacidad
Desarrolio y elaboracion de un Capacidad de desplazamienio y

argumentativa.
estudio visual ?I;r:;esiﬁn de ideas en un objeto Ensayo an

relacidn a su
contexto de
produceidn
artistica.

Examen parcial

Fecha:
Evidencia Instrumento %
Capacicad analitica y de argumentacion  Documento escrito 20%
= : ' Presentaciénes en las
=XpOsicion sesiones de clase 10%
Examen ordinario
(Quecprs sxento de examen ordinario quien tenga un promedio igual o mayor 3 8.0 en los parciales.)
Fecha:
Evidencia Instrumento %
Presentacion final, -
Ds o y elaboracidn de un estudio argumentacion y 20%
visual desplazamiento de
conceplos.
Vil. Acervo bibliogrifico

Nl = "PTI"C;
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Brea, losé Luls (ed.), (2005). Estudios visuales, La epistemologia de la visualidad
en la era de |a globalizacion. Espaia: Akal.

Brea, José Luls; Jaua, Maria Virginia (ed.), (2014). El cristal se venga. México:
Fundacion Jumex arte contemoporaneo,

Didi-Huberman, Georges (2008). Cuando las imagenes foman posesion: el ojo de
s historia 1. Barcelona: Machado.

——— (2005). Ante el tiempo: historia del arte y anacronismo de las
magenes. Buenos Aires: Adriana Hidalgo Editora.

Jay, Mariin (2007). Ojos Abatidos. Espafia: Akal.
Wajcman, Gerard (2011) El gjo absoluto, Buenos Aires: Manantial.

Complementaria

Braz José Luls (2010). Las tres eras de la imagen. Espana: Akal.

Didi-=uberman. Georges (2012). Arde fa imagen. México: Serieve.

Gimenez Gallo, Fabian (ed) (2013) Retrato y visualidad, Querétaro: Fontamara.

Mitehell W J T. (2008) Teoria de la imagen. Madrid: Akal.
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