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GUIA PEDAGOGICA
|. Datos de identificacion

Espacio sgucativo donde se imparie Facultad de Artes
Licenciatura | Arte Digital

Unidad ce aprendizaje | Estudios Visuales Clave L44354
Cargs académica | - 3 ] 0 ] 3 6
Horas ledricas  Horas practicas Total de horas Créditos
Periodo escolar en que se ubica 1727374 5679 110]
Seriacion | | | |
UA Antecedente UA Consecuente o
Curso E] Curso taller L]
Tipode  Seminario || Taller ]
UA Laboratorio || Practica profesional [
Otro tipo (especificar) | j

Modzlidad educativa
Escolarizada. Sistema rigido || No escolarizada. Sistema vitual ||

Escolarizada. Sistema flexible | X | No escolarizada. Sistema a distancia
No escolarizada. Sistema ablerto | | Mixta (especificar). | ]

Formacidon académica comin

ARTES PLASTICAS 2003
ARTE DIGITAL 2010

|

>

|

Formezcion académica squivalente Unidad de Aprendizaje
Licenciatura,.. (Afio)

Il. Presentacién del Programa -

Los contencos de asta unidad de aprendizaje buscan ofrecer al estudiante un panorama general de los
estudios visusles en tanto discurso critico de la visualidad contemporanea. Para esto, el curso se divide
en dos moduos que permiten explorar y analizar los fundamentos metodoldgicos y particularidades
apisiémcas que ofrecen |os estudios visuales.

En & prme moduln se busca plantaar un contexto general, explorar el a
hacen posible 8 surgimiento de los estudios visuales, para comprender
visual descs eplstemologias criticas y politicas. El segunda blog
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pragmaticos. lugares de despiazamienio donde los estudianies pongan en marcha esirategias de
transvers=.z20i0n sobre |os limites iradicionales que definen sus procesos de produccion.

lll. Ublcacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

Nuacleo de formacion: . Integral |
Area Curricular: . Tedrico-Cognitiva |
Caracter de la UA: . Obligatoria |

IV, Objztivos de la formacién profesional.

Objetivos del programa educativo:

Objetivos 1= 3 carmera

El objetivo general dal programa es formar profesionales del arte digital, comprendido éste como el
actor socal gue propone objetos ariisticos que abordan fa cultura digital como el principal factor gue
reacciona para una craacion artistica. Esa cultura digital podra ser empleada por el profesional del arte
digital como un delonante afectivo, positivo o negativo para su creacitn. Como matena fisica de sus
objetos =msucos. Y finalmants, como herramienta de promocion y divulgacion de sus ideas estéticas y
Crescionas visuRies.

El progr=ma cuents con tres objstivos particulares, resultado de los estudios del desarrolio profesional.
El prime 2s aoguinr le mayor cantidad de destrezas profesionales tecnicas, melodologicas y
axiologic=s para proponer 3 su socledad una produccion artistica trascendente, critica, afectiva y
cognitiva, rascionada con la cultura digital, asi como los conocimientos sobre la complejidad de una
insercicn deqiro de los sistemas evaluativos del sistema artistico. El segundo es, conocer las
especic dedes de los slsiemas profesionales que demandan las compatencias de un artisia digital, con
la fingiid=c de gue las Indusirias del oclo, la creatividad y la educacion se conviertan en ambilos de
desarrolic orofesionsl para un arfista digital.

Por uinmo 2 tercer cbjetvo particular es, aprender a generar discursos alrededor de los fenomenos
arlisticos. v suaes v esiéticos, relacionacos con el fenomeno cultural de lo digital ya sea que aste sea
Inconsciznta se aflrme o 52 niegue como evento cultural.

Ademes c= =sle objetivo cantral y tres especificos, valdria la pena detallar en este apariado como
objetives. o soouisiclon de las competencias sefialadas para el desempefio de un artista digital de
mods cua. Sstas construyan un cuerpo mas sdlido de objetivos del programa

Producir imagenas fias v en movimianto, acciones, intervencionas y audio,
gue funconen &8 manera de metdforas y melonimias, sobre los diversos
significsoos can |08 oue la cultura visual se produce.

Consirur secuancas y namranvas visuales, fijgs y en movimiento, aplicables
8n amonoE #nisiicos, esieticos y egucativos. Y

Implemeniar ideas a través de imagenes fijas y en movimi
funcign regrasantativa ’ - -
Reconoce’ o8 mov mienios estéticos que han producido la'gre e & LMY e N AD
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arlistica conlemporanea v gue, condicionan la comprension de la imagen en
la cultura dicial, para proponer alternativas visuales actualizadas.
- Anglizar las iImagenes en sus diversos sentidos ya sean decarativos,
cognitivos © esiéticos, para diferenciar el cardcter de toda produccion
visual,
- Planear &l uso de recursos financieras, materiales y humanos, para la
gestian y realizacion de proyectos, ya sean artisticos, de pertinencia social
D Comercial

Construir modelos de ensefianza visual en coniextos diversos, desde
educacion formal en Institucionas formativas y educativas, hasta informal,
dentro da Instituciones de divulgecion cultural.
* Implemeantar discursos simbdlicos alrededor de producciones artisticas vy
visugeles con fines estéticas o informativos,
* ldentificar los fenamenos visuales a traves de la investigacion, para
prapaner conocirmiento elrededor del fenomeno de la culiura digital.

Usar iz aiversidad de piataformas digitales, como herremienta para crear
imagenes ralacicnadas con la cultura digital.
- Ejecutsr & software libre y comercial, para la produccion visual en
contextos eristicos, estéticos y educativos,
< Usar posticas visuales, como recursos para detonar experiencias estelicas.
- Disefiar provectos de gestién autdénoma, coma medio fundamental de su
practica profesional @ Implementarios an contextos de la difusion cultural,
los madios masivos v |z comunicacion en empresas publicas y privadas.

- Formllsr criterlos pars evaluar las cualidades de la practica profesional del
artista gigital

Objetivos del plen ae esiudios educativo;

1. Proouoir magenes filas y @n movimiento, acciones, intervenciones y audio, que

funcionsr & manara de metaforas y matonimias, sobre los diverscs

significacos can los que |8 cultura visual se produca.

2. Censtru's secuencias y narrativas visuales, fijas y en movimiento, aplicables en
ambiios arlislicos, estalicos y aducativos.

3. Implemantar Ideas 2 través de imagenes fijlas y en movimiento, bajo una
funcion regresanistiva,

4 Reccnocer los movimlantos esteticos que han producide la craacion artislica

contemooransa v dua. condicionan la comprension de la imagen en la cultura
digital. parz proponer aliarmativas visuaies aclualizadas.

5. Anslzor 25 megenes en sus diversos santidos ya sean decorativos, cognitivos
0 estéticos para diferenciar el caracter de toda produccion visual

6. Plen=sr 2 uso o= recursos financieros, materiales ¥ humanos, para la gestion

y realizacion de proyecios, ya sean artisticos, de pertinencla social o
cComercs

7. Cansirulr modzles de ensefienza visual en contextos diversos, desde
educacicn farmal & instituciones formativas y educativas, hasta informal,
dantra de Insliilciones da divulgacion cultural,

8, Implameniar disclrsos simbélicos alrededor de producciones artisticas y
visuales con fines esigticos o informativos.

9. ldanunicar ios fenomencs visusles e travas de la investigacion, para proponer
conocimiEnIs alrecedor gel fenomenc de la cultura digital.

10 12 diversidad oe plataformas digitales, coma harramienta para crear
rmégar =3 redoionadas con la cultura digital,

11. Elecuiar 2l software |ibre y comercial, para la produccion visual en contextos
antisticos, estalicos vy educativos.
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12. Usar podticas visuales, como recursos para detonar experiencias estéticas.
13. Disefzr Jroyecios de gestion sutonoma, como medio fundamental de su
practica crofesional & Implemantarios en contaxtos de |a difusian cultural. los
medics Masivos ¥y l@ comunicacion en empresas publicas y privadas.

14. Formular critenos para evaluar las cualidades de la practica profesional del
artista digita!

Objetivos del nucleo de formacion:

Promoverz en el glumno al aprendizaje de igs bases contextuales, tedricas y filosdficas de sus
esiudios. |2 adguisigion de una cultura universitaria en las ciencias y las humanidades, y &l
desarrollo de las capacidades Intelectuales indispensables para la preparacion y ejercicio
profesionzl o para diversas sitluaciones de la vida personal y social.

Objetives del area curricalar o disciplinaria:

Dbjez-.-.-';: de: Area Estratégica:

Teérico Cognitive Comprender &l campo de la creacion artistica asi como las disciplinas del
pensamisnio gue annrdan los tres fenomenos \mplicados en & arte: el sujeto, lo social y el
discursc pers desplazar los conceptos hacia una produccion visual relacionada con |la cultura
diglta

V. Qb elivos de la unidad de aprendizaje.

Clasificar =5 esirategias de discurso alrededor de la creacldn visual fija, en movimiento o lemporal, a
partir d= =z emergencla de los estudios visuales gue se ocupan del fendmeno de la visualidad en la
culture conlempeoransge. Para el planteamiento de discursos sobre proyecios propios y ajenos, de
creacidn visial

VI. Centenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.

Unidzd 1: Estudios visuales, regimenes escopicos y estado de la cuestién

Objetivo genersl: Ofracer a los estudiantes los elementos ledricos y conceptuales en los cuales se
enmarca | (0= sstudios visuales, sus inicios, su emergencia, para situar de manera mas clara los
cambios 7= paradigmas gue =2 han venido suscitando en la historia del arte y la estética a partir del

surpimisnio del giro Plotdriceo

Temaéaticas
1. Le rediclon de ia vision: regimeanes escopicos HCﬂ”&i‘ o)
1.2. Giro Pictorico qu-
-H h'; w
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Métodos, estrategias y recursos para la ensefianza

Como orimer escenario, a2sta unidad plantea analizar los antecedentes y teorias que dieron
origen = |cs esludios visuales y el porqué de su urgente ensefianza en |a cultura visual
contemporanea. Con este recorrido por las bases, se pretende dotar a los alumnos de los
fundamentos v conceptos para entender |a Imagen desde un campo expandido alejado de la
histaria uel arte, iIndagando en escenarios epistemoldgicos o regimenes de creencias a partir
de mocos ce nacer historia de la imagenes planteadas por José Luis Brea. El método de
gvaluacion f2 =51z primara unidad sera a través de exposiciones de temas planteados por los
profescres v expusstos por los alumnos, asi como la examinacion de conocimientos
adquiridos a través de Un ensayo.

Actividaces para el aprendizaje

nigio Desarrollo Cierre
Presentzcidn de los arigenes Desarrollo de tearias y Discusidn sobre conceptos y
el giro pictorial) conceptos en los Estudios conocimientos adquiridos
Exposclon de clase porel  Visuales. Las lres eras de |a Ensayo escrito en primer
profesaor, imagen parcial
Exposicion de clases por Exposicidn de clase por el
alumnes. profesor.
L=ctura de Textos Exposicion de clases por
Sahate alumnos.
Lectura de Textos
Debate
Tiampao Tiempo Tiempo
2 semanas 3 semanas 1 semana

Escenaros y recursos parzs el aprendizaje (uso del alumno)

Escenarios Recursos

]

&ula para cursoltaller Proyector; Bibliografia

Unidac 2 Fanomenos, dentidades y visualidad en la era de la globalizacion.

Objetivo oeneral: Ganerar espacios de discusion y analisis de practicas culturales contemporaneas,
hechos socialmenta ralevanies y hegemanicos, que se producen o desarrollan a partir de la imagen,
indaganco en las posibllidades epistemologicas plantea?;ﬁpor José Luis Brea' imagen malaria,

imagen film y ==magen

HCONSEJO

ACADE W
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Reflexiorar aue es e cultura visual, la visualidad v como la imagen construye subjetividad, sujetos;
pars fomentar en 8l estudients un cleno tipo de sensibilidad que le permita identificar problemas,
pregunie=s v opjeios de investigacion oporiunos para el medio en que se desenvuelve. Asi mismo, se
planies imeginar escenarios metodolégicos posibles que puedan ser aplicados y permitan plantear un
cierto futuro epistemologico de la disciplina.

Tematicas.-
2.1, Imeger materis-Imagen film
2.2. e-imagen

2.3. Culiura visual y subjetividad

24 Imacinsr as formaciones, modelos metodologicos

2.5. El porvenir del estudio de las imagenas

Métod: -, =sirategias y recursos para la ensefanza

En estz s=ounda unidad s plantean analizar procesos de formacion cultural y subjetividad a

traves o= = yvisuslidad, as| como problematizar y reflexionar el desarrollo cada vez mas
crecienis de 2 cultura visual. A sl mismo, se pretende analizar el entrecruce transdiciplinar de

estos =slucios revisando distintos modos de contruccién de sentido e imaginando nuevas
formzs o= compransion metodologicas. Por Gtlimo se invitara al alumno a pensar en un futuro
de los Ssiudios Visuzles. El método de evaluacion de esta primera unidad sera a traves de
exposic ones de l=meas planteados por los profesores ¥ expuestos por los alumnos, asl como
ia examinggion

de conocimientos adquiridos a través de un ensayo.

Actividzdes para el aprendizaje

Inicio Desarrollo Cierre
La cultura visual. Visualldad. Presentacion de Discusidn sobre conceplos y
Exposicion de clase por el metadalogias. Imaginar el conocimientos adquiridos
nrofasor futuro Ensayo escrito en segundo
Exposicion de clases por Exposicion de clase por el parcial
Slumnos profesor.
| ectura de Texios Exposicion de clases por
Debate alumnos.
Lectura de Textos
Debate
Tiempo Tiempo Tiempo
4 semanas Z semanas 1 semanas

Escenzrios y recursos para el aprendizaje (u

Escenarios
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Auia para curso/talier Proyector; Bibliografia; conexién a intemet

Vil. Acervo bibliogréfico

Brea, Joss Luis (ed.), (2005). Estudios visuales. La episternologia de Ja visualidad en
la era da |z globalizacion. Espaiia: Akal,

Brea José Luis; Jaua, Maria Virginia (ed.), (2014). El cristal se venga. México:
Fundacion Jumex arte contemoporaneo.

Didi-Huserman Georges (2008). Cuando las imagenes toman posesion: el ojo de la
historia 1. Barcelona: Machado.

~— — (2005) Arte el tiempo: historia del arte y anacronismo de las s

———

yenes. Buenos Alres: Adriana Hidalgo Editora.

Jay, Martin [2007). Ojos Abstidos. Espana: Akal.

Wajcmen Gérard (2011) El ojo absoluto. Buenos Aires: Manantial. i

Complementaria

Brea, Jose Luls (2010). Las tres eras de la imagen. Espaiia: Akal. Tﬂ,fﬁ?ﬁ '
Ear \DE

Didi-Hoerman Georges (2012). Arde la imagen. México: Serieve.

Gimenez Gato. Fablan (ed) (2013) Retrato y visualidad, Querétaro: Fontamara.

Mitche! W J T (2002) Teoria de la imagen. Madrid: Akal.
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