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PREGUNTAS

;cual es el vigje que elijo realizar?
;qué tipo de vestigios-huellas me interesan?

;como recolectarlas y dar cuenta de ellas?



BITACORA

(Del fr. brtacle, por habitacle).

|. 1. Mar. Especie de armario, fijo a la cubierta e inmediato al tmon,
en que se pone la aguja de marear.

VESTIGIO

(Del lat. vestigium).

|.m. Huella (del pie del hombre o de los animales en la tierra).
2.m. Memoria o noticia de las acciones de los antiguos que se
observa para la imrtacion y el ejemplo.

3. m. Ruing, sefal o resto que queda de algo material o inmaterial.
4. m. Indicio por donde se infiere la verdad de algo o se sigue la
averiguacion de ello.
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2010/ Cosas de viaje

Producto editorial resultado de la experiencia como residente-artistico en la ciudad de Sao Paulo (Brasil). Se parte
de las elaboraciones grificas consecuentes de un contacto cultural que permea la mirada; filtradas por el estudio
los signos y los elementos plasticos, propios de un entorno en permanente descubrimiento y experimentacion.
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Kevin Mancera “Cosas de viaje”, 2010.
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2012 / La felicidad

Este proyecto es un “peregrinaje” a territorios llamados Felicidad, especificamente a 7 lugares localizados en
diferentes paises de América Latina. A estos lugares se viajé con unas cuantas libretas, y una cimara fotogrifica.

Las libretas se llenaron con dibujos y anotaciones y se tomo6 una fotografia del lugar o del punto més cercano a las
coordenadas donde se ubicaba La felicidad.
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Kevin Mancera ‘‘La felicidad”, 201 2.
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Felicidad, Guantanamo, Cuba.

Averwda La Felcidad, San Miguel de Ajusco, México D



LA _FELICIDAD

Kevin Mancera ‘La felicidad”, 2012.
Montaje de la Exposicion



lvan Puig y Andre Padilla “SEFT-1",2007-201 5.



SEF -1

SONDA DE EXPLORACION FERROVIARIA TRIPULADA

* La SEFT-1 es un vehiculo que funciona como dispositivo de

investigacion. Puede desplazarse tanto en tierra como en vias férreas.

» Esta sonda exploratoria hace un levantamiento de fotografia, video,
audio y texto de sus encuentros, del paisaje e infraestructura alrededor
de |los trayectos, asi como entrevistas con personas a su paso, etc.

* Transmite la iInformacion a su sitio web, en el cual se puede monitorear
el estado de la sonda, su ubicacion, rutas trazadas en mapas
geoposicionados, ver Imagenes Yy videos de sus recorridos y acceder a
iInformacion de contexto editada por un equipo de investigacion.



SEF -1

SONDA DE EXPLORACION FERROVIARIA TRIPULADA

» La sonda pretende analizar esquemas de dependencia y obsolescencia
controlada en la tecnologia y observa como las caracteristicas de ésta
condicionan los procesos sociales. Apela a la memoria historica y
evidencia las razones economicas y politicas de dicho abandono.

» De igual manera, el proyecto revisa el desmoronamiento del
metarrelato que predica la relacion positiva entre la ciencia y el
bienestar social.

» Los vigjes de la SEFI-1 son una parafrasis de las exploraciones
clentificas y espaciales de todos los tiempos.



SEF -1

SONDA DE EXPLORACION FERROVIARIA TRIPULADA

“SEFT-1 pone en entredicho la promesa

moderna. Su mision consiste en Irrumpir estos

espacios como punto de partida para la reflexion

e Investigacion transdisciplinaria desde la

plataforma del arte, declaro uno de los

ferronautas y agrego que el proyecto a

borda dos

polos de la experiencia social de la tecnologia: la

’»

utilidad y el desecho.



SEF -1

Sonda de Exploracion Ferroviaria Tripulada

EXPLORACIONES EXHIBICION DOCUMENTOS




Muestrario lunar

E1 - VERACRUZ Ferrocarril
Mexicano

E2 - OAXACA Oaxaca a Taviche

E3 - OAXACA Oaxaca a Parian

E4 - VERACRUZ Veracruz a
Alvarado

ES - VERACRUZ San Andrés Tuxtla
a Rodriguez Clara

E6 - YUCATAN Mérida a Peto

E7 - YUCATAN Tizimin a Dzit4s

E8 - DURANGO Estacién La Goma

ES - COAHUILA Torredn a Saltillo

E10 - COAHUILA Estacién Marte

E11 - GUANAJUATO Dolores
Hidalgo a Mineral de Pozos

E12 - JALISCO Empalme Orendain
a San Marcos

E1-07-5270.8 E1-08-5270.8 E1-09-5270.8
Aislante de ceramica estriado Aislante ceramico Hojaldre de vidrio

E1-10-5270.8 E1-11-5264.4 E1-12-5264.3
Fragmento de vidrio Fragmento de aislante de vidrio Fragmento de aislante de vidrio

E1-13-5263.8 E1-14-5259.3  E1-15-52435
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MUES TRAS LUNAEES



MUES TRAS LUNAEES




MAPAS

“Imagen paradgjica, es la representacion mas precisa del
mundo Y a la vez la mas abstracta. De ahi que el arte haya
encontrado en el mapa un material infinitamente
aproplable para desnaturalizar los ordenes instituidos,
interrogar las identidades territoriales, tender pasajes entre
fronteras infranqueables, conjeturar otros mundos posibles

y trazar recorridos imaginarios.”

— Graciela Speranza



DEL RIGOR EN LA CIENCIA

“En aquel Imperio, el arte de la cartografia logro tal perfeccion que
el mapa de una sola provincia ocupaba toda una ciudad, y el mapa
del Imperio, toda una provincia.

Con el tiempo, estos mapas desmesurados no satisficieron y los
Colegios de Cartdgrafos levantaron un mapa del Imperio, que tenia
el tamano del Imperio y coincidia puntualmente con él.
Menos adictas al estudio de la cartografia, las generaciones siguientes
entendieron que ese dilatado mapa era inutil y no sin impiedad lo
entregaron a las inclemencias del sol y los inviernos.

En los desiertos del oeste perduran despedazadas ruinas del mapa,
habitadas por animales y por mendigos; en todo el pais no hay otra
reliquia de las disciplinas geograficas.”

— | | BoreEs



na a San piego sin cruzar la frontera entré México y los
pesplazéndome §7° Sureste,

ndicular a 1a barda divisoria.
ré la tierrd hasta 1legaz al punto de pa . Los
proyectos mismo gu¢ quedard

jzacién del
ento fisico del artista.

Francis Alys, The Loop, 1997
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In order to go from Tijuana to San Diego without crcssing the Mexico/United States
border, I followed a perpendicular route away from the fence and circumnavigated the
globe, heading 67° South East, North East and South East again until I reached my
departure point. The project remained free and clear of all critical implications
beyond the physical displacement of the artist.
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Francis Alys, Turista, 1994.



Francis Alys, Paradoja de la Praxis |, 1997.



Francis Alys, Paradoja de la Praxis |, 1997.



“A veces hacer algo no lleva a nada.”

— Francis Alys



Francis Alys, Zdcalo, 1999.



Francis Alys, GreenLinESZ2EiEes




DESPLAZAMIENTOS ORALES
EL RUMOR COMO ESTRATEGIA

“En 1997, Francis Alys llevd a cabo The Rumour en el remoto pueblo de
Tlayacapan, en el estado de Morelos. Para esta obra, el artista plantd una
historia falsa, un chisme, un rumor, en el imaginario colectivo del lugar. Con la
ayuda de sus contactos locales, Alys «circulo la historia de una persona que
habia salido de su hotel a caminar en la noche y que no habia
regresado» (Alys y Medina 2010, 89).

Rapidamente, la historia recorrio el pueblo. Con cada salto de boca en boca,
el protagonista anonimo de la historia comenzo a adquirir detalles
particulares y dejo de ser una descripcion abstracta para tener un genero,
edad y «fisionomia determinada» (Alys y Medina 2010, 89), ademads de una
compleja historia que narraba su Infortunada desaparicion.

El trabajo se materializo y culmind cuando la policia del lugar, preocupada
por el paradero de aquel misterioso forastero, produjo un retrato hablado

del supuesto visitante perdido.”

— Andrés Montenegro



FIFRCICIO

Reflexionar sobre las huellas reales,
imaginarias y simbolicas que surgen de las
acciones propuestas por |os artistas.
Elaborar una propuesta personal para el Vigje

de Practicas, mediante un ensayo.
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