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5sCOmo representamos lo que
CONOCEMOS?

Para responder a esta pregunta, se requiere de un analisis
para distinguir entre el COMO vy el QUE.

O COMO: Significa cémo
realizamos alguna cosa.

O QUE: Significa qué cosas
consideramos verdaderas
o falsas.




Conocimiento y Representacion

Son entidades o conceptos diferentes. Estos juegan un rol
Muy importante en nuestro sistema inteligente.

d Conocimiento: Es una descripcion *
del mundo. El conocimiento determina 7 | — N

la capacidad de un sistema por lo que

sabe.

d Representacion : Es la manera en que

el conocimiento es codificado.



..Conocimiento y Representacion

Para cada tipo de conocimiento se requiere diferente tipo de
representacion.

Los modelos o mecanismos de |a
representacion de conocimiento

estan basados regularmente en:

d Logica

O Reglas

[ Redes semanticas

J Marcos

Los diferentes tipos de conocimiento
requieren diferente tipo de razonamiento.




Conocimiento

El conocimiento es una progresion que inicia con los Datos los cuales
tiene una limitada utilidad.

A fravés de la organizacion y andlisis de los datos, éstos pueden
convertirse para nosotros en Informacion.

La interpretacion o evaluacion de la informacion produce Conocimiento.
La comprension de los principios relacionados al conocimiento se le

lloma Sabiduria.

Organizing
B e
Analyzing

Interpretation

- 4 Knowledge

Understanding
>

Evaluation Principles



Modelo de Conocimiento

El Modelo de Degree of
. . Connectedness
Conocimiento muestra que, A
tanto el grado de m
onectividad vy /Jnderstanding
principles

entendimiento se
Knowledge

Incrementan . Es decir,

vamos desde los datos, Understanding
patterns

a fravés de la informacion y

el conocimiento, hasta |la
Understanding

sabiduria. relations Degree of
] > Understanding
Fig. Knowledge Model
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Fuente del conocimiento

El conocimiento en cualquier campo es generalmente de
dos tipos:

d Conocimiento publico:
Definiciones, hechos y teorias.
d Conocimiento privado:

reglas de oro (heuristica).




Tipos de conocimiento

» Conocimiento de sentido comun y conocimiento de
senfido comun informado: principios generales y
conceptos del dominio.

» Conocimiento Heuristico: Se frata de una regla de oro o
un argumento derivado de la experiencia.

» Conocimiento del dominio: Conocimiento especifico en
un dominio.

» Metaconocimiento: Conocimiento acerca del
conocimiento.



Tipos de conocimiento

» De acuerdo a su uso:

= Conocimiento condicional: provee informacion de
restricciones y prerrequisitos.

= Conocimiento de utilidad: provee funciones de
utilidad sobre estados futuros.

= Conocimiento de accion: conduce al mejor curso
de accion.

= Conocimiento de objetivos: especifica alta utilidad
sobre estados deseados.




Tipos de conocimiento

» Conocimiento de acuerdo a su nafuraleza

= TAcito: Conocimiento embebido en la mente a través
de la experiencia

= Explicito: facil de extraer y codificar de diversas
fuentes.

» El conocimiento puede ser permanente,
estatico(periodo) o dindmico.




Tipos de conocimiento

Enowledge Type | Meaning Example
Permanent Knowledge that never The earth moves around the Sun

l..'ll-.lll_.ﬂ‘i.".'-. |.l]'i.‘|.' P]'I.}'Z"-i.li.'-.'ll ]-.I"n"- o

Static rnowledge that 15 constant | Pelicies and [-rfna'nlur-.“:

aver 4 given period

I ynamic knowledge that 15 con- Prices of shares and gold
tinuously ¢

Nanging




Carac

reristicas deseables del

CONOCI

mientos

“*Naturalidad: Facilidad de representar el conocimiento

de forma

natural.

“*Transparencia: Facilidad de identificar el conocimiento
almacenado.

% Adecuacion y exhaustividad: Contener todos los
elementos requeridos par resolver el problema.

+* Modularidad: Facilidad de almacenamiento de |los
elementos del conocimiento.



Caracteristicas deseables del
conocimientos

% Utilidad: Grado en el cual el conocimiento es Util para
resolver un problema del dominio.

% Claridad: facilidad de representar el conocimiento
directamente.

< Facilidad de operacion, facil acceso y eficiente.




Categorias del conocimiento

v Algunos psicologos cognitivos organizan el
conocimiento en dos categorias: el Declarativo y €l
Procedimental; algunos investigadores anaden una
tercera: el Estratégico.

v Componentes declarativos: representacion descripfiva
Hechos

Reglas

v Componentes procedimentales: resulta de las
habilidades intelectuales para hacer las cosas.

Heuristica y conocimiento de sentido comun.



The Forward and Backward
Representation

» | g linea punteada indica el razonamiento abstracto.
®» | s lineas continuas indican el razonamiento concreto.

Desired real

Initial reasoning
Facts

Forward Backward
representation representation
mapping mapping

Internal English
R . > .
epresentation Operated by Representation
program




Encadenamiento hacia adelante

» Fnfradas y datos son almacenados en la memoria de
trabajo.

» | as entradas de trabagjo disparan las reglas
condicionales que cumplen las restricciones. Esas reglas

ejecutan sus acciones.

® | s acciones pueden agregar nuevos datos a la
memoria, y estas pueden disparar mas reglas.

®» Fs laomada también inferencia dirigida a los datos



Encadenamiento hacia adelante

» s apropiado cuando

» hay suficiente informacion acerca de un enforno para
concluir

» Hay un estado inicial Unico
» Fs dificil elaborar una meta para verificar.
» Cuando una meta es impredecible o sin importancia

» Pyede ser utilizado en la fase de mejora de calidad en
el proceso de desarrollo de software o mejora un
proceso organizacional.



Encadenamiento hacia atrds

» s apropiado cuando:
®» | 0 meta esta dada o es evidente
®» Restricciones del entorno o los datos no son claros.

®» Datos relevantes deben ser adquiridos durante el
proceso de inferencia

» Existe un gran numero de reglas aplicables.




Encadenamiento hacia atrds

» Cualqguier sistema de reglas con encadenamiento hacia
afras puede ser reescrito como un equivalente a un sistema
de encadenamiento hacia adelante

» Frecuentemente ofrece mejor justificacion o explicacion
de como llegar a una meta en particular

» Pyede ser utilizado en sistemas para el aprendizaje,
entrenamiento y diagnostico médico

» s recomendable cuando hay pocos objetivos y poco
numero de reglas sobre un gran numero de hechos.



Esquemas de Representacion del
Conocimiento

» Conocimiento Relacional.- Comparacion de dos objetos
basados en atributos equivalentes.

» Conocimiento Heredado .- Se obtienen a partir de la
asociacion de objetos.

» Conocimiento Inferencial.- Se infiere a fravés de las
relaciones entre los objetos.

» Conocimiento Declarativo.- Enunciados en los cuales se
especifica el conocimiento.

» Conocimiento Procedimental.- Se agrega informacion de
control para usar el conocimiento.



RC usando Logica de Predicados

Supuestos acerca de la Representacion del Conocimiento
(RC)

» Un comportamiento inteligente se puede lograr
medianfe la manipulacion de las estructuras de
simbolos.

» El lengugje y el diseno facilitan operaciones sobre
estructuras de simbolos, teniendo en cuenta la sintaxis y
la semdntica.

» Hacer inferencias, elaborar nuevas conclusiones a partir
de los hechos existentes.



RC usando Logica de Predicados

A Logica.- se ocupa de la verdad de las declaraciones
sobre el mundo. Generalmente cada declaracion
puede ser verdadera o falsa.

La [6gica incluye:
v' Sinftaxis
v' Semantica

v Procedimiento de inferencia




RC usando Logica de Predicados

v Sintaxis.- Especifica los simbolos del lenguaje
acerca de como pueden combinarse para
formar sentencias. Los hechos acerca del mundo
son representados como sentencias.

v' Semadntica.- Especifica como asignar un valor de
verdad para una sentencia en base a su
significado en el mundo

v Procedimiento de inferencia.- Especifica métodos
para calcular nuevas sentencias a partir de las
sentencias existentes.




RC usando Logica de Predicados

d Logica como lenguaje RC.- La loégica es un lenguagje
para razonar, una coleccidn de reglas utilizadas
mientras se hace el razonamiento logico.

v Logica
v Problema de diseno del lenguaje RC:
a) Representar objetos y las relaciones del dominio
L) Preguntas y respuestas en un tiempo razonable
v" Diferentes tipos de [6gica
v Logica proposicional y [6gica de predicado



RC usando Logica de Predicados

[ Logica Proposicional (PL).-

Proposicion: Una oracion afiimatfiva de la cudl
podemos decir que es verdadera o falsa (pero no
ambasl!!)

Ejemplo:
a) El cielo es azul

b) La nieve es fria
c) 12*12=144




RC usando Logica de Predicados

d Logica Proposicional (PL)

v Las proposiciones son sentencias, que pueden ser
verdadero o falso, pero no ambos.

v Una sentencia u oracion es la unidad mas pequena en
PL

v Si la proposicion es verdadera, entonces el valor de
verdad es verdadero

v Si la proposicion es falsa, entonces el valor de verdad es
falsa.



RC usando Logica de Predicados

d Logica Proposicional (PL)

Sentence Truth value Proposition (Y/N)
"Grass is green” "true" Yes
"2+ 5=5" "false” Yes
"Close the door™ - MNo
"Is it hot out side ?" - No
"« > 2" where x is variable - No
(since x is not defined)
"}: — :I{" _ ND

(don't know what is "x" and "=";
"3 = 3" or "air is equal to air" or
"Water is equal to water”
has no meaning)



RC usando Logica de Predicados

d Logica Proposicional (PL)
Conectores y simbolos en orden de prioridad

Connective Symbols Read as
assertion P “p is true”
negation —p |~ ! NOT "p is false"
conjunction |p aq| - [&&| & AND "both p and q are true”
disjunction [(Pvql]|]]| | OR “either p is true, or q is true, or both "
implication |p—=q|5|= if ..then  |"if p is true, then q is true"
“p implies q "
equivalence o3 = | if and only if |"p and q are either both true or both false"




RC usando Logica de Predicados

d Logica Proposicional (PL)
Tabla de verdad

P|a |[-P|mapAq|PVaqlp—q|peq|qop
T|T|[F[F| T T T T T
T|F|F|[T]| F T F F T
FIT|T|F| F T T F F
FIF|T|T]| F F T T T




RC usando Logica de Predicados

d Logica Proposicional (PL)
= Tautologias

Una proposicion que siempre es verdadera es
lamada tautologia

Eiemplo: (p ' ap) es siempre verdadera
iIndependiente del valor de verdad de Ia
proposicion p




RC usando Logica de Predicados

d Logica Proposicional (PL)
= Contradicciones

Una proposicion que siempre es falsa es llamada
contradiccion

Eiemplo: (p A =p) es siempre falsa independiente  del
valor de verdad de la proposicion p




RC usando Logica de Predicados

[ Logica Proposicional (PL)

= Contingencias

Una proposicion es llamada confingencia, si esa
proposicion no es ni  una taufologia ni una
contradiccion.

Ejemplo: (p v Q)




RC usando Logica de Predicados

d Logica Proposicional (PL)

= Antecedente, Consecuencia
En las sentencias condicionales, p — q.

Ira. Sentencia “if-clausula” (aqui p) es llamada antecedente)

2da. Sentencia “then-cldusula” (aqui g) es llamada consecuencia




RC usando Logica de Predicados

d Logica Proposicional (PL)

= Argumento.- es una demostracion o prueba de alguna
sentencia.

Ej.: Ese pajaro es un cuervo, por lo tanto, es negro

v' Premisa: es una proposicion que da razones, motivos o
evidencia para aceptar alguna ofra proposicion,
lamada conclusion.

v Conclusidon: es una proposicion que supone estar
establecida en base a ofra proposicion




RC usando Logica de Predicados

d Logica de predicados.

La principal debilidad de la logica proposicional es su
imitada habilidad para expresar conocimiento. Existen
varias sentencias complejas que pierden mucho de su
significado  cuando se las representa en |ogica
proposicional. Por esto se desarrolld una forma 16gica mas
general, capaz de representar todos los detalles
expresados en las sentencias, esta es la loégica de

predicados.



RC usando Logica de Predicados

d Logica de predicados.

La 16gica de predicados estd basada en la idea de que
las  sentencias realmente expresan relaciones enftre
objetos, asi como también cualidades y atributos de tales
objetos.

Predicado:. cada sentencia completa tiene dos partes, un
sujeto y un predicado.

Ejemplo: Judy corre



RC usando Logica de Predicados

4 Logica de predicados.

= Operadores |6gicos
v' Conjuncion (AND - &&)
v Disyuncion (OR - | |)

X<vyl|l(y<z&&z<X)

True

true || ( true && true)

3<2|](2<1&&1<3)

False




RC usando Logica de Predicados

4 Logica de predicados.
= Cuantificadores
v Universal v
vV x “Establece que para todo X es verdad que....”

v Exitencial 3




RC usando Logica de Predicados

A Logica de predicados.
= Universo de discurso
Ejemplo:
Si algunos trenes se retrasan entonces todos se refrasan
y solo hablamos de frenes
(3x) R(x) — (Vx) R(X)

Todo numero es par o impar

y solo hablamos de naturales

(vx) (P(x) v I(x))




RC usando Logica de Predicados

A Logica de predicados.
= Ejemplos:
vx esHombre(x)

Serd verdad cuando todos los objetos del dominio de
discurso satisfagan el predicado esHombre.

Si en nuestro dominio de discurso hay objetos “no
hombres” (p.ej. Gatos), serd falso.




RC usando Logica de Predicados

d Logica de predicados.

= Ejemplos:
Ix esHombre(x)
Serd verdad cuando exista algun objeto del dominio
de discurso que satisfaga el predicado esHombre.

Con tener un hombre en el dominio de discurso,
serd cierto, aunque también haya gatos...




Representacion del conocimiento
basado en reglas

= En el tema anterior se presento el uso de la Logica de
Predicados.

Los ofros enfoques de la representacion del conocimiento
son:

» Reglas de produccion
» Redes semanticas

» [Frames




Reglas de produccion

» Algunas veces llamadas reglas IF-THEN son las mas
utilizadas en KR.

= Las reglas de produccion proveen la flexibilidad de
combinar la representacion declarativa y procedimental.

» Fiemplo:
IF condition THEN action
IF premise THEN conclusion
IF preposition pl1 y preposition p2 are true
THEN proposition p3 is true




Ventajas de las reglas de produccion

» Son modulares

» Cadaregla define una pequena e independiente pieza del
conocimiento.

®» Se pueden anadir nuevasreglas y las viejas pueden eliminarse.
® | asreglas son regularmente independientes de otras reglas.

= Lasreglas de produccion como mecanismo de representacion
del conocimiento son utilizadas en el diseno de muchos “Sistemas
basados en reglas” también llamados “Sistemas de produccion”.




Tipos de reglas de produccion

Existen tres fipos de reglas, definidas como las mas ufilizadas:

» Reglas declarativas de conocimiento:

Estas reglas establecen todos los hechos y relaciones acerca del problema.

» Reglas procedimentales de inferencia:

Estas reglas guian sobre como resolver un problema, mientras la certeza de
los hechos sea conocida.

Estas reglas son parte del motor de inferencia.

» Meta-reglas (Reglas para hacer reglas):

Las meta reglas especifican cuales deben ser consideradas y en que
orden ser llamadas.



3.3.1 Conocimiento Procedimental
contra Declarativo

» Conocimiento procedimental: define el como
hacer.

Ejemplo: Para definir si Pedro o Roberto es mds grande, primero encontrar
sus edades.

AQui se describen tareas y métodos.

» Conocimiento declarativo: define el qué

Incluyen: Conceptos, objetos, hechos, proposiciones,
modelos.

Ejemplo: Un auto tiene cuatro ruedas; Pedro es mds grande Roberto

AQui se describen hechos vy cosas




Comparacion

Procedural Knowledge

Hard to debug

Black box

Obscure

Process oriented

Extension may effect stability
Fast , direct execution

Simple data type can be used

Representations in the form of
sets of rules, organized into

routines and subroutines.

Declarative Knowledge

Easy to validate

White box

Explicit

Data - oriented

Extension is easy

Slow (requires interpretation)
May require high level data type

Representations in the form of
production system, the entire set

of rules for executing the task.



Comparacion entre lenguajes

Procedural Language

Basic, C++, Cobol, etc.

Most work is done by interpreter of
the languages

For one task many lines of code
Programmer must be skilled in
translating the objective into lines
of procedural code

Requires minimum of management

around the actual data

Programmer understands and has
access to each step of the code

Data exposed to programmer
during execution of the code

Declarative Language
SQL

Most work done by Data Engine
within the DBMS

For one task one SQL statement

Programmer must be skilled in
clearly stating the objective as a
SQL statement

Relies on SQL-enabled DBMS to
hold the data and execute the SQL
statement .

Programmer has no interaction
with the execution of the SQL
statement

Programmer receives data at end
as an entire set



...comparacion entre lenguajes

More susceptible to failure due to e More resistant to changes in the

changes in the data structure
Traditionally faster, but that is
changing

Code of procedure tightly linked to
front end

Code tightly integrated with

structure of the data store
Programmer works with a pointer
or cursor

Knowledge of coding tricks applies
only to one language

data structure

Originally slower, but now setting
speed records

Same SQL statements will work
with most front ends
Code loosely linked to front end.

Code loosely linked to structure of
data; DBMS handles structural
issues

Programmer not concerned with
positioning

Knowledge of SQL tricks applies to
any language using SQL



3.3.1 Programacion Logica

= Lo programacion légica ofrece un formalismo para
especificar una computacion en términos de las relaciones
|I6gicas entre entidades.

®» Programa logico.- Es una coleccién de sentencias ldgicas.

®» Programador.- Describe todas las relaciones logicas entre las
diferentes entidades.

» CompUTOCIOI’\ Determina si una conclusion en particular es
consecuencia de estas sentencias logicas.



Caracteristicas de un programa 16gico

Un programa es caracterizado por un conjunto de relaciones
e inferencias.

®» Programa.- Consiste de un conjunto de axiomas y una sentencia meta.

®» Reglas de inferenciq.- Determinan si los axiomas son suficientes para
asegurar la certeza de la sentencia meta.

- EjeCUCién.— De un programa logico corresponde a la construccion de
una prueba de la sentencia meta con respecto a los axiomas.

» Progrommer.— Especifica las relaciones l6gicas bdsicas , no especifica la
forma en que las reglas de inferencia son aplicadas.

Entonces: LOGICA + CONTROL = ALGORITMOS



Eiemplo de Sentencias Logicas

®» Sentencia:
A grand-parent is a parent of a parent.

» Senfencia expresada en términos de [6gica:

A person is a gran-parent if she/he tiene un hijo y este hijo tes un padre.

» Senfencia expresada como I6gica de primer orden:

(for all) X : grandparent(x,y) - parent(x,z), parent(z,y)

Se leé: X esun grand-parent dey, six es un padre de zy z es
un padre de y




Lenguaje de Programacion Logico

» Un lenguaje de programacion logica incluye:
= La Sintaxis
= Lo semdntica de los programas
= El modelo computacional

» Prolog vy logic data language (LDL ) son ejemplos de
lenguaqjes declarativos.

» Prolog (PROgramming LOGic).- Es el lenguaje més popular en el
campo de la Infeligencia Artificial. Su popularidad se basa en la utilidad
para representar conocimiento acerca del QUE y el COMO



Sinfaxis y Terminologl'o (referente a PROLOG)

= En cualquier lenguaije, la formacion de componentes (expresiones,
sentencias, etc.), esta guiada por reglas sintfacticas.

®» | 0s componentes estan divididos en dos partes:
= Componentes de datos y
= Componentes de programa.
» | 0s componentes de datos son una coleccion de objetos de datos

jerarquicos.

Data Objects
(terms)

RN

Simple Structured

N

Constants Variables

O

Atoms

Numbers

Data object of any kind is also called
a term. A term is a constant, a variable
or a compound term.

Simple data object is not
decomposable; e.g. atoms, numbers,
constants, variables.

Syntax distinguishes the data objects,
hence no need for declaring them.
Structured data object are made of

several components.



(a) Data Objects

= | os objetos de datos de cualquier tipo son llamados un
termino.

» Fiemplos de término:
» Constantes: Enteros, PuntoFlotante, Atomes.

» \ariables : Simbolos
» Términos compuestos: Funcion con uno o mas
argumentos.

= Ground an nonGround: Los términos son Ground si
contienen no variables (solo constantes); de ofra forma son
nonGround.

Goals son atoms or férminos compuestos , y son
generalmente nonGround



(b) Simple Data Objects

Atoms

¥ a lower-case letter, possibly followed by other letters of either
case, digits, and underscore character.
e.g. a greaterThan two B or not_ 2 b

¥ a string of special characters suchas: +-*/\="2<>:~ #3%&
e.d. <> HHQA& =

¥ a string of any characters enclosed within single quotes.

e.g. 'ABC '1234' ‘a<>b’ Numbers

¥ following are also atoms ' ; [1 <{%} +

Variables €.4g.

+ integer

written in Prolog.

0.5 -3.1416

representation:

applications involving heavy numerical calculations are rarely

eg. O -16 33 +100

+ real numbers written in standard or scientific notation,

6.23e+23 11.0e-3 -2.6e-2

+ begins by a capital letter, possibly followed by other letters of

either case, digits, and underscore character.

e.g. X25 List Noun_Phrase

\\




(c) Structured Data Objects

General Structures

¥ a structured term is syntactically formed by a functor and a list of
arguments.

¥ functor is an atom.

¥ list of arguments appear between parentheses.

¥ arguments are separated by a comma.
¥ each argument is a term (i.e., any Prolog data object).
¥ the number of arguments of a structured term is called its arity.

¥ e.g. greaterThan(9, 6) f(a, g(b, c), h(d)) plus(2, 3, 5)




(c) Structured Data Objects

General Structures
¥ a structured term is syntactically formed by a functor and a list of
arguments.

¥ functor is an atom.
¥ list of arguments appear between parentheses.
¥ arguments are separated by a comma.

¥ each argument is a term (i.e., any Prolog data object).

Special Structures the number of arguments of a structured term is called its arity.

¥ In Prolog an ordered collection of terms is called a /ist .
e.g. greaterThan(9, 6) f(a, g(b, c), h(d)) plus(2, 3, 5)

¥ Lists are structured terms and Prolog offers a convenient
notation to represent them:
* Empty list is denoted by the atom [ 1.

* Non-empty list carries element(s) between square brackets,

separating elements by comma.

e.g. [bach, bee] [apples, oranges, grapes]




(B) Componentes de Programa

» Un programa PROLOG es una coleccion de
predicados o reglas.

» Un predicado establece una relacion entre objetos.

= Cldusula.- Es una coleccion de palabras
relacionadas gramaticamente.

» Predicado.- Es compuesto de una o mas clausulas.

= Las cldusulas constituyen sentencias, cada senfencia
confiene una o mas clausulas.

®» Una sentencia confiene dos partes: sujeto y
predicado.



(b) Predicados y Clausula

®» Sintdcticamente un predicado esta compuesto de una o
mas clausulas.

» | aforma general de las clausulas es:
<left-hand-side> :- <rigth-hand-side>

donde LHS es una sola meta llamada “goal™ y RHS es
compuesta de una 0 mas metas, separada por comas,
lamada “sub-goals” sobre la meta del lado izquierdo.

El simbolo * :- * es pronunciado como “este es el caso” o “tal
que’.

» | a esftructura de una cldausula en programacion logica:

head body
A A

-~ ~ - ~
pred ( functor(varl, var2)) :- pred(varl), pred(var2)
- J J

Y Y
literal literal

S

—_—
clause




(b) Predicados y Clausula

= |as literales representan la posible eleccion de tipos
primitivos del lenguaje en particular.

Algunos de estos tipos de literales son regularmente
integers, floating point, Booleans y cadenas de

caracter.
Example : grand_parent (X, Z) :- parent(X, Y), parent(Y, Z).
parent (X, Y) :- mother(X, Y).
parent (X, Y) :- father(X, Y).

Read as if x is mother of y then x is parent of y




Interpretacion

* An individual "X" is the grand-parent of "Z" if a parent of that

same "X" is "Y" and "Y" is the parent of that "zZ".

(X is parent of Y) (Y is parent of Z)
X > Y > Z
>

(X is grand parent of Z)

* An individual "X" is a parent of "Y" if "Y" is the mother of "X"
(X is parent of Y)

X 3 Y

(X is mother of Y)

* An individual "X" is a parentof "Y" if "Y" is the father of "X".
(X is parent of Y)
X 3 Y
(X is father of Y)




Queries

» En Prolog los queries son senfencias llamadas
directivas.

Syntactically, directives are clauses with an empty left-hand side.

Example : ? - grandparent(Q, 2).
This query Q is interpreted as : Who is a grandparent of Z ?
By issuing queries Q, Prolog tries to establish the validity of specific

relationships.

The answer from previous slides is (X is grand parent of Z)
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Guion explicativo

» Fsta presentacion tiene como fin lo siguiente:

» 5COmo representamos |o que conocemaos?

» Conocimiento y Representacion

» Conocimiento

» Modelo de Conocimiento

» Fuente de Conocimiento

» Tipos de Conocimiento

» Caracteristicas del Conocimiento

> Cuestiones de representacion del Conocimiento
» Logica de Predicados

» Reglas

Dr. Héctor Rafael Orozco Aguirre




Guion explicativo

»E| contenido de esta presentacion contfiene
temas de interés contenidos en la Unidad de
Aprendizaje Inteligencia Artificial.

® | as diapositivas deben explicarse en orden, y
deben revisarse aproximadamente en 24
horas, ademas de realizar preguntas a la
clase sobre el contenido mostrado.



