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TITULO DEL MATERIAL: Maneras de hacer mapas desde las herramientas
conceptuales como “Pliegue” y “détournement”

ESPACIO ACADEMICO: FACULTAD DE ARTES

Autor: Dr. Mariano Carrasco Maldonado

Destinatarios: Estudiantes de 3° semestre, grupo 1y 2, Lic. en Arte Digital. Area
proyectual.
NOMBRE DE LA UA: Investigacion del proyecto artistico Il (Proyectual)

OBJETIVOS DE LA UA: Idear una produccion artistica a manera de proyecto de investigacion que contemple los tres
factores constitutivos en un objeto artistico: un discurso sobre lo afectivo, un objeto creado, por ultimo, un discurso
sobre los significados de ese objeto artistico. Para producir un discurso afectivo, que sugiera el campo de

significado en el que intenta contextualizar su produccion artistica digital.

Objetivo del material: En esta leccion el alumno situara la importancia de realizar mapas desde la experiencia y la
imaginacion como detonantes para explorar el territorio. A partir del enfoque de algoritmos se buscara relacionar

las maneras de hacer mapas con logicas artisticas.

Fecha de elaboracion: mayo 2019
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Contenidos tematicos que apoya el material:

Unidad 1. De lo afectivo a lo conceptual

El desplazamiento del dmbito afectivo que se involucra en la produccion artfistica se involucra en la
reflexion. Durante la presentacion, el alumno conocerd metodologias que le permiten situar su
cotidianidad del campo afectivo dentro de herramientas conceptuales. La relacion de discursos sobre

lo objetual se vincula a nivel tedrico.

UGERENCIAS DE UTILIZACION:

* Se sugiere la utilizacion de un ordenador que tenga instalado el Acrobat Reader ( version actualizada: 2015 a la fecha) y un caion
con su cable para conectarlo a un proyector o pantalla de video.
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Se introduce al alumno a teorias y
metodologias artisticas como la deriva y la
escuela Fluxus. Antecedentes que maotivan la
presentacion. La idea de produccion se
fundamenta en la exploracion del territorio bajo
elaboracion de mapas.
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diapositiva(s) 2-10

Se invita al alumno a pensar en la importancia
conceptual. Los mapas como objetos que
permiten navegar en la realidad: ; qué tan

Utiles son?

Actividad para pensar desde campos
cotidianos la elaboracion de mapas.
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Se cierra la actividad con dos conceptos

basados en el tedrico Deleuze. La escuela de

fluxus como eje fundador de proyectos

soportados en logicas distintas a las utilitarias.
La exploracion como potencia para inventar la

realidad.
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Ejemplos practicos aplicados a practicas
artisticas. El alumno analiza objetos para

pensar su propia produccion.
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Se remarca la idea de los territorios-nacion Se menciona a México y su problema ante la

como el principal objeto a desestabilizar. La violencia. Sin embargo, se invita al alumno a

actividad de hacer mapas como actos de pensar nuestros contexto mas alla de los

resistencia a discursos hegemaonicos. discursos estabilizados
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Notas: Referencias.
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