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INTRODUCCION

La lengua vy la literatura son disciplinas que pueden ser estudiadas desde distintas
perspectivas; el presente trabajo se centra en su estudio desde el campo de la
didactica, pues existe una importante necesidad de innovar en el proceso de

ensefanza-aprendizaje de las Humanidades.

En México, la educacion es un tema complicado. Los resultados de las ultimas
décadas son muestra clara de que el sistema educativo requiere de un gran trabajo
para poder brindar un servicio de excelencia. Los modelos educativos han intentado
equilibrar la ensefianza de las ciencias exactas, sociales y humanisticas, pero la
realidad es que el siglo XXl demanda una formacién en ciencias exactas o
ingenierias. Ahora los estudiantes analizan de manera rigurosa las oportunidades
gue les brindaran sus estudios antes de decidirse por una licenciatura. Ante esta
situacioén, resulta importante reivindicar el concepto de las Humanidades frente a las
nuevas generaciones; es necesario que no se olvide que estas disciplinas son

pilares importantes para la educacion.

Para que esta restitucion pueda ser exitosa, el campo humanistico tiene que
adaptarse a las demandas de la época y esto se lograra con la actualizacién
tecnoldgica. Se sabe que el estudio de la Literatura tiene su naturaleza en las obras,
al igual que la Lengua en la gramética, pero en la actualidad estos conocimientos
pueden estar al alcance y disposicion de gran parte de la sociedad a través del
ordenador y una conexion a Internet. Por esta razén, el presente proyecto busca
innovar en la enseflanza de las Humanidades a través de la integracion de las TIC

en las aulas de la educaciéon basica y media superior.



La época tecnoldgica trajo consigo un sinfin de oportunidades pero también dio pie
a un exceso de informacion, por eso es necesario que los nuevos estudiantes
desarrollen habilidades que los conviertan en personas criticas y reflexivas que

sepan usar las TIC como herramientas educativas

El trabajo se centra en el nivel basico y medio superior porque ésta es una etapa
clave para el aprendizaje de la lengua, pues a esta edad los alumnos poseen un
conocimiento general sobre la estructura de su lengua y pueden ser conscientes de
sus debilidades comunicativas; o que hace posible un aprendizaje efectivo de su

idioma.

El tépico central es la acentuacién ya que es un tema que necesita trabajarse con
urgencia en la educaciéon basica, pues los alumnos pocas veces comprenden su
utilidad. Por lo menos un setenta por ciento escribe como si la lengua sélo existiera
en su forma hablada, o bien, conocen las reglas de acentuacion, pero desconocen
como aplicarlas. Por tal razén, resulta necesario demostrar la importancia de estas
reglas ortograficas y hacer que, con la practica, se convierta en un conocimiento

permanente.

La ensefianza de la gramatica es un tema fundamental en la educacion basica, pero
dificil de abordar dentro del aula. Es necesario que el docente siempre tenga como
objetivo principal el aprendizaje significativo. Su mision es relegar la formacion
memoristica y adoptar nuevas estrategias de ensefianza. Por ello, el presente
proyecto considera la literatura como una buena oportunidad para lograr el
aprendizaje de la lengua y del arte literario.

De acuerdo con una tradicion educativa estas disciplinas se estudian de manera

independiente, pero ambas pertenecen a la misma area de estudio; entonces, ¢ por



gué no ensefarlas de manera conjunta? Pues la literatura es un medio que,
enfocandolo de manera adecuada, contribuye eficazmente al desarrollo de diversas
habilidades comunicativas; pues en ella se observa la Lengua en su maxima

expresion.

Sobre la actualizacién de las Humanidades existen varios trabajos que, al igual que
éste, proponen la incorporacion de las TIC a las aulas, pero al tratarse de elementos
tecnolégicos siempre serdn necesarias nuevas propuestas, puesto que la
tecnologia es un &mbito que se renueva dia con dia. Hace quince afos; por ejemplo,
uno de los softwares! mas novedosos era Power Point, hoy dia existen plataformas
como Prezi o Emaze que facilitan la elaboracion de presentaciones ejecutivas al
tiempo que permiten la incorporacion de elementos atractivos para el alumnado,
tales como animaciones, videos, entre otras. Sobre todo, hay instrumentos
tecnologicos que permiten desarrollar habilidades autodidactas. No seria sorpresa
que en un futuro el proceso de E-A sucediera a distancia; que los estudiantes fueran
quienes se responsabilizaran por completo de su educacion y que las aulas se
convirtieran en espacios individuales donde la interaccion fuera a través de un

monitor.

Por eso, resulta necesario que las nuevas generaciones, egresadas de los estudios
profesionales, disefien propuestas para integrar la tecnologia a la ensefianza y el
aprendizaje de las diferentes disciplinas. La Licenciatura en Letras
Latinoamericanas espera que los egresados contribuyan a la investigacion y la
critica de la lengua y la literatura, pero también uno de sus objetivos es formar
profesionales que se desempefien como docentes y formen de nuestro pais. Por tal
razon, se eligié un trabajo de titulacion relacionado con el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la lengua y el acercamiento de la literatura latinoamericana de una

1Voz inglesa que se usa, en informdtica, con el sentido de ‘conjunto de programas, instrucciones y reglas
para ejecutar ciertas tareas en una computadora u ordenador’. Puede sustituirse por expresiones espafolas
como programas (informdticos) o aplicaciones (informdticas).



forma novedosa para el alumnado. El propésito es abrir camino a nuevas
investigaciones y proyectos que aporten a la actualizacion y reivindicacion de las
ciencias humanisticas en el area educativa. Al tiempo que profesores adapten esta

propuesta para aplicarla como mejor les convenga en su salén de clases.

El estudio se inspird en la reflexion de Eugenio Coseriu: Acerca del sentido de la
ensefianza de la lengua y la literatura. De €l se rescata la idea de la ensefianza
conjunta de estas disciplinas como una necesidad de los hablantes; pues, en
palabras del autor, “la literatura representa la plenitud funcional del lenguaje. No
pueden separarse las ensefianzas del lenguaje y la literatura porque el lenguaje y
la literatura constituyen una forma unica de la cultura, aunque como dos polos
diferentes de esta forma” (1987:4). El trabajo parte del reconocimiento de éstas
como dos asignaturas auténomas, pero fundamentadas una en la otra, para

después integrar las TIC como un medio facilitador del aprendizaje.

Para sustentar el proyector se retomaron los discursos de autores como Felipe
Zayas, Martha Arizmendi, Carlos Lomas, Anna Camps, Antonio R. Bartolomé, y
José Vladimir Burgos. Los tres primeros proponen estrategias para una optima
ensefianza de la lengua y la literatura, mientras que los dos ultimos abordan la

integracion de las TIC a los salones de clases.

De Felipe Zayas se retoma la necesidad de ensefar lengua a partir de su uso y no
sé6lo de la reflexion; de crear situaciones donde los alumnos aprendan a partir de su
relacion con el entorno y no de la memorizacion de reglas ortograficas. Esto para
desarrollar lo que Carlos Lomas (2006) define como una buena competencia
comunicativa. La intencién es que, al finalizar su educacion basica, los estudiantes

sean capaces de expresarse correctamente de manera oral y escrita.



Muy a menudo se habla de la ensefianza de la literatura para desarrollar dicha
competencia de la comunicacion; pero ¢qué tan acertado resulta este término?
Martha Elia Arizmendi, propone el concepto educacion literaria, para referirse a la
formacion del alumno dentro del ambito literario. ElI concepto también lo desarrolla
Zayas, quien afirma que, a menos que se estudie la literatura de manera profesional,
los alumnos no necesitan gran cantidad de informacion tedrica, pues el objetivo es
gue obtengan destrezas para leer textos de manera competente; por lo que debe

hablarse de educacién y no ensefanza literaria.

De Anna Camps se recupera el término Secuencias Didacticas para Ensefiar
Gramatica (SDG), pues éste es la base de la propuesta practica de este trabajo. La
autora plantea una ensefianza gramatical basada en tareas que relacionan la

produccion y comprension de textos con el aprendizaje formal de la lengua.

Como es visible, para consolidar esta propuesta didactica se retoman discursos que
trabajan con diferentes tematicas, pero persiguen un mismo objetivo. Por eso, los
temas relacionados con las tecnologias de la comunicacion se abordan siguiendo
los postulados de Antonio Bartolomé y José Vladimir Burgos. De ellos se retoman
la funcionalidad, estructura y aplicacién de los videos educativos, asi como las
distintas plataformas en las que pueden compartirse estos materiales, todo
sustentado en los conceptos de video del durante y de e-learning Online Help and

Modules.

Con estos discursos se condensa la primera parte de la Secuencia Did4ctica de este
trabajo para ensefiar gramatica; la cual pretende mostrar las reglas basicas de
acentuacion por medio de un blog o plataforma que pone a disposicion de los

usuarios los materiales necesarios para cumplir con el aprendizaje.



Los contenidos de las secuencias se organizaron de manera gradual y autonoma
para que los estudiantes aprendan de la mejor manera; también para que, si el
profesor lo decide, la enseflanza empiece desde el tema mas conveniente para la
clase. Asi, las SDG nunca se veran truncadas, pues cada una se compone de un
video explicativo y varias actividades de aprendizaje relacionadas con un soélo

subtema.

De esta forma, las primeras secuencias reafirman la distincion de la silaba atona y
ténica, del acento prosodico y grafico, asi como, la clasificacién de las palabras por
su acentuacién. Después, se abordan las reglas de acentuacién grafica, el manejo
de los diptongos, triptongos e hiatos y otros tipos de acentos como el enfatico y el

diacritico.

El trabajo esta conformado por dos capitulos. El primero, titulado Las TIC como
alternativa para la ensefianza de la lenguay la literatura se divide en dos apartados.
En ellos se habla del impacto social que han tenido las tecnologias en el tltimo siglo
dentro de las aulas, y de como estas situaciones obligan a los docentes a innovar y

actualizar, a través de las TIC, las formas de ensefanza de las Humanidades.

Por su parte, el segundo capitulo (“El sitio web como propuesta didactica”) se divide
en varios subcapitulos. En el primero se exponen las posibilidades que brinda un
sitio web para ser utilizado como recurso didactico. Se habla de la herramienta e-
learning y sus variantes; un sistema digital que permite el aprendizaje a distancia de
manera autbnoma colaborativa. Se explican las caracteristicas, posibilidades y
diferencias de los MLS (Sistema de Gestion de Aprendizaje) y VLE (Entorno Virtual
de Aprendizaje). Del mismo modo, se mencionan los nuevos papeles que docentes
y alumnos asumen al utilizar las TIC como herramienta de aprendizaje; de los
compromisos y responsabilidades que tienen como usuarios activos del sistema e-

learning.



Posteriormente, se desarrolla la estructura de la SDG propuestas para la ensefianza
de la acentuacion. En el primer apartado, se expone la utilizacion del video didéctico
como recurso de aprendizaje; de las ventajas y desventajas que tienen estos
medios, asi como los tipos de programas de los que se pueden disponer o hacer
para incorporarlos en el aula. También se especifica la manera en que estos
materiales se integran a la secuencia y el modo en que pueden ser utilizados por

docentes y alumnos.

En el penudltimo apartado se explican a detalle las seis SDG que componen el
proyecto; cada una trabaja un topico especifico sobre la acentuacion para que el
docente elija qué actividad aplicar en su clase. Los ejercicios se componen de tres
momentos o etapas de aprendizaje. Con ellas el alumno reflexiona y aplica lo

aprendido durante la proyeccion de los videos.

Para observar el desempefio de los estudiantes, se ha disefiado un sistema de
evaluacion imparcial; una rubrica que califica diversos aspectos de las actividades
con la finalidad de valorar la originalidad y calidad del discurso escrito. Un material

gue puede ser utilizado por profesores y alumnos de manera conjunta o individual.

El trabajo termina con una seccion de sugerencias y recomendaciones, donde se
describe la aplicacién de la propuesta frente a un grupo real, los resultados que se
obtuvieron y consideraciones que se deben tener al trasladarla al salon de clase.
Esta propuesta busca aportar al campo de la didactica para que, en un futuro
cercano, se consideren a las TIC como materiales imprescindibles dentro del aula 'y
se disefien mas propuestas que velen por los intereses y necesidades de las nuevas

generaciones.



Para finalizar, se encuentra la parte de los anexos. En ella se agregan elementos y
evidencias que complementan esta propuesta. En el primer anexo aparecen los
guiones que se sugieren para realizar los videos de aprendizaje; en el segundo, dos
fotografias de los ambientes de aprendizaje donde se aplicaron algunas de las
secuencias didacticas gramaticales propuestas; y en el tercero, los resultados de
éstas ultimas. Por ultimo, se afiaden enlaces de la plataforma You tube donde se
alojan cuatro videos de aprendizaje creados a partir de los guiones sugeridos para

este trabajo.
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Capitulo I. Las TIC como alternativa para la educacion.

Desde hace poco mas de diez afios hemos sido testigos de los vertiginosos cambios
sociales, politicos y tecnologicos que ha habido en el mundo. A finales de los afios
ochenta, y principios de los noventa, nadie hubiera imaginado que la comunicacién
inmediata a distancia seria de las situaciones mas cotidianas en el dia a dia; que
sé6lo bastaria presionar un botén para conocer lo que uno quisiera e imaginara. Ante
esto, se puede afirmar que el siglo XXI ha sido el siglo del conocimiento y de las

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC en lo sucesivo).

Definimos TIC como “aquellos medios y servicios que permiten recopilar, almacenar
y transmitir informacion con medios electronicos” (Aliaga, 2006:55). Cabe aclarar
gue ahora la tecnologia es un camino continuo y no sélo un periodo, pues esta era
tecnoldgica inicié desde los primeros inventos de comunicaciéon como son la radio y
la television; ahora estos avances han tenido una rapida aceptacion e inclusion en

la vida diaria, por lo que la actualizacion tecnolégica es el objetivo de todos los dias.

Como resultado de esta inclusidn tecnolégica a este nuevo siglo, se ha conformado
un nuevo modelo de sociedad, la llamada Sociedad de la informacién o Sociedad
del conocimiento, “que se caracteriza por la posibilidad de acceder a volimenes
ingentes de informacion y de conectarse con otros colectivos o ciudadanos fuera de
los limites del espacio y del tiempo” (Diaz, 2008:4). Las TIC no sélo facilitaron la
comunicacién sino también abrieron el camino a la erudicién. Resultaria fascinante
decir que en este siglo XXI el conocimiento esté al alcance de todos, que gracias a
la tecnologia todos los paises han avanzado de manera simultdnea hacia la
prosperidad, pero esta era tecnoldgica tiene algunas desventajas. Una de ellas es
la fugacidad con que llega y se va la informacion, pues “los conocimientos tienen

fecha de caducidad. La velocidad a la que se producen las innovaciones y los
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cambios tecnoldégicos exige actualizar permanentemente los conocimientos”
(Martin, 2005: 5).

Las TIC, de forma especifica las computadoras y la Internet, han ido desplazando
poca poco a las bibliotecas y enciclopedias, se han convertido en la fuente de
informacion mas rica e inmediata, haciendo de lo efimero y lo fugaz la principal
caracteristica de esta era, pues tanto la informaciéon como las actualizaciones son
casi momentaneas. Y es que “la television, las computadoras e Internet, los
teléfonos celulares, etc., han ido poniendo al alcance de nifios y adolescentes mas

informacion de la que son capaces de asimilar (Bretel, 2006:5).

Luis Bretel en su articulo “El diluvio global” hace una muy oportuna metafora sobre
este ataque informatico: hace por lo menos una década todas las instituciones
educativas poseian una llave de agua (refiriéndose al conocimiento) administrada a
voluntad; ellas decidian lo que los estudiantes debian saber e ignorar. “La idea era
lograr que los alumnos se mantuvieran siempre con un nivel 6ptimo de humedad en
la piel, y que bebieran lo que pudieran sin atorarse ni ahogarse” (2006: 4). De pronto,
sobrevino un diluvio global de informacién, todas las llaves y tuberias estallaron, y
ya no fue posible controlar el conocimiento, el agua llegé a todos sin ninguna
restriccion. Hoy dia ya no es posible pretender que los estudiantes llegaran a la
escuela y aprenderan solo lo que los profesores les ensefien, pues fuera y dentro
del aula ellos tienen el conocimiento disponible a cualquier hora del dia; su rutina

de busqueda se resume en lo siguiente:

Me conecto a Internet, a mi buscador favorito. Anoto en el campo de blusqueda la
palabra sobre la que quiero obtener datos. Clic. En pocos segundos consigo
25,000 direcciones. Elijo una de las primeras, donde aparece el nombre de una
pelicula que conozco. Clic. Llego a una web aparentemente en inglés. Pero ¢ dénde
estoy? jQuién lo sabe!, pero es bonita, con fotos, iconos en movimiento, musica.
Clic. Me engancho. Esta es buena. Clic ¢Y esto qué es? ¢Qué hora es? jYa son
las doce! jQué dolor de cabeza! Y... ;qué andaba buscando? (Cassany,
2006h:221).
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Ante tal situacion, los estudiantes, y varios sectores de la sociedad, se encuentran
perdidos en este mundo de informacion dando pie a lo que se denomina
infoxicacion, una “intoxicacion por un exceso no digerible de informacion” (Aliaga,
2006:3). Pero ¢coémo evitar este envenenamiento? Primero, hay que tener en
cuenta que los nuevos estudiantes son distintos a las generaciones pasadas; ellos
aprenden fuera y dentro del aula; incluso se podria afirmar que su aprendizaje se
desarrolla mayoritariamente fuera de clases. “Estos jovenes no estan dispuestos a
venir a la escuela a sentarse a escuchar’ (Aliaga, 2006:63). Y no esta mal, al
contrario, esto incentiva sus habilidades de aprendizaje, pero ¢qué pasa cuando no

toda la informacién de la Internet es fidedigna?

La mision de este nuevo siglo deberia ser educar a los nifios y jovenes para que
adquieran conocimiento de manera veraz y efectiva, pues de qué sirve tener acceso
a todos los saberes si se construira una falsa erudicion. “Se trata de reconocer que
esa informacion, plagada de errores y carente de fundamentacién esta conviviendo
con otra informacion rigurosamente trabajada y que nos permite avanzar en nuestro

conocimiento del mundo” (Aliaga, 2006:61).

El sistema educativo contemporaneo fue disefiado para otras generaciones; por
tanto, resulta imposible seguir aplicandolo con las actuales. Puede ser que los
avances tecnolégicos se actualicen a diario, que todos los dias se disefien
herramientas para facilitar la vida, pero ¢dénde queda la educacién? ¢Como es la

convivencia entre el ambito educativo y el tecnologico?

Es lamentable que “el acceso a las tecnologias se encuentra claramente
diferenciado en funcioén del nivel socioeconémico y cultural de las familias, el lugar
de residencia y, en el caso de las instituciones educativas que tienen acceso a la

tecnologia, las diferencias estan en funcion de si son publicas o privadas” (Diaz,

13



2008:8). Ante esta situacion ciertos sectores de la poblacion se encuentran en

desventaja, pues el sistema les niega la inclusion de las TIC al aula.

En México existe este rezago importante pero también hay oportunidades para
hacer esta integracion tecnolégica a la educacién. Tal vez muchas de las escuelas
publicas no cuenten con pizarrén electrénico o con la mejor tecnologia, pero hoy en
dia muchas de ellas si poseen una computadora y un proyector, materiales que
pueden ser muy provechosos para el aprendizaje. Es increible que nuestro pais
haya avanzado rapidamente en el ambito tecnolégico y que en cuestion de
educacion no haya innovaciones, pues el aprendizaje se sigue resumiendo a los

libros de texto y la exposicion del maestro.

Las nuevas generaciones son un grupo privilegiado de jovenes que cuentan con
muchas facilidades y conocimientos, pero ante este mundo de saturada informacién
necesitan un lider y una nueva guia de educacion, es por eso que resulta de suma
importancia hacer de las TIC un material esencial en el aula. El decir que se deben
integrar al curriculo escolar no so6lo se refiere a usar estas herramientas
tecnolégicas en el ambiente educativo para ensefiar como usarlos sino, como lo
menciona Rocio Martin, buscar la forma de que:
desarrollen habilidades y destrezas que son necesarias para desenvolverse con
soltura en la sociedad de la informacién; dar un paso mas y entender que utilizar
las TIC en el aula significa seleccionar algunas de las herramientas que ofrecen
las TIC y usarlas desde una perspectiva pedagdgica, pero no como un
complemento a la ensefianza tradicional sino como una via innovadora que,
integrando la tecnologia en el curriculo, consigue mejorar los procesos de
ensefianza-aprendizaje y los progresos escolares de los alumnos. Se trata, pues,

de ensefar con TIC y a través de las TIC, ademas de sobre TIC o de TIC (2005:
5).

Estudios afirman que en varios paises europeos la educacion a distancia y la
tecnologia en el ambiente escolar se usan dia con dia por un gran nimero de
personas y son integradas en las instituciones mas prestigiosas; educando, de esta

forma, a ciudadanos capaces de aprender dia a dia con la informacion y tecnologia

14



gue los rodea. En América Latina existe un importante rezago, pues después de
casi diez afios el cambio no sucede, la ensefianza se sigue limitando a la practicidad
de los libros de textoy la autoridad del profesor. Por tanto, en este momento de la
historia el objetivo es “reconsiderar las formas de ensefianza y aprendizaje que la

tecnologia puede facilitar” (Pedro, 2015: 25).

Pero ¢ qué implica esta actualizacion en el sistema educativo? Antes que nada, se
debe tener en cuenta que lo primero que tendria que cambiar es el papel del
profesor, puesto que las tecnologias no haran solas el trabajo, ese no es el elemento
clave sino la metodologia bajo la cual se trabajan. “Lo mas determinante para que
se produzca el cambio es tener claro que las TIC suponen una via para mejorar la

calidad de la ensenanza” (Martin, 2005: 4).

El cambio en el profesor no debe consistir sélo en cambiar los libros de textos por
una computadora, sino mas bien en disefiar nuevos métodos de aprendizaje donde
las TIC sean los elementos facilitadores. En México la llamada ensefianza por
competencias marco un cambio importante en la educacioén; si bien sus resultados
no han sido los esperados si contribuy6 a que el enfoque de aprendizaje cambiara
de direccion; se hizo conciencia de que el papel del profesor como maxima
autoridad y el ejercicio de memorizacion no eran los mas indicados; de esta forma,
la intencion de los nuevos planes de estudio es centrarse en la figura del discente y

su desarrollo.

Se puede afirmar que los docentes no estan desactualizados en cuanto al uso de
las TIC en sus aulas, pero el uso que le dan estos materiales no es el deseado; en
mas de una escuela la innovacion de los profesores solo se resume al uso de la
tecnologia para proyectar presentaciones en Power Point, lo que demerita un poco

la actualizacién, puesto que la secuencia didactica es basicamente la misma: el
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profesor expone con ayuda de las TIC y los alumnos escuchan, y en su defecto

memorizan.

Se habla de una nueva vision del profesorado, en la que los maestros deben
repensar la manera en cOmo ejecutan el proceso de ensefianza- aprendizaje. En
pleno siglo XXI los docentes tienen que aceptar que su lugar no esta en el pedestal
en el cual los han mantenido por tantos afos. Hoy el papel del educador es, como
lo menciona Peter Senge, ensefiar lo que no sabe, “ahi empieza la innovacion. Lo
primero que tienen que hacer es desaprender, olvidar los métodos pedagdgicos
tradicionales. Para que se produzca el cambio tiene que haber una masa critica de

eso0s adultos en las escuelas que diga basta” (Torres, 2017:2).

En esta actualizacién se debe entender que los papeles cambiaron, el maestro ya
no es el que ensefia y proporciona todo el conocimiento, sino el que facilita la
informaciéon y guia hacia el aprendizaje. Algunos autores también sugieren el

término activador del aprendizaje pues,

cuando el docente se implica directamente no solo en la planificacion de las
actividades y en la disposicion de los recursos, sino que también interviene
directamente adoptando un papel activo, el impacto sobre el aprendizaje de los
alumnos es tres veces mayor que cuando se limita a circular por el aula
ofreciéndose como un recurso mas a disposicion de los estudiantes (Pedrd, 2015:
57).

Ante este nuevo papel existe un elemento que no debe faltar y mide el éxito o el
fracaso de la actualizacion: la actitud del profesorado ante su nueva labor. Que la
mayoria de los docentes tenga mas de cuarenta afios afecta la aceptacion de este
modelo de ensefianza, pues dicho reajuste implica, primero, salir de la zona de
confort y segundo un mayor trabajo y esfuerzo, ya que deben formarse dentro del
ambito tecnoldgico. Como ya se menciond, este cambio no es soOlo de los

educadores sino también de los alumnos porque “deben adaptarse a una nueva
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forma de entender la ensefianza y el aprendizaje; desde una posicidn mas critica y
autdnoma, debe aprender a buscar la informacién, a procesarla, seleccionarla,
evaluarla y convertirla, en ultima instancia, en conocimiento” (Martin, 2005: 8). La
actitud del profesor debe ser de apertura ante las TIC, pues de su creatividad y
formacion, tanto pedagogica como informatica, depende el éxito de las TIC en el
proceso E-A.

Respecto a esto ultimo Benjamin Marticorena habla de una actitud humanista ante
la tecnologia, pues de nada sirve educar a alumnos capaces de manejar la
tecnologia si son “muy débiles moralmente y errdticos en sus relaciones
interpersonales. Por eso la formacion humanista y la preocupacion por distintas
formas de expresidon humana deben acompafar cualquier proceso pedagdogico”

(2006:28). Sobre esto se hablara en el siguiente apartado.

Cuando se habla de TIC en el aula no sdlo se refiere a un ordenador y un proyector,
pues existe un vasto niumero de herramientas que pueden ayudar en el proceso E-
A de los alumnos. La primera herramienta que deberia ser indispensable en todo

salon de clases es la Internet; instrumento que posibilita el uso de otros mas.

Si las escuelas y los maestros llegaran a caer en la cuenta de que hoy Internet es
un recurso didactico fundamental, no sélo descubririan que se pueden ahorrar
muchos gastos y, a la vez, aproximar a los estudiantes al conocimiento de manera
muy atractiva, sino también que podrian ensefarles a los estudiantes que Internet
es mucho mas que un medio de comunicacion y entretenimiento (Bretel, 2006: 8-
9).

Dentro de las herramientas mas populares que ofrece el Internet destaca el correo
electrénico, que hoy dia es una de las aplicaciones mas utilizadas por la mayoria de
la gente; también se pueden emplear los foros y chats como un medio de
comunicacioén a distancia, incluso pueden aprovecharse como una herramienta para

fomentar la convivencia intra y extraescolar. En los foros o blogs los alumnos
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pueden interactuar con estudiantes de su misma u otra institucion, exponer dudas y
compartir diversos materiales. Estos elementos se han convertido en instrumentos
basicos, por lo que resulta muy sencillo integrarlos a la clase, ademas son

aplicaciones gue los alumnos conocen y dominan casi a la perfeccion.

De los artefactos mas interesantes y productivos que proporciona la Internet,
ademas de que son los menos utilizados en la clase, son las paginas web, 0, como
lo define Rocio Martin, aulas virtuales-educacion on line. Actualmente existen
muchos portales digitales que ofrecen un vasto contenido pedagdgico, pero gran
parte estd dirigido s6lo a maestros, son pocas las plataformas disefiadas para
alumnos; no hay que descartar su utilidad pues en muchas ocasiones sirven para
“‘completar o para ensenar la materia, asi como para reforzar el trabajo de algunos
alumnos con dificultades” (2005:10). Lo ideal seria crear plataformas que permitan
a los estudiantes aprender nuevos conocimientos, repasarlos y reforzarlos, y para
esto resultaria de mucho apoyo hacer uso de videos, instrumentos que en la

actualidad se han convertido en un medio muy cotidiano de aprendizaje.

Una de las herramientas que ha ganado mucha popularidad en la red es la
infografia; elemento pictérico que “cuenta historias o explica un acontecimiento, ya
sea por medio de mapas, de tablas estadisticas o de cualquier elemento grafico”
(Cairo, 2006:10). Estas imagenes resultan de mucha ayuda para apoyar a los
jévenes que aprenden de forma visual, ademas de que es un instrumento que
permite exponer y aprender cualquier tema de manera resumida y atractiva. Para
gue estos medios puedan funcionar de forma adecuada dentro del aula, el docente
tendra que “saber usar la jerarquia, combinar colores, saber organizar la
informacion para que sea entendida, saber escoger el tipo de grafico que conviene

en cada situacion, saber si usar tablas, texto, etc.” (Cairo, 2006: 15).
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Hay muchas formas de usar estas herramientas dentro del aula, incluso existe la
posibilidad de disefiar un plan donde se combinen; no hay por qué emplear una sola
en clase, el profesor puede planificar una actividad donde los alumnos usen varios

elementos a la vez, eso enriquece indudablemente el proceso E-A.

No tiene mucho tiempo que este disefio de actividades se empez6 a probar con
jovenes y adultos de Europa, es por eso que en nuestro pais apenas esta ganando
popularidad. El sistema educativo llamado e-learning es un método de aprendizaje
gue funciona por medio del Internet, aunque también puede ejecutarse a través de
elementos como CD-ROM y DVD. “Se trata de programas dirigidos por uno o varios
instructores, que estan diseflados para intentar ser una copia de un salén de clases.
Se usan laboratorios virtuales con grupos pequefios de veinte personas, como

maximo” (Marcone, 2006: 24).

Ese modelo puede realizarse de cuatro maneras: “Live E-learning with Interactivity
(‘e-learning interactivo en tiempo real’), Broadcast Live E-learning (‘e-learning de
difusion en tiempo real’), Online Help and Modules (‘ayuda en linea y médulos’) y
Replays of Live E-learning (‘repeticion de sesiones en vivo de e-learning’)’
(Marcone, 2006: 24). Cada una ofrece una posibilidad diferente para que los
alumnos aprendan. La primera, por ejemplo, se basa s6lo en sesiones en vivo; los
alumnos desde sus hogares asisten a clase, este método recrea de manera virtual
los salones de clase, la ventaja es que los grupos de estudiantes son reducidos, lo
que permite una atencion mas personalizada. El segundo método es similar s6lo
gue los grupos se amplian hasta llegar a doscientas personas, la desventaja es que

la evaluacién se resume solo a la aplicacién de cuestionarios.

El tercero, Online Help and Modules (ayuda en linea y moédulos), es el que mas
interesa al presente proyecto pues consiste en organizar “contenidos en médulos o
capitulos a manera de libros digitales —generalmente en un sitio web—*“(Marcone,

2006: 24), de modo que el estudiante pueda elegir su ritmo de aprendizaje; una de
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las ventajas de este sistema es que se pueden incluir simuladores, chats, foros y

sesiones en vivo, lo cual enriquece el proceso de aprendizaje.

Por ultimo, se encuentra el Replays of Live E-learning, modalidad que simula una

videoteca, en ella el alumno elegira qué video ver y cuantas veces; su desventaja
seria que no hay interactividad ni con profesores ni con alumnos. “Por sus

caracteristicas, el e-learning es una forma de aprendizaje que permite reducir costos
a las instituciones, mejorar contenidos, expandir el alcance o la cobertura de los
aprendizajes ofrecidos y crear comunidades de aprendizaje descentralizadas,

actualizadas permanentemente” (Marcone 2006: 24).

De esta forma, el presente proyecto plantea el uso de un modelo e-learning a partir
de la combinacion de sus multiples modalidades y herramientas tecnoldgicas. Se
sugiere el empleo de una pagina web donde se almacenen videolecciones
acompafadas de diferentes actividades didacticas. La propuesta es incluir el sitio
web a las secuencias de aprendizajes cotidianas. Se busca combinar las TIC de

modo que su aprovechamiento sea mayor.
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1. TIC y Humanidades

El ser humano jamas deja de aprender, en un principio —durante sus primeros afios-
su aprendizaje se basa en experiencias, después comienza el aprendizaje
escolarizado y extraescolar. En épocas pasadas esta educacion escolarizada
estaba basada, en su mayoria, en disciplinas humanisticas, las personas que
podian acudir a una institucion educativa se formaban en el estudio filoséfico,
lingdistico, historico y artistico. Las Humanidades eran la base de toda formacion;
posteriormente las ciencias exactas formaron también parte del curriculo, a las
cuales se les dio, de igual forma, un lugar importante en la educacién; empero las
disciplinas humanisticas seguian siendo la base del conocimiento, pues como lo
menciona José Cifuentes: “el fin de las Humanidades es dignificar lo humano;

siendo las encargadas de articular y darle sentido social al conocimiento” (2014: 5).

Es asi como la importancia de estos estudios recae en el efecto sensible que
producen en el hombre, ya que mas alld de un aprendizaje practico dichas
disciplinas logran una formacién ética, pues este “proyecto responde a la
comprension y la verdad, a la certeza ética de las acciones, a la valoracion justa y
el legado correcto de una generacién a otra” (Cuartas, 2017: 4). Desgraciadamente
esta nueva sociedad del conocimiento ha transformado el impacto social de las
Humanidades, hoy dia ¢ cual es el significado de humanismo? Asi como este nuevo
siglo llegbé a cambiar la recepcién del conocimiento también modificé el sentido de
desarrollo; afios atras este concepto estaba relacionado con el progreso
fundamentado en el hombre, en la formacion intelectual partiendo de valores éticos
y morales. Es cierto que a lo largo de los afios la desigualdad ha sido un tema
controversial y motivo de muchos movimientos sociales, pero en general el
humanismo busca la formacion de hombres y mujeres sensibles ante la existencia

del otro.
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Hoy dia esta concepcion ha cambiado, ahora el centro de la formacién no es el
hombre, sino el dinero. Vivimos en un mundo donde todo gira en torno al valor
monetario por lo que la definicion de desarrollo se resume s6lo a tener mas riqueza
gue el otro. Tal vez el valor del humanismo siga siendo el mismo, pero
desgraciadamente ya no es parte esencial de la formacién basica escolar. “Los
planes de ensefianza en general tienden a reforzar los conocimientos cientificos o
técnicos a los que se supone una utilidad practica inmediata, es decir una directa

aplicacion laboral” (Savater, 1997: 113).

Estas disciplinas humanisticas no han quedado fuera del sistema, pero si se
consideran como una educacién casi opcional; tal es el caso de la musica, la pintura
y otras artes. “Los cambios de paradigmas, centrados cada vez mas en la
satisfaccion de un mercado laboral que busca la utilidad, estan perdiendo de vista
ese otro tipo de formacién que hace del profesional, del trabajador, mas que una

herramienta de produccion y de consumo” (Alvarez, 2011: 258).

Es por esto que algunos estudiosos hablan de una crisis en las disciplinas
humanisticas en todos los niveles escolares, y es cierto, pues para esta sociedad
del consumo es imposible que el humanismo le proporcione fines practicos,
inmediatos y monetizados, puesto que no es su naturaleza; pero ¢cual seria el
beneficio de formar profesionistas alejados de él? Al contrario, mas que propiciar un
beneficio esta cultura esta llevando a las nuevas generaciones hacia un declive
social. El acercamiento a estas materias desde una temprana edad permitiria
educar ciudadanos que crezcan bajo un sentido demdcrata, empéatico y critico. De
esta forma, si los sistemas de ensefianza equilibraran la formacion cientifica y
humanista se tendria una generacion sensible y reflexiva que velara, al mismo
tiempo, por el beneficio econébmico de su pais. Ante esto, puede que haya una
nueva ruta para las Humanidades: la actualizacion; pues este siglo exige que dichas

disciplinas busquen diferentes enfoques y avancen al mismo ritmo que la tecnologia,
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por lo que resulta viable pensar en las TIC como auxiliares para la ensefianza de

las Humanidades.

Es entendible dudar sobre el trabajo en conjunto de este campo de estudio y las
TIC, pues dichas disciplinas buscan crear una conexioén con el arte a partir de la
lectura de un libro en fisico, de la contemplacion y analisis de una pintura, entre
muchas otras actividades, y con las tecnologias estas tareas posiblemente se vean
transformadas, siendo que el papel y el 6leo tendrian que cambiarse por la pantalla
de un ordenador, dudando asi, de la eficacia de las TIC. Pero como bien lo menciona
Manuel Cuartas “no habria mayor diferencia entre un rollo de papiro, un libro
impreso y un documento digital, siempre y cuando cumpla cada uno de ellos el
cometido de sembrar claridad —no confusion— sobre el valor de lo humano” (2017:
4). Si los elementos tecnoldgicos se usaran de la manera adecuada, y siempre con
el objetivo de emplearlos como facilitadores, no habria ningin desatino en
emplearlos para las Humanidades; es obvio que dicho proceso implica grandes
cambios, pero éstos son necesarios para la actualizacion; ademas, viéndolo desde
una perspectiva optimista, el ambiente digital permite el desarrollo de novedosos

auxiliares que facilitan y hacen atractivo el acercamiento a estas disciplinas.

Steiner plantea que uno de los verdaderos problemas de la educacion es aislar las
ciencias y aprender solo lo relacionado a ese campo; lo ideal para una completa
formacion humana seria vincular estos saberes y crear un aprendizaje
multidisciplinario, pues “hasta que los estudiantes de Humanidades no aprendan
seriamente un poco de ciencia, hasta que la gente que estudia lenguas clasicas o
literatura espafiola no estudie también matematicas, no estaremos preparando la
mente humana para el mundo en que vivimos” (2002:12). Encontrando en la

tecnologia la mejor manera de que la cultura humanistica interactte con la cientifica.
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Entonces, para construir un entorno donde se hable de las Humanidades con la
misma importancia con la que se ensefian las ciencias exactas, las TIC pueden ser
un elemento de ayuda. Estos auxiliares pueden aportar gran cantidad de beneficios
para la ensefianza; a continuacion, algunas de ellas: primero, el uso de estos
elementos facilita el desarrollo de ciertas competencias para los alumnos como la
responsabilidad individual, la organizacion y planificacion, ademas de

dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Desarrollar en los estudiantes

habilidades de analisis (interpretacion y sintesis de informacion), comunicativas

(exposicién coherente y fundamentada de ideas, opiniones, convicciones,

sentimientos y experiencias) y de investigacion (busqueda, acceso, seleccion y
organizacioén de informacion) (Dominguez; 2013: 4).

Ademas, las TIC le dan al profesor la posibilidad de recrear momentos del pasado
a través de figuras virtuales; esto es de mucha ayuda para disciplinas como la
historia y la literatura, pues los alumnos podrian experimentar el pasado de una

forma distinta e innovadora.

También hay que tener en presente que estos instrumentos pueden llegar a ser
perjudiciales en algunos casos; pues si el docente abusa de ellos, en lugar de
usarlos sOlo como apoyo, ocasionara que las competencias que implican el
aprendizaje grupal no se cumplan, aislando de esta forma a los alumnos. Es por eso
gue dichos facilitadores deben utilizarse cuidadosamente en el aula, porque en lugar
de favorecer el conocimiento podrian perjudicar el proceso E-A.

Ante esta actualizacion y empleo de las tecnologias se ha integrado el concepto de
Humanidades Digitales “término que engloba este nuevo campo interdisciplinario
gue busca entender el impacto y la relacion de las tecnologias de coémputo en el
quehacer de los investigadores en las Humanidades” (Galina, 2011: 3). Aunque en
nuestro pais ya se empieza a considerar la importancia de instrumentos

computacionales en la educacion, el trabajo académico en el campo humanistico
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esta desatendido, por eso la importancia de crear proyectos tecnologicos que

acerguen a las nuevas generaciones a las Humanidades.

2. Las Tic para la ensefianza de lengua y literatura

La lengua castellana y la literatura son disciplinas humanisticas que pueden
encontrar en las tecnologias diversas facilidades para su ensefianza; es por eso
gue este proyecto busca proponer actividades para el proceso ensefianza-
aprendizaje de estas unidades de aprendizaje; para que el profesor y los alumnos
encuentren en las TIC una nueva forma de acercarse a la literatura y aprender sobre

el uso de la lengua.

De acuerdo con Baratin, “el origen de una ensefianza gramatical se remonta como
minimo a la construccién de un sistema grafico alfabético o silabico” (1989:25), es
tan antigua como la escritura misma; pero ésta al no ser una actividad espontanea
requirio de un sistema de ensefianza. Conocer la construccién de la lengua, en este
caso castellana, es un elemento primordial para la vida, pues es el principal
instrumento para la comunicacion; sin embargo, resulta muy oportuno formularse
algunas de las preguntas que propone Carlos Lomas “, Para qué ensefiamos lengua
y literatura? ¢Cudl es el objetivo esencial de la educacion linglistica y literaria en
las aulas de la educacién secundaria obligatoria y del bachillerato?” (2006:23). A las

cuales seria bueno agregar: ¢ Cuél es la importancia de esta educacion?

La respuesta inmediata a dichas interrogantes seria que se ensefia lengua y
literatura para que los estudiantes adquieran competencias comunicativas, tales

como leer y escribir, pero sobre todo comprender; a estas destrezas se anexan, por

25



supuesto, el saber hablar y escuchar. En nuestro pais ¢cual es el método para

desarrollar dichas habilidades?

En México la ensefianza de la lengua se resume generalmente a la reflexion
linglistica. Durante varios cursos los alumnos se limitan a aprender sobre la
construccion de su lengua; lo cual no es incorrecto, pues este aprendizaje tedrico
también es necesario. En cuanto al ambito literario, basta decir que su ensefianza

se basa en el conocimiento de autores, épocas y obras.

Aprender teoria de la lengua castellana es necesario, pues los alumnos deben
conocer sobre el funcionamiento del sistema linguistico y las normas de uso en
diferentes contextos sociales; Carmen Rodriguez sefala dos importantes razones

por las cuales ensefarla:

1) La competencia metalinglistica ayuda a comprender qué hacemos y qué podemos
hacer con nuestra lengua, ademas de abrirnos paso a conocer, valorar y entender el
funcionamiento de otras lenguas.

2) Un conocimiento razonado del sistema de la lengua contribuye a desarrollar un
repertorio linguistico amplio que, como hablantes, nos otorga el dominio para
expresarnos con adecuacion segun las necesidades de cada situacién discursiva (2012:
104).

Siguiendo a esta autora, cabe mencionar que en la educacion lingtiistica se deben
resaltar tres &mbitos de intervencion didactica: “el contextual (deixis, modalizacion,
etc.) el ambito textual y conexion entre las oraciones (procedimientos gramaticales
y léxicos de correferencia, conectores, puntuacion), el ambito oracional
(conocimiento béasico del codigo, tomando como unidades la oracion y la palabra.”
(Rodriguez, 2012: 104). Lo ideal es que los profesores ensefien lengua abarcando
todos estos ambitos. A éstos se debe integrar el ambito “ortografico normativo que
aborda todas las normas ortograficas (uso de tilde, puntuacion, etc.)” (Fernandez,

2012: 171) y al cual, precisamente, esta dedicada esta investigacion.
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Felipe Zayas resalta una de las problematicas mas comunes en la ensefianza de
esta disciplina que es “la relacion entre el aprendizaje de los usos verbales y la
reflexion sobre la lengua” (2011:66); los maestros se enfrentan, de manera
frecuente, ante la disyuntiva de si ensefar la teoria o el uso de la lengua, ademas
de desconocer el mejor método para que el proceso E -A vaya mas alla de un

ejercicio de memorizacion.

Por esta razdn, el presente proyecto busca proponer actividades con las que el
alumno comprenda la construccién de la lengua, especificamente en el dmbito
ortografico normativo, al tiempo que aprende como producir y comprender textos;
pues la produccion de textos es una de las actividades mas descuidadas dentro de
la formacion linglistica. Esta idea fue inspirada por la propuesta de Alex Kozulin
guien sostiene que:
La alfabetizacion, en si misma y por si misma, rara vez conduce a cambios
significativos en el estilo cognitivo y el aprendizaje. Lo esencial son las practicas y
usos en los que interviene esta alfabetizaciéon. No basta con que los estudiantes
estén alfabetizados formalmente; también es necesario que utlicen la

alfabetizacion de una manera que sea pertinente para el objetivo de la educacion
formal (2000:146).

Es asi como a partir de la didactica de la lengua y la literatura se disefiaron
actividades que motivan el desarrollo de técnicas y destrezas tanto de escritura
como de lectura para alcanzar lo que Carlos Lomas (2006) denomina una buena

competencia comunicativa.

Con el acercamiento a la literatura sucede algo similar, pues el enfoque que se ha
tenido esta inclinado mas a la informacién tedrica que al desarrollo de habilidades
lectoras. Como bien lo afirma Martha Elia Arizmendi y Felipe, en lugar de hablar de
enseflanza de la literatura se deberia de hablar de una educacion literaria, pues no
basta con instruir a los alumnos con nombres de autores y obras reconocidas, ni
con métodos de analisis y comprension; la “educacion literaria se refiere a la

ensefianza y al aprendizaje de las habilidades y destrezas necesarias para leer de

27



forma competente los textos literarios” (Zayas, 2011: 9). Los alumnos no necesitan
memorizar conceptos literarios, ellos aprenderan viviendo la literatura y

experimentando con ella.
Martha Arizmendi (2005), muy acertadamente afirma:

La historia de la literatura es un elemento propio de la escuela que existe sélo porque
constituye una ensefianza. La educacion literaria, en cambio, se propone apreciar
el texto como un resultado de la competencia que el lector posee, con la finalidad
de usarla en el momento oportuno, cuando realiza su actividad: la lectura. La
educacion literaria entrara en contacto con los aspectos que rodean al texto justo
cuando el lector lo considere necesario; es decir, utilizara la teoria y critica literarias
para reforzar su acercamiento a la obra, éstos le serviran como auxiliar una vez que
haya saboreado el texto literario (8-9).

La meta es clara: dotar a los jovenes con competencias que les permitan apreciar
el arte literario y analizar de manera critica cualquier tipo de texto, pero ¢cémo
lograrlo? Pues bien, antes de aplicar un método did4ctico es necesario saber con
precision en qué consiste el proceso de lectura y cual es el tipo de capacidad lectora

gue se quiere desarrollar en los alumnos.

Para Delia Lerner, "leer es adentrarse en otros mundos posibles. Es indagar en la
realidad para comprenderla mejor, es distanciarse del texto y asumir una postura
critica frente a lo que se dice y se quiere decir” (2001: 115). Esta es una actividad
gue requiere de un complejo proceso psicolinglistico en el que interactian el
lenguaje y el pensamiento a la vez, pues la construccion del sentido se logra gracias
a la convivencia de distintas informaciones, como la grafica, la fonoldgica, la
sintactica, la semantica, entre muchas otras. Errbneamente se piensa que esta
habilidad se adquiere en un momento determinado de la vida, y que puede aplicarse
ante cualquier texto y situacién; no obstante, dicha destreza se desarrolla desde
una edad muy temprana pero se forma durante toda la vida; es por eso que el
propésito de los docentes deberia ser guiar a sus estudiantes con sus lecturas para

construir dicha capacidad lectora, pues ésta “se reconstruye y se hace mas
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compleja a medida que se participa en situaciones significativas y retadoras de
lectura” (Solé, 2012: 52).

En ocasiones, se considera a la lectura s6lo como una via de comunicacion, como
un facilitador para acceder al lenguaje escrito, pero en realidad es mas que eso, es
un medio de pensamiento necesaria en esta época de sobreinformacion, pues,
como bien lo afirma Isabel Solé, “formar lectores con criterio equivale a formar
ciudadanos que sepan y puedan utilizar la capacidad lectora para transformar

informacion en conocimiento” (2012:52).

El alumno lector debe aspirar a un desarrollo completo de la comprensién lectora,
para que, de esta forma, no solo se apropie de manera superficial del texto, sino
ademas llegue a un sentido mas profundo de éste. Para ello, tanto el docente como
el estudiante deben tener claro los tipos de lectura que existen, asi como los niveles
de comprensién, pues desde un inicio deben saber qué quieren del texto, aunque,
por supuesto, siempre se busca una comprension total. Isabel Solé clasifica la
lectura en cuatro tipos, pero para esta investigacion soélo se consideraran tres, pues
el primero esta referido al conocimiento del cddigo linglistico: de las palabras,

oraciones, entre otros.

El segundo tipo, la lectura funcional, es aquella que se emplea para cumplir con las
exigencias de la vida cotidiana, es la que los lectores aplican cuando necesita leer
algun anuncio, manual, recado, etc., son las lecturas del dia a dia. El siguiente nivel:
instrumental, busca obtener mas informacion del texto, el propdsito es que el lector
acceda a otros conocimientos a partir de la lectura. Hasta este punto, se podria decir
gue son las lecturas que cualquier persona alfabetizada realiza en su vida cotidiana.
La dltima es la lectura mas completa: la epistémica o critica, la cual “conduce a
comprender que los textos representan perspectivas particulares y excluyen otras;

leer es identificar, evaluar y contrastar estas perspectivas (incluida la propia) en un
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proceso que conduce a cuestionar, reforzar o modificar el conocimiento” (Solé,
2012:51); lo que se pretende es que los alumnos no so6lo acumulen informacion,

sino que aprendan a reflexionar y la transformen en nuevo conocimiento.

Asi como Solé clasifica los tipos de lectura, Barret (citado por Fernando Vasquez,
2010) propone cinco niveles de comprension y afirma que estos dos procesos
(lectura y comprension) son actividades encadenadas, y que entre mas complejo
sea el proceso de lectura mayor sera la comprension, pero esto no es tan sencillo;

para aclarar esta situacién a continuacion se enlistan los niveles.

En el nivel uno se encuentra la comprension literal, que se vincula con la lectura
ejecutiva, la cual se refiere al conocimiento del cédigo; en esta etapa el lector
desarrolla dos capacidades esenciales: el reconocimiento y la memoria. Después,
viene la reorganizacion de informacién, que seria el nivel dos, aqui se ponen en
practica la capacidad de clasificacion y sintesis. Este nivel se puede apreciar desde
la lectura funcional, pues el proceso consiste en reorganizar las ideas que se han

leido para entender el mensaje.

El tercero y cuarto nivel de comprension se relacionan con la lectura critica, no se
descarta el hecho de que estén presentes también en la funcional e instrumental
s6lo que el proceso es menos elaborado. En el tercer nivel, segun Barret, se
realizan hipotesis, donde el lector une el texto con su experiencia personal para
hacer conjeturas sobre él, “este es el nivel de la comprension inferencial” (Vasquez,
2010: 111). En el siguiente nivel, el sujeto realiza una valoracion de las premisas

realizadas, ésta se considera una etapa de reflexién sobre el texto.

Finalmente, para llegar a una comprension completa, o bien, para realizar una

lectura critica, el lector debe hacer una valoracion psicolégica y estética del texto,
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debe distanciarse de él para valorarlo de manera objetiva y asi llegar al punto
maximo de interpretacion. Como es visible, el proceso de reflexion es complejo, por
eso el profesor debe tener muy claras las estrategias que empleara durante el
proceso E-A y asi desarrollar con éxito las habilidades comunicativas de los

alumnos.

Ante esto, habria que hablar de la metodologia tradicional de la ensefianza de la
literatura pues para que el alumno pueda desarrollar ciertas habilidades se debe
emplear mas de un método. Continuamente los profesores realizan solo actividades
como resumenes o preguntas de control, los cuales pueden servir mucho al alumno
si se emplean de manera adecuada; pues si se analiza estos ejercicios son
productos de una buena reflexién. Para que los estudiantes puedan elaborar un
comentario, resumen o cuestionario de calidad antes debe haber un proceso o una
serie de estrategias que lo guien a una comprension total del texto. A los alumnos
no se les puede pedir que analicen a profundidad un texto sin antes guiarlos en el

proceso.

Algunos autores como Ana Maria Margallo proponen la ensefianza por proyectos;
ejercicio que surge por la necesidad de renovar la metodologia tradicional que
organiza cronologicamente los contenidos, el propésito es que los alumnos no
centren su atencion en aprender un solo tema, sino que reflexionen sobre todos los

conocimientos adquiridos y los empleen en las actividades propuestas.

“Los proyectos literarios proponen la creacion de un producto —un cuento, un recital
poético, una dramatizacién, etc.— cuya elaboracién requiere del aprendizaje de
determinados conocimientos literarios” (Margallo, 2012: 141). Los alumnos
necesitan estimular su capacidad de produccion escrita, saber emplear su lenguaje
y qué mejor forma que acercandose a la literatura. Para lograrlo Marllago propone

la creacion de vinculos personales con el mundo literario; emplear ejercicios y
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ofrecer lecturas que permitan que los estudiantes se identifiquen con la literatura,
parte de “convertirse en lector es haber experimentado el encuentro personal con el
libro” (2012: 144).

Para ello, las actividades deben ser retadoras y cercanas a la vida diaria, de forma
gue los alumnos vean a los textos como algo verdaderamente significativo para
ellos. Para esta propuesta se tomaron en cuenta ejercicios como la escritura de
cartas, notas periodisticas, entrevistas, juegos de roles, entre otras; el propdsito es
crear situaciones de aprendizaje en las que el centro de atencion sea la lengua y la
literatura, puesto que “para comunicarse no es suficiente conocer el sistema
linguistico, es necesario saber como servirse de ella en funcion del contexto social”
(Hymes,1984: 25).

Como bien lo expresa Carlos Lomas (2006), la competencia comunicativa son
conocimientos y destrezas que se desarrollan en el proceso de socializacion, el ser
humano domina su lengua conforme se enfrenta a situaciones que lo obligan a
descubrir las multiples formas y funciones linguisticas. Esto es en concreto a lo que

se pretende llegar con la educacion linguistica y literaria.

Para llegar a este tan ansiado aprendizaje el presente proyecto seguira la propuesta
de Eugenio Coseriu (1987) sobre la enseflanza conjunta de lengua vy literatura. Los
programas educativos estdn pensados para ensefiar estas dos disciplinas de
manera independiente, y resulta logico, pues cada una posee temas muy
especificos pero no son disciplinas diferentes, al contrario, estdn mas relacionadas
de lo que se piensa. Como lo expresa el autor, la literatura representa la plenitud
funcional del lenguaje. El concuerda con Lomas cuando habla de los saberes
necesarios para el empleo de la lengua: “elocucional (referido a la habilidad humana

de comunicacién coherente), idiomatico (reglas gramaticales de cada lengua) vy el

expresivo (saber como y cuando hablar)” (1987:16-20); nuevamente se confirma
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gue el dominio de la lengua se obtiene mediante su uso y para ello Coseriu sugiere

el estudio de la lengua en relacién con la literatura.

Ahora bien, de qué manera se puede integrar esta ensefianza conjunta con las TIC.
Como se ha mencionado, estas auxiliares traen muchas ventajas y facilidades;
respecto a la lengua vy literatura la red da la oportunidad de hacerse acreedor de
una gran biblioteca, de tener acceso a revistas, articulos, primeras ediciones,
mapas, entre mucha otra informacién. Sin duda, una de sus mayores ventajas es
gue “la red ha pasado de transmitir informacion de manera unidireccional a ser una
web de lectura y escritura” (Fernandez, 2012: 63), dandoles a los alumnos la
oportunidad de aprender creando y editando contenido, ademas de poder
interactuar con otros participantes y crear huevo conocimiento, empleando de esta

forma la red como un medio de comunicacion.

Otra de las grandes ventajas de las tecnoldgicas es que permiten crear situaciones
de aprendizaje, los alumnos se enfrentan a circunstancias muy similares a las de su
vida cotidiana y aprenden de ellas. En cuanto a las habilidades comunicativas, el
Internet las transforma; la lectura, por ejemplo, no es tan lineal como en el libro
fisico, “los textos digitales conforman un hipertexto, un texto con multiples vinculos
y recorridos que permiten diferentes itinerarios lectores” (Fernandez, 2012: 64). Lo
mismo pasa con la oralidad y la escritura, el alumno experimenta un acercamiento

didactico diferente.

El profesorado debe ser muy astuto al elegir sus materiales de apoyos, pues no con
todos se obtendria el mismo resultado. El maestro Felipe Zayas propone una gran
variedad de actividades para este proceso E-A, de las cuales se han considerado

las siguientes:

e Publicar revistas de aula, utilizando blogs, wikis o libros digitales, con los
textos producidos como trabajos de creacion y recreacion de textos.
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e Publicar blogs de personajes literarios como forma de recrear el texto.

e Organizar una radio en linea mediante podcasts para emitir programas de
contenido literario.

e Elaborar narraciones digitales usando herramientas en linea.

e Confeccionar guiones para video a partir de relatos o textos dramaticos,
filmarlos y publicarlos en blogs y redes sociales (2011: 4).

De esta forma, el sistema que se empleara para la ensefianza conjunta de estas
disciplinas sera el E-Learning.

Capitulo Il El sitio web: propuesta didactica

1. Sistema de aprendizaje E-Learning

Probablemente el término e-Learning sea poco escuchado en una conversacion
actual; sin embargo, es un concepto con el cual se estd mas familiarizado de lo que
se cree. De manera breve y general, se puede definir como un material tecnolégico
innovador que cambid por completo el proceso ensefianza-aprendizaje. Este medio
no aparecioé de un momento a otro al sistema educativo, tuvo que pasar por diversos
procesos evolutivos y, por su puesto, tener como antecedente a otras tecnologias
como la television y las primeras computadoras. El término e-learning viene del
inglés y es una palabra compuesta; esta el prefijo e que corresponde a electronic
(electrénico en lengua espafola) y learning (aprendizaje).

La traduccion literal al espafol nos llevaria a una concepcién de aprendizaje

electrénico, no obstante, Martin Hernandez (2006) sefiala la concepcién compleja

del e-learning que engloba aquellas aplicaciones y servicios que, tomando como

base las TIC, se orientan a facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje (Baelo,
2009: 87).

En sentido estricto se refiere al aprendizaje mediante medios electronicos,

entendidos como: Internet, television, CD-ROM y DVD.
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Las palabras cambio e innovacion son escuchadas de manera cotidiana en el
ambiente escolar pero muchas veces son malinterpretadas; por esto, cabe aclarar
gue ambas no son fines en si mismas sino medios para llegar a otros objetivos:

aprendizaje significativo, mejor desarrollo de habilidades comunicativas, entre otras.

Macedonio Alanis define innovacion como “algo que se percibe como nuevo por el
usuario, algo que no habia visto antes o que no habia considerado Gtil o conveniente
segun las circunstancias que enfrentaba cuando se le presentd” (2010: 38). El
proceso mediante el cual el usuario-receptor pasa del descubrimiento a la
adaptacion de la innovacion es bastante largo y totalmente individual. El autor
distingue dos etapas de adaptacion: la fase inicial y la de implementacion. En la
primera el sujeto valora el invento y analiza la conveniencia de adoptarla, o no, a su
vida cotidiana; la segunda necesita mucha disponibilidad del usuario, pues al
momento de empezar a utilizar el medio se presentaran dificultades, el sujeto

debera adaptarse para asi permitir que la innovacion forme parte de su nueva rutina.

De esta forma, el sistema e-Learnig y otros ambientes de aprendizaje en linea
nacieron junto con el desarrollo de las computadoras y la Internet. De manera
concreta, se puede decir que en la década de los noventa México sufrié un evidente
momento de adaptacion; se dejaron de lado las maquinas de escribir (incluso las
eléctricas) y los casetes para dar paso a las computadoras, al DVD y a los disquetes.
Fue un proceso duro, pues gran parte de la comunidad se resistid a adoptar estos
medios a su vida cotidiana; esta negacion fue comprensible, debido a que el proceso
de adaptabilidad obliga al usuario a hacer cambios en actividades que ya se creian
dominadas. Por ejemplo, las personas que convivian diariamente con las maquinas
de escribir tuvieron que abandonar su mecéanica actividad para adaptarse a las
multifuncionalidades de una computadora y las ventajas que ella podia brindar en

su tiempo.
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Cabe destacar que estos ambientes de aprendizaje, “estdn basados mas en un
paradigma instruccional de aprendizaje colaborativo via web, que en un paradigma
de autoinstruccion de un sistema multimedia y contenido autosuficiente tecnolégico”
(Montera, 2010: 236), se crearon para facilitar la comunicacion y el aprendizaje entre
comunidades, pero como dichos espacios estan en constante evolucién esta
caracteristica ha cambiado un poco, ahora pueden emplearse tanto para usarlos de

forma colaborativa o individual.

En 1996 la Direccion General de Telecomunicaciones utiliza la palabra tele-
educacion para referirse a este sistema, y para la época este vocablo es aceptado,
pero hoy dia no es viable limitar el concepto de e-learning solo a la educacién que
se recibe a través de medios televisivos; con la llegada de la Internet el aprendizaje
a distancia ha ampliado sus posibilidades para facilitar la comunicacion y ensefianza

a distancia.

Este sistema obedece a una educacién flexible y distancia, el cual aprovecha las
nuevas tecnologias. Es importante sefialar que no toda instruccion a distancia es un
sistema e-learning y que no toda la responsabilidad recae sobre las TIC, pues no
se busca soOlo una transmision digital, sino la experiencia de un aprendizaje
tecnolégico. Es un modelo educativo que coloca al alumno como protagonista de su
propio aprendizaje; la intencion es hacer que tome una mayor responsabilidad sobre
su educacion. En resumen, se puede definir e-learning como “una ensefianza
apoyada en las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon donde no es
necesario el encuentro fisico entre profesores y alumnos, y cuyo objetivo es
posibilitar un aprendizaje flexible, interactivo y centrado en el alumno” (Martinez,
2008: 153).

Se tiene clara la finalidad con la que se crearon los diversos ambientes de

aprendizaje, pero ya en la aplicacion estos materiales pueden traer mas ventajas de
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las que se piensa. Entre las virtudes que posee el aprendizaje en linea sobresalen

las siguientes:

e Centrarse en las necesidades del estudiante

e Tomar las ventajas de la red: tiempo real, las 24 hrs./7 dias de la semana,
donde sea y cuando sea.

e Acercar a la gente para colaborar y aprender.

e Personalizar los espacios del estudiante.

e Ofrecer mas de un método de aprender (Ghirardini, 2014: 110-120).

Para el profesorado resulta un gran reto incorporar estos medios facilitadores a su
aula, pues son materiales muy variables, mientras unos estan en constante
actualizacion otros tardan en funcionar plenamente; es por eso que, cComo menciona
Alanis es “importante buscar innovaciones adicionales mientras maduran las que ya
se tienen” (2010: 47).

Ahora los docentes tienen la ventaja de contar con numerosos lenguajes para
transmitir su conocimiento, su clase ya no se centra, o no deberia de centrarse, en
una ponencia magistral; el propésito es que el alumno, con ayuda del maestro, vaya

en busqueda de su aprendizaje.

Como la época actual esta rodeada de ciencia y tecnologia “la importancia de la
técnica audiovisual para la ensefianza es indiscutible; el éxito de la docencia, asi
como el placer de los alumnos, su actuacién e interés, su aprovechamiento y
aprendizaje, depende de ella en gran medida” (Ogalde y Bardavid, 2008: 19). Por
esta razon, es muy importante que el profesorado conozca bien los materiales con

los que cuenta y los mantenga en constante actualizacion.

De ningun modo estos medios desvalorizan el trabajo del docente, al contrario, lo

ayudan a agilizar el proceso de aprendizaje e imprimir en los alumnos una nueva
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forma de aprender. Para Ogalde y Bardavid “un medio es un recurso de instruccion
que proporciona al alumno una experiencia indirecta de la realidad, y que implica
tanto la organizacién didactica del mensaje que se desea comunicar, como el equipo

técnico necesario para materializar ese mensaje” (2008: 22).

Cualquier material o medio didactico permite que el alumno concrete el pensamiento
conceptual y de esta forma comprenda mejor el tema; ademas estos recursos hacen
gue el aprendizaje sea permanente pues se convierte en significativo, al tiempo que
ofrecen una problematica, o bien, una experiencia real. Con el empleo de materiales

didacticos el estudiante no memorizara el aprendizaje sino lo experimentara.

Existen infinidad de materiales para el aprendizaje que van desde el pizarron hasta
las tabletas y computadoras. En el siglo XX los materiales mas usados eran los
libros de texto, aunque también habia quien se apoyaba en instrumentos como el
globo terragueo, los mapas conceptuales, entre otros. Todos ellos tenian algo en
comun: eran simples pero efectivos, ademas su lenguaje era directo y cerrado. El
alumnado no se nutria mas que de lenguaje escrito y en ocasiones de lenguaje oral.
Afos después, como se ha visto, los facilitadores de aprendizaje cambiaron,
llegaron elementos como la television, los CD y DVD y la computadora, a los cuales

se les denomina materiales audiovisuales.

En un sentido técnico, el concepto comprende recursos didacticos, tales como
peliculas, grabadoras sonoras acompafiadas de transparencias, videos u otras
modalidades visuales y auditivas, para la transmision de conocimientos, el
desarrollo de habilidades intelectuales o destrezas motoras, y para fomentar
actitudes y valores (Ogalde y Bardavid, 2008: 105).

De manera general, se distinguen tres modos basicos de comunicacién: verbal,
visual y escrita. En la década de los 90 estos lenguajes solian emplearse
individualmente; se aprendia de manera oral, o escrita o0 visual, casi nunca de forma
conjunta. Los materiales audiovisuales comprenden lenguajes mas complejos, pues

en muchas ocasiones cada uno emplea mas de un tipo de comunicacion; tal es el
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caso de la television, que permite que el lenguaje visual, oral y, en ocasiones,
escrito, se dé al mismo tiempo. Con las computadoras y la Internet estas habilidades
se transforman adn mas, pues el usuario ya no sélo recibe informacién, sino que es

capaz de crear su propio contenido.

Resulta necesario afirmar que “la computadora en si no es un medio de
investigacion, es todo un centro multimedia ya que puede emplearse como un
sistema de instrucciéon que combina diversos medios” (Ogalde y Bardavid, 2008:
80). Por ejemplo, cuando uno o varios usuarios reciben informacién a través de un
mensaje escrito en el monitor, el lenguaje se asemeja al del libro de texto; en cambio
cuando la informacion se apoya de imagenes o gréaficas éste es 100% visual. Pero
gué pasa si el alumno se enfrenta a una infografia; por un lado, la informacién es
sé6lo digital y por el otro hay una evidente combinacién de lenguajes; el conocimiento
se adquiere primero a través del visual y después por medio del escrito. De esta
forma la informacidn se vuelve significativa, pues los colores y las formas quedan

plasmadas en la memoria del alumno.

Es asi como “la computadora, como ningun otro material didactico, integra las
actividades de estimulacién, respuesta y retroalimentacién. Las actividades de
estimulaciéon corresponden a las presentadas a las pantallas: texto de informacion,

imagenes y mensajes auditivos” (Ogalde y Bardavid, 2008: 80).

Se tiene claro las multiples funcionalidades que una computadora ofrece, pero este
proyecto pretende resaltar los beneficios y la importancia de incorporar los
programas o aplicaciones digitales educativos a la rutina escolar. Estos programas,
mejor conocidos como software’s se definen como “un conjunto de instrucciones,
informacion y actividades estructuradas” (Ogalde y Bardavid, 2008: 81) que llevan
al estudiante a alcanzar un aprendizaje a través de determinadas secuencias

previamente establecidas.
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El antecedente de estos programas digitales es, en definitiva, la television; que hizo
su aparicion comercial en la primera mitad del siglo pasado. La vision futurista
anunciaba que en veinte afios la sociedad estaria mas informada, que conoceria
mas cosas facil y rapido; por supuesto, con la Internet esta prediccion llegé a ser
mas certera, pero ¢realmente es asi? Claro esta que dichos medios facilitaron la
comunicacién; no obstante, hay ciertas desventajas en ello, pues al buscar que los
mensajes lleguen de manera rapida y clara el conocimiento se vuelve transitorio y
menos profundo, pues el consumidor aprende y se informa, pero no de la manera

adecuada.

Por esta razén, los profesores deben saber que, aunque ambos medios son
comunicativos, su forma de transmitir informacién es distinta. Mientras la televisién
esta disefiada para enviar mensajes en un solo canal y sin respuestas, el internet
permite una accién bidireccional, posibilita el contacto entre creador y usuario.
Ademas, una de las grandes diferencias que hay entre estos medios es que la
television emite un mismo contenido para todo el publico; en cambio, el Internet
facilita la personalizacion de éste dependiendo el publico, al tiempo que decide a
gué cantidad de personas llegar. Es por eso que se cree que el uso la Internet en

el aula puede brindar mejores resultados que el uso exclusivo de medios visuales.

Tanto docente como alumno deben apostar por lo que Barragan denomina
alfabetizacion digital; por desarrollar “la capacidad de decodificar, analizar, evaluar
y comunicarse en una variedad de formas” (2012: 15) pues asi lo exige el medio.
Entonces, mientras la Internet siga desarrollandose los ambientes de aprendizaje
se actualizaran junto con él y brindardn mejores servicios al usuario. Como se
visualiza, incorporar las tecnologias al aula representa un gran reto para profesores,

alumnos e instituciones, pues implica cambios drasticos en actividades cotidianas.
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Dentro del sistema e-Learning, que se ha definido como un medio digital de
aprendizaje en linea o a distancia, resaltan dos términos importantes: Learning
Management System y Virtual Learning Environment, los cuales resulta necesario
definir. El primero, LMS (Sistema de Gestién de Aprendizaje) “es un software
instalado generalmente en un servidor web, que se emplea para crear, aprobatr,
administrar, almacenar, distribuir y gestionar las actividades de formacién virtual”
(Clarence, 2013: 29). Este es un lugar donde alumnos y profesores pueden

comunicarse y acceder a informacién compartida.

El segundo, VLE (Ambiente Virtual de Aprendizaje) es, como su nombre lo indica,
un entorno digital que proporciona a alumno y profesor medios auxiliares para la
accion formativa. Generalmente ambos términos suelen emplearse de forma
indistinta pero sus diferencias estan bien definidas: mientras el LMS “automatiza el
curso y permite realizar la capacitacion facilmente, administrar a los alumnos y hacer
un seguimiento de sus avances y rendimiento a lo largo del proceso de capacitacion”
(Ghirardini, 2014:120); el VLE se emplea para simular actividades tradicionales del

aula, todo con una intencion colaborativa entre alumno-profesor.

El presente proyecto no busca desarrollar un LMS, sino un VLE, puesto que no se
ofertardn cursos on-line completos (con tutorias personalizadas y seguimiento de
los alumnos), mas bien se elaboraran materiales de apoyo para que docentes y
alumnos puedan utilizarlos dentro y fuera del aula; aunque el objetivo es que el

profesor vaya monitoreando el trabajo de sus alumnos con la plataforma.

En esencia, una plataforma educativa (MLS y VLE) es el conjunto de servicios
interactivos on-line que ofrece a los alumnos una vasta cantidad de informacion y

auxiliares tecnolégicos para contribuir a su desarrollo intelectual.
Existen diversas plataformas educativas con diferentes grados de complejidad,
pero las caracteristicas mas importantes incluyen: Gestion del contenido

educacional (creacién, almacenamiento, acceso a recursos), mapeo y planificacion
del curriculum (planificacion de las lecciones, experiencia educativa personalizada,
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evaluaciones), herramientas y servicios (foros, sistema de mensajeria, blogs,
discusiones grupales)” (Ghirardini, 2014:120).

Como ya se menciond, el presente proyecto se desarrollara sélo dentro de la gestidn

de contenido educacional.

Dichos entornos digitales se crearon para usarse mediante un ordenador, pero con
los grandes avances tecnoldgicos hoy es posible acceder a ellos desde un
dispositivo mévil (teléfono celular y tabletas); incluso se podria afirmar que el
aprendizaje mévil tiene mas popularidad y proporciona mayores comodidades que
una plataforma digital tradicional. Pues, como lo menciona Burgos, el aprendizaje
movil es algo que ya sucede todos los dias, a veces sin darse cuenta. Por supuesto
“el aprovechamiento de la tecnologia mévil en educacion dependera totalmente del
modelo educativo de la institucion que desee incorporar su uso en los procesos de

instruccion y aprendizaje” (2010: 180).

De manera general, un VLE y LMS sirve como soporte para poder llevar a cabo un
proyecto de ensefianza virtual; la finalidad es crear una experiencia de aprendizaje.
El trabajo no esta en el uso de las TIC sino en el conjunto de materiales didacticos
y de comunicacion que proporcionan esos instrumentos. Se desea que las nuevas
generaciones (tanto de alumnos como de profesores) experimenten de manera
diferente el proceso de E-A, que se atrevan a usar estos medios con las ciencias
humanisticas, pues el uso de materiales virtuales puede ser mas eficaz que otros
métodos en algunas disciplinas, sélo es cuestion intentarlo. “El e-learning es el
negocio del futuro. Esto no significa la muerte de la educacion presencial, ésta con
el entrenamiento a distancia, siempre van a coexistir, pero en proporciones
diferentes” (Rodriguez, 2006: 4). Incluso podria ser la combinacién perfecta para
un buen desarrollo de habilidades comunicativas, matematicas, etc. De esta forma,

el asunto esté en aceptar y entender una nueva propuesta de ensefianza.
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Dichas plataformas son producto de una larga evolucion de sistemas de aprendizaje
a distancia, los cuales tuvieron su origen en 1840, pero no fue sino hasta 1940- 1950
cuando la tecnologia empezé a intervenir en la educacion. Los primeros medios
facilitadores que se emplearon para el aprendizaje fueron la radio y el cine; después,
llego la television y los medios de almacenamiento, tales como videocasetes y
diapositivas. Las décadas de los 80 y 90 sin duda fueron las que marcaron un nuevo
rumbo en la educacion a distancia, pues con la llegada y popularizacion de la

Internet la formacién on line pudo existir.

Ariel Clarence y José Burgos establecen ocho caracteristicas que un sistema de

educacién e-learning debe cumplir para ser considerado como tal:

. Interactividad

. Flexibilidad

. Escalabilidad

. Estandarizacién
. Funcionalidad

. Ubicuidad

. Persuabilidad

. Accesibilidad

Con interactividad los autores se refieren a que los LMS/VLE tienen que
proporcionar al usuario un canal de comunicacion bidireccional; que, como ya se
menciond, es cuando el espacio da oportunidad de que tanto emisor como receptor
compartan mensajes continuamente. Esta interaccion no tiene que ser instantanea,

para ello la plataforma se puede servir del correo electrénico u otras aplicaciones.

Por su parte, flexibilidad alude a que el sitio debe ser maleable; tiene que estar
abierto a realizar modificaciones tanto en el sistema pedagégico como en el
contenido. También puede entenderse como la capacidad de proveer contenidos
“en distintos formatos de presentacion en cuanto a la diversidad de dispositivos
electronicos” (Burgos, 2010: 185). La escalabilidad hace referencia “a la propiedad

de crecer sin perder la calidad en sus servicios; permite que la plataforma pueda
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funcionar con la misma calidad, independientemente de la cantidad de usuarios

registrados y activos” (Clarence, 2013: 38).

Aunado a lo anterior, también es de suma importancia que estas plataformas sean
estandarizadas, que su método de ensefianza sea apropiado y comprensible para
un gran numero de personas, no para un publico especifico. Con usabilidad los
autores indican que los espacios virtuales deben ser rapidos y faciles de usar,
efectivos y eficientes para con el usuario; al final son ellos los que evaluaran esta
parte. La funcionalidad va de la mano con esta Ultima caracteristica, pues es la que
se enfoca en cumplir con los objetivos que se plantearon a la hora de disefiar el
espacio digital. Una plataforma es funcional cuando satisface los requerimientos y

necesidades del usuario.

También se requiere que estos espacios tengan la virtud de estar presentes en
diferentes lugares al mismo tiempo, que su informacion esté disponible a cualquier
hora del dia para que varios usuarios accedan a ellos de forma simultanea; a esta
caracteristica Clarence la denomina ubicuidad. “Persuabilidad es una palabra
compuesta por dos términos (persuasion y usabilidad); este concepto se puede
sintetizar en la capacidad que tiene de una plataforma de convencer al usuario a
través de su uso” (2013: 41-42). Por ultimo, esta la accesibilidad, la cual permite al
usuario tener un facil manejo de la plataforma al tiempo que accede de manera

sencilla a toda la informacion que yace en ella.

Estos son los requerimientos minimos para que un LMS / VLE pueda existir. Ahora
bien, al introducir estos materiales al ambiente escolar los papeles del profesor y
del alumno se modifican. Como el sistema de aprendizaje esta centrado en el
alumno serd él quien tenga que sufrir una mayor transformacion en su rol, puesto
que la aspiracion de esta metodologia es que ellos se conviertan en elementos

activos de su propio aprendizaje. La responsabilidad, la autonomia y la disciplina
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deben ser las mayores cualidades de los discentes, pues son punto clave del

autoaprendizaje.

Barragan enlista cuatro habilidades que idealmente profesor y alumno deben
desarrollar para un mejor aprovechamiento de las plataformas digitales; la primera
es la capacidad de observar y leer imagenes “para percibir la realidad por lo que
ésta designa y por lo que significa; es decir, como aparece y qué nos dice” (2012:
30); la segunda es desarrollar la aptitud para intuir los mensajes de medios, pues
éstos al buscar rapidez en la transmision de informacién suelen mandar mensajes
incompletos con la finalidad de que el receptor lo complemente. También se desea
gue los consumidores tengan una actitud critica ante el contenido digital, porque no

toda la informacién que se encuentra en la red funciona de manera adecuada.

Por altimo, se pretende que estudiantes y maestros desarrollen su creatividad con
el uso de estos materiales, ya que, de una forma u otra, tendran que “adaptar el
contenido de los sitios de acuerdo con sus necesidades” (Barragan, 2012: 30). Por
supuesto es primordial que los usuarios tengan conocimiento basico de
computacion y habilidades de investigacién, debido a que en ocasiones tendran que

buscar por si mismos informacién que complete su aprendizaje.

Como es evidente, el papel del alumno sufre un gran cambio con el empleo de estas
plataformas porque se le hace responsable, en gran medida, de su aprendizaje. El
rol del profesorado también cambia en muchos aspectos, incluso mas que el alumno
porque su funcién primordial es transmitir su conocimiento. Jaime Valenzuela (2010)
expone estos cambios en una tabla comparativa que contrasta las funciones del
maestro virtual con el presencial. Para fines practicos del proyecto esta tabla se
subdividira en dos secciones mas; se analizaran las competencias del maestro

presencial y del virtual, pero desde una perspectiva del maestro de un LMS y un
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VLE porque, como se vera, éstas son diferentes dependiendo el espacio virtual en

el que se desarrollen las actividades de ensefanza.

De esta forma, una de las primeras diferencias se encuentra en el dominio de la
materia. En el ambiente presencial se espera que el profesor “demuestre un
conocimiento profundo y actualizado de la materia que imparte; y que ese
conocimiento sea plural, que incluya diversos puntos de vista de dicha materia”
(Valenzuela, 2010:109). Por su parte, el maestro virtual tiene la ventaja de
demostrar su conocimiento no de manera inmediata, cuenta con la facilidad de
consultar alguna fuente de informacion antes de responder a cuestionamientos por
parte del alumno. Lo anterior aplica sélo para los LMS; para los VLE esto no es
necesario debido a que el sistema no exige tutorias personalizadas; esto se

compensa cuando la plataforma se emplea como apoyo de una clase presencial.

En la planeacion y los requerimientos del curso también existen diferencias muy
evidentes. Por ejemplo, en el aprendizaje presencial el docente define los temas,
los objetivos y las actividades a realizar con la posibilidad de cambiarlos si las
necesidades del alumno asi lo demandan; en la ensefianza digital la situacion es
distinta. Un disefiador de contenido digital toma decisiones antes iniciar la clase;
planifica las actividades, el tipo de interaccién, los tiempos para cada ejercicio e
incluso los posibles cambios que puede haber en todos ello. Dicha etapa de
planificacion exige mas del profesor en un VLE que en un LMS, puesto que el
primero debe funcionar perfectamente y ser entendido de una manera facil sin

necesidad de ningun tipo de guia.

Esta caracteristica se relaciona un poco con la claridad y organizaciéon en la
presentacion de las ideas; el maestro presencial puede instruir y cambiar el formato
de explicacion las veces que sean necesarias para que el estudiante comprenda el

tema; en cambio, el instructor a distancia debe contar con una organizacion y
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claridad perfectamente definida, pues resulta dificil aclarar las dudas del alumno en
todo momento. “El curso debe contar, desde su concepcidn, con una coherencia

total entre fines y medios alcanzados” (Valenzuela, 2010: 110).

Por ultimo, esta la evaluacién, que es quiza de las capacidades que mas cambia
dependiendo el medio de aprendizaje. En la educacion tradicional el profesor puede
verificar si los objetivos fueron alcanzados, constatar que la calificacion sea justa
para cada alumno; en el LMS esto es complicado, ya que el instructor no conoce de
manera fisica al usuario; por tanto, debe prestar mayor atencion en las actividades
realizadas, en los foros y en las tutorias y de esta forma reconocer si existe un
verdadero proceso de aprendizaje. En el VLE dicha situacién es mas complicada;
si el alumno decide acercarse por si solo a la plataforma no podra evaluar su
aprendizaje de manera tangible; en cambio, si el espacio digital se usa como apoyo

de una clase tradicional la evaluacion podra ser similar a la de la clase presencial.

Como es visible, el profesor debe cambiar su rol de transmisor de conocimientos a
guia de aprendizaje y estimular a los alumnos para el desarrollo de multihabilidades,
no basta con que reciban o aprendan informacion, esta época exige que los
estudiantes aprendan “a identificar su necesidad de informacion, saber dénde
buscar, saber identificar y diferenciar la informacion confiable y valiosa, disefiar
soluciones a probleméticas informativas y presentarlas como es debido” (Jasso,
2010; 72).

Una de las mayores dificultades a las que se enfrenta el docente virtual es carecer
de antecedentes sobre el papel de tutor e-Learning; “al ser una modalidad
relativamente nueva, se tiende a aplicar aquello que ha funcionado bien en los
salones de clases, sin percatarse de que esta nueva modalidad educativa exige una
forma diferente de pensar’ (Valenzuela, 2010:108). Es por esto que los nuevos

profesores virtuales también cumplen el papel de alumno, aprenden a centrarse en
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el aprendizaje y no en la ensefianza, cambian su papel de transmisor de informacion
por el de guia. En la relacion tutor-tutorado las jerarquias se disipan y la imagen de
autoridad se convierte en la de un compafiero-ayudante. Se trata de que el alumno
y profesor creen un lazo de confianza para que puedan expresar sus ideas e

inquietudes sin ninguna barrera; siempre dentro de los parametros de respeto.

Es necesario que los maestros conozcan cuales son sus funciones en una
plataforma e-Learning y en qué consiste cada una. Dentro de los ambientes digitales
generalmente los docentes deben cumplir dos funciones basicas: moderar y facilitar.
Dichos términos parecen similares pero cada uno tiene sus caracteristicas
especificas. Moderar tiene que ver con la creaciéon de un entorno agradable y
estimulador para el usuario; por su parte, facilitar se relaciona con quitar lo
complicado o dificil. “La labor de un facilitador es tranquilizar, evitar la frustracion y
la ansiedad de los participantes asi como la de motivarlos a continuar con sus
procesos de aprendizaje a través de mensajes empaticos y comprensivos” (Lozano,
2010:153).

En los LMS la habilidad que mas desempefa el tutor es la de moderar, pues el
sistema, al contar con tutorias continuas y personalizadas, le exige la construccién
de un ambiente atractivo y entretenido para los estudiantes; la habilidad facilitadora
también esta presente pero no en el mismo grado. En cambio, en un VLE el docente,
presencial o virtual, debe apoyar al alumno para que el aprendizaje con la
plataforma sea mas sencillo, pues al ser un repositorio de contenido el alumno

puede sentirse perdido o poco atraido hacia la plataforma.

Anteriormente se hablé de las habilidades generales que cualquier usuario de los
entornos e-learning deberia tener para aprovechar al maximo estas plataformas,
pues bien, el mismo autor hace también una pequefa recopilacion de las

habilidades que cualquier instructor e-Learning deberia tener. De entre las mas

48



importantes se destaca la capacidad de leer informacion pictorica, la habilidad de
organizacion y del manejo de softwares y, sobre todo, la competencia para disefar
adecuadamente las clases virtuales con sus respectivas evaluaciones. Dichas
aptitudes requieren de trabajo y dedicacion, pero la disposicion y la voluntad son
elementos clave para cualquier profesor que quiere iniciarse en la alfabetizacién

digital.

Como es visible, la influencia de las TIC en la educacion cambia el modo de
investigar, de ensefiar y de aprender; ademas, si consideramos que el mayor
aprendizaje y aprovechamiento del alumno se logra fuera del salén de clase las
tecnologias proporcionan grandes ventajas para este proceso, pues permiten la
creacibn de escenarios de aprendizaje externos al ambiente escolar. A
continuacion, se describiran las caracteristicas y el uso que se le dara al video

dentro de VLE al que aspira este proyecto.
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2. Estructura de la propuesta didactica

El presente proyecto desarrollard un VLE titulado Acentuate, el cual busca ser
fuente de conocimiento para alumnos de preparatoria y material de apoyo para los
docentes. El titulo de la plataforma fue inspirado por el contenido que se abordarg,
al tiempo que se intent6 dar un tono amable y atractivo para el usuario. El objetivo
es que el alumno vea en el entorno virtual un espacio agradable donde puede

invertir su tiempo de una manera entretenida y activa.

Los contenidos que se trabajaran en la propuesta seran los relacionados con la
acentuacion, pues se considera que éste es uno de los tdpicos que mas se deben
trabajar en los alumnos de ese nivel. El contenido se ha organizado de manera
gradual, se iniciara con elementos generales, como la distincion de la silaba tonica,
para después enfocarse en la clasificacion de las palabras y en las reglas de
acentuacion; posteriormente, el contenido se centrard en la ensefianza del acento

diacritico.

La secuencia que se propone para el aprendizaje de estos temas se compone por
dos elementos: la visualizacion de videos o videolecciones y la creacion de textos
expositivos, argumentativos y descriptivos. Cabe sefalar que la propuesta esta
disefiada para utilizarla con cualquier tema relacionado con la gramatica espafiola,
como la ensefianza de las categorias gramaticales, los tipos de oraciones, entre
muchos otros, pero para fines explicativos, el proyecto so6lo se limitara a ilustrar la

propuesta con el tema de la acentuacion.

Para definir mejor el funcionamiento del proyecto, a continuacion se describira la
estructura bajo la cual se disefiaran los videos didacticos, los ejercicios de escritura

y la evaluaciéon de cada una de las actividades.
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A. Videos como medio de aprendizaje

Uno de los medios que emplea el sistema e-learning es el audiovisual,
especificamente el video didactico. Por esta razon, éste sera uno de los principales
fundamentos del proyecto; para ello, es necesario definirlo y explicar sus
caracteristicas. Este apartado sera fundamentado por propuestas de Antonio
Bartolomé (1999) y Jesus Salinas (1992), quienes establecen un amplio panorama

sobre la composicién y aplicacién del video como medio de aprendizaje.

Existen muchas definiciones sobre este medio de informacién; Juan Luis Bravo opta
por definir primero qué es video para después conceptualizar el término videograma.
De esta forma, el autor determina como video al “sistema de captacion y
reproduccion instantdnea de la imagen en movimiento y del sonido por
procedimientos electrénicos” (2000:3). Este es un material que puede facilitar el
proceso de adquisicion de conocimiento y el desarrollo de habilidades si es utilizado

de manera apropiada.

Ahora bien, al material audiovisual que se crea con el objetivo de cumplir con un
proposito didactico, el autor lo llama videograma. Como se vera mas adelante, esta
concepcion no define por completo las caracteristicas, virtudes e intenciones que
tiene el video didactico. Por el momento esta idea sirve para establecer un

panorama sobre la esencia y funcionalidad de este material.

El proyecto aspira a que en un tiempo proximo el video sea considerado como un
auténtico facilitador de comunicacion en el aula, que no se aprecie sélo como un
instrumento de transmision de conocimientos, sino como un material que permita el

desarrollo de capacidades creativas de todos los involucrados en el proceso E-A.
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En definitiva, el antecedente a esta nueva incorporacion del video es la television
tanto pedagdgica como no pedagdgica. Esta ultima se lleva el crédito de la insercion
del video a la educacion pues, con el proposito de innovar el proceso de aprendizaje,
muchos profesores recurrian a la grabacion de programas de transmision abierta,
como conferencias, documentales, obras de teatro, recitales, etc. Posteriormente,
los mismos docentes trabajaron para incorporar en sus clases materiales
audiovisuales de su autoria. Con ello surgi6 la preocupacion por buscar y aplicar
una estructura pedagodgica a este ejercicio de creacion, de manera que los

instructores pudieran encontrar en los videos un facilitador instruccional.

Entonces, ¢,qué necesita un video para ser didactico? Sobre ello Salinas propone
una distincion entre video didactico y video educativo, la cual resulta un poco
compleja pero necesaria para saber la estructura y funcionalidad de cada material
audiovisual. Aparentemente estos dos conceptos refieren a un mismo elemento,
algo similar a lo que sucede con los términos MLS y VLE, pero como lo sefiala el

autor, es necesario delimitar qué es un video didactico y qué no lo es.
Si el adjetivo did4ctico se reserva para los materiales

gue responden a una estructura didactica -aquellos que son concebidos
expresamente para su utilizacion en la practica educativa- se convendra que una
gran mayoria de programas de video que utilizan en los centros no son, por lo
menos estrictamente, videos didacticos, sino programas no especificamente
educativos, también llamados programas televisivos con intenciones pedagoégicas
(1992: 57).

Existe una amplia categorizacion de este tipo de programas, los mas usuales son
los divulgativos-preventivos, aquellos que dan normas o recomendaciones.
También estdn los divulgativos-culturales que aportan datos importantes
relacionados con el ambito cultural, y los mostrativos-iniciativos “que presentan
detalladamente la elaboracion de manualidades, recetas, tablas de ejercicios
ritmicos, invitando a los espectadores a hacerlo propio” (Salinas,1992: 58). Se
podria afirmar que estos ultimos conforman -de manera indirecta- el sistema e-

learning del siglo XXI, pues ahora con la ya dominada plataforma You Tube gran
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parte de los consumidores de Internet adquieren nuevos conocimientos y
desarrollan habilidades por medio de los videos que facilita dicha plataforma. De
hecho, los materiales audiovisuales que se realicen para este proyecto seran

compartidos a través de esta aplicacion.

Ahora bien, siguiendo con Salinas, los videos de aprendizaje deben cumplir con tres
criterios: el primero es la intencionalidad, pues deben ser creados con la finalidad
de ser usados dentro de un ambiente de aprendizaje; el segundo, que es la utilidad,
va de la mano con el anterior puesto que un material de esta indole debera ser
funcional y multifuncional para profesor y alumno; por ultimo, esté la concepcion o
disefio del material el cual refiere que la estructura del video debe estar disefiada
bajo uno o varios principios pedagogicos; el autor debe pensar en las necesidades
o posibles necesidades de los usuarios, ademas de visualizar la multiplicidad de uso

que podria tener su producto.

Una vez que se tiene claro estos dos criterios, se puede hacer una tercera
clasificacion en la que se tomen en cuenta todos los materiales audiovisuales que
comunmente se usan en el aula. De esta forma, la categorizacion se resume solo a
tres rubros:

e Programas culturales
e Programas divulgativos-culturales
e Programas didacticos

En la primera categoria entran todos aquellos videos que “son usados en la
educacion, pero carecen de intencionalidad educativa y de un diseio adecuado”
(Salinas, 1992: 58), como los largometrajes, las obras de teatro, los conciertos, etc.
En general, serian todos los productos que se toman de la television y se adaptan
para el entorno educativo. En los programas divulgativos-culturales se consideran

todos aquellos de caracter cientifico y cultural como los documentales y reportajes,
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gue se elaboran para su difusién, pero no necesariamente escolar. Por ultimo, estan

los didacticos que, por obvias razones, son los disefiados para la ensefianza.
Asi pues, como lo afirma el autor:

Todos ellos, desde el momento que son utilizados en la ensefianza, deben ser
considerados educativos. El adjetivo didactico se reserva para aguellos materiales
(grupo tercero) que relanen los tres criterios sefialados. Tanto por su utilidad, como
por su intencionalidad forman parte de los video educativos, y por su concepcion,
al estar disefiados para su utilizacion especifica en procesos de ensefianza-
aprendizaje, constituyen videos didacticos (Salinas, 1992:59).

En conclusion, cualquier video que se adapte para ser utilizado dentro de un entorno

escolar es considerado educativo, mas no todos ellos son propiamente didacticos.

Antes de hablar de los tipos de programas que existen dentro del ambiente didactico
y los requerimientos para su elaboracion, se discutirdn los beneficios y
contradicciones que estos medios pueden traer en el ambiente escolar para el

proceso E-A.

En relacién con otros medios digitales, como el audio y la imagen estatica, los videos
tienen la cualidad de dar permanencia a los mensajes y permitir su intercambio,
ademas de tener la virtud de ser un soporte reutilizable. Ya en un ambiente escolar
los videos permiten introducir variedad a la secuencia didactica tradicional. “Poner
un fragmento de un video a la semana o cada quince dias puede romper con la
monotonia del uso exclusivo de un libro en el curso. El hecho de ser un soporte de
uso esporadico hace que los alumnos presten mas atencion y estén mas motivados”
(Corpas, 2004: 785). También permiten que el profesor pueda trabajar con
elementos no verbales, le da la facilidad para observar el comportamiento, las
actitudes y los gestos que tienen los estudiantes frente al video. Al ser un material
muy cercano a los jovenes, pues hoy dia la mayoria conviven casi a diario con este
material, permite trabajar aspectos linguisticos en un contexto real. “Es una forma

de llevar la lengua al aula en los contextos en los que se da y no de forma aislada.
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Especialmente si se trata de documentos reales o de ficcion pero que representan

escenas de la vida cotidiana” (Corpas, 2004:786).

En aspectos mas técnicos, los videos permiten un manejo practico, sencillo y una
manipulacion durante la reproduccion, pues el usuario puede pausar, avanzar o
retroceder el material las veces que considere necesarias, ademas de acercar la
imagen o modificarla junto con el audio. Algunas otras caracteristicas que inciden
de manera indirecta en la aplicacion en el aula son el bajo costo que tienen estos

materiales, su perdurabilidad y la facilidad y rapidez de su exhibicion.

Respecto a las ventajas que tienen los videos, Antonio Bartolomé hace énfasis en
la oportunidad que dan dichos materiales para transmitir y provocar emociones y
sensaciones en los usuarios. Lo describe como “un medio capaz de presentar de
modo intuitivo y global los conceptos; un medio que puede jugar con la analogia, la

alegoria, la parabola” (1999:14).

Existen algunas desventajas en el uso de estas herramientas; la gran mayoria, si
no es que todas, pueden ser solucionadas. Pocos son los autores que abordan las
contradicciones que trae el uso de videos en el proceso E-A; Jaime Corpas
menciona que uno de los inconvenientes es que, si N0 se adapta correctamente la
herramienta audiovisual a la secuencia didactica, la exigencia de la actividad puede
exceder el nivel de competencia de los alumnos, o bien, hacer que se cree cierta
pasividad en ellos “especialmente si no se han disehado actividades lo
suficientemente motivadoras y capaces de suscitar su interés” (Corpas, 2004:786).
También puede que esta adaptacion implique un arduo trabajo de planeacion para
el docente; no obstante, hoy dia existen materiales que facilitan el uso didactico de

los videos.
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Estas adecuaciones dependen de la utilizacion que se le dé al material, pues cada
situacion de aprendizaje requiere un video en especifico. De manera general, los
medios audiovisuales se usan de cuatro maneras distintas. La primera es como
medio de expresion, esta aplicacion pretende contrarrestar la desventaja de que el
alumno adquiera un papel pasivo; la intencién es que los estudiantes vean en el
video un recurso para despertar su creatividad, desarrollar sus habilidades y, por su
puesto, expresar sus ideas. Esta funcién no se reduce soélo al uso estudiantil, los

profesores también pueden ser parte de esta experiencia.

La segunda forma es como un auxiliar de autoaprendizaje, aqui el usuario ve al
medio como instructor o fuente de informacién al tiempo que desarrolla sus
competencias investigadoras; esta practica también es para alumnos y maestros.
Por altimo, esta la funcién de complementacion, la cual es un punto importante en
este trabajo. Consiste, como su nombre lo indica, en complementar la actividad
docente junto con los materiales que esto implique. El video junto con otros medios

facilitadores ayudara a generar un entorno de aprendizaje.

En esta funcionalidad Bartolomé propone dos formas mas especificas para utilizar
el video ya sea como animador de dindmicas de grupo o como apoyo a la
explicacion del maestro. La primera, que es la “video-animacion se entiende mas
como el resultado de utlizar pequefias grabaciones propias, realizadas
precisamente para impactar al grupo” (1999: 17). La segunda es mas compleja,
pues, aunque la actividad parezca sencilla, el profesor tiene que escoger entre una
gran variedad de programas el que mejor se adapte a su secuencia. A continuacion,
se explicaran grosso modo algunas de clasificaciones de videos didacticos

partiendo de la propuesta de Bravo, Salinas y Bartolomé.

En la categoria de material complementario se encuentran cuatro tipos de videos

de acuerdo con la funcion que desempefian. Existen los audiovisuales instructivos,
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los cuales buscan transmitir informacion importante al alumno. Son “programas
basados principalmente en la repeticidn y la transferencia” (Salinas,1992: 61). Estan
los motivadores y los de conocimiento, que pretenden captar la atencion de los
alumnos y aportar informacion complementaria; éstos son programas de
observacion, los cuales sensibilizan al estudiante y desencadenan actividades. Por
altimo, se encuentran los modelizadores, son los que presentan un modelo que el
aprendiz debe seguir o replicar. Para el proyecto se tomara el modelo de los

instructivos y los de conocimiento.

Existe una segunda tipologia de acuerdo con la estructura de cada programa, de
forma que se tienen los videos de estructura cerrada y de estructura abierta. Los
primeros son aquellos que muestran la realidad, permiten “jugar con ruidos,
palabras, muasica y con vistas reales, grafismos y dibujos. Permite a su vez la
explotacion de las posibilidades técnicas (ralenti, aceleracion, angulos de toma,
vistas microscépicas” (Salinas, 1992:61); es un video que da pie a la exploracion de
la informacion por etapas. Los videos de estructura abierta tienen la particularidad
de enfrentar al espectador a situaciones nuevas presentando la realidad de manera
parcial, muestran situaciones incompletas, draméticas o con un toque de fantasia;
también hacen que el receptor se involucre con la circunstancia y tome una postura
ante ella. Es un video dinamico y estimulador que se encarga de sugerir
interrogantes en lugar de resolverlas. Cabe mencionar que “la condicion de
cerrado/abierto no constituye un determinado tipo de programa, sino mas bien,
componentes que en mayor o menor grado se conjugaran en todo video didactico”
(Salinas, 1992: 62).

Bartolomé realiza una clasificacién dual atendiendo al tipo de programa, a su uso y
al entorno en que se aplican. En el primer aspecto se encuentran las videolecciones
y los videoimpactos. Los primeros se definen como aquellos que transmiten
informacion de manera similar a un libro, muestran contenidos conceptuales que se

apoyan en el audio y las imagenes. “Son videos claros, organizados, estructurados
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gue poseen capitulos y partes que facilitan la autoorganizacion de la informacion”
(1999: 15). El autor también los denomina videos generadores de actividades de
aprendizaje pues por su organizaciéon y contenido estos tipos de programas

favorecen a la creacion y aplicacion de diversos ejercicios.

Estas videolecciones son monoconceptuales: programas cortos, de maximo dos
minutos, que presentan un Gnico concepto. Al ser tan breves, estos videos
despiertan dudas e interés en los alumnos, haciendo que lo vean una o dos veces
mas para entenderlo mejor. Es un material que favorece al didlogo pues entre mayor

cantidad de dudas mas fructifera sera la conversacion.

Los videoimpactos, o como los cataloga Salinas videos polivalentes, cumplen con
la funcidn motivadora y son videos que no se preocupan tanto por proporcionar una
informacion completa, mas bien muestran ideas de manera global, son sugerentes,

divertidos, provocadores y atractivos.

Para que éstos sean considerados como buenos programas didacticos, hay que
recordar que no siempre se debe facilitar la informacion ni eliminar las dificultades
que pudieran presentarse. “La publicidad nos recuerda que la repeticién asegura la
comunicacién y se encuentra en la base del recuerdo. Se debe procurar que el video
no sea lineal, que continuamente vuelva atras e insista siempre de un modo nuevo

sobre lo mismo cuando es un aspecto clave” (Bartolomé, 1999: 16)

En las formas de uso se encuentran los materiales del durante y del después, son
videos que proporcionan una informacion para que el estudiante la asimile y la
integre a las actividades que realiza durante su visualizacion, y aquéllos con los que

el aprendizaje se produce después de que el alumno ve el programa. La intenciéon
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de este ultimo es que los usuarios tengan la oportunidad de consultar otras fuentes,

discutir el material con sus compafieros y de esta forma completar su aprendizaje.

Finalmente, esta el contexto en el que se aplican los videos. Hay que resaltar que
los programas no cambian en si mismos si se utilizan de manera individual o
colectiva, mas bien las ventajas y posibilidades son distintas. Si los auxiliares se
aplican de manera individual o en pequefios grupos (maximo 4 personas) los
usuarios tienen la posibilidad de pausar, adelantar y regresar el video las veces que
necesiten; en cambio si el programa se proyecta para un mayor grupo la persona a
cargo (en este el profesor) no podra ver por las necesidades de cada alumno sino

del grupo en general.

En conclusion, esta propuesta busca la realizacion de videos instructivos
catalogados como videolecciones, especificamente videos monoconceptuales de
estructura cerrada, que sirvan de apoyo a la explicacion del docente, pero también
como medio de autoaprendizaje; que sean generadores de actividades, ideales para
utilizarse antes de las actividades, de forma que los pequefios grupos o usuarios
puedan completar su aprendizaje con informacion adicional y con los ejercicios que

se proponen al final de cada programa.

La fase de disefio del video conlleva mas requerimientos. El profesor o autor de
estos materiales, debera procurar que su contenido no se presente de forma lineal,
sino que el usuario tenga la oportunidad de elegir el tema con el que desea trabajar
a través de un menu de contenido. De esta manera, si docente o0 alumno desean
reforzar determinado tema bastara con elegirlo del listado, esto le dar& al usuario

un total control del contenido.

El guion es un elemento fundamental para la creacion de un programa didactico,
puesto que “el discurso de un video, como todo discurso audiovisual, es un mensaje

de dos niveles: el de la reproduccion y el del comentario. El nivel de reproduccién
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cumple la funcion de reflexion de la realidad, mientras que la funcién comentadora

constituiria una reflexion sobre la realidad” (Salinas,1992:85).

El disefiador del material debera tener en cuenta primero las necesidades de los
alumnos, en este caso que sera un grupo de una edad y una época en gque el
elemento visual tiene bastante importancia; después, visualizar los objetivos que
busca el empleo del programa y, por ultimo, a qué cantidad de personas se dirigira,
si serd para trabajar de manera individual, en pequefios grupos 0 con una gran

cantidad de alumnos.

La estructura del programa didactico sera el guion y para su realizacion es necesario
determinar el formato y el estilo que llevara. Se plantea que los guiones de los videos
para la plataforma estén escritos en un estilo coloquial, en primera personay en voz
activa, esto con la intencion de que los alumnos logren una identificaciéon con el
material y vean el aprendizaje como algo dinamico y atractivo. Dichos guiones seran
presentados en un formato de doble columna donde se mostrara tanto la secuencia

verbal como la visual.

Existen elementos adicionales que condicionan de cierta forma el funcionamiento
de cada video, por esta razén se tomaran en cuenta las recomendaciones que hace
Beatrice Ghirardini para la integracion de graficos, animaciones, narraciones y

escenarios.

Las narraciones son relatos realistas que transmiten informacién y hacen que el
usuario se sienta en un ambiente mas comodo. Para su insercion se debe tener en
cuenta que su presencia no es necesaria durante todo el programa, pueden
funcionar también como transiciones a un nuevo contenido. Es importante que se

cree siempre un contexto realista y verosimil ya que “sirve para motivar a los
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alumnos debido a que se sienten identificados con los personajes de su historia.
Los alumnos necesitan sentir que el relato refleja de alguna manera su propia
experiencia” (Ghirardini, 2014: 70). Dicho elemento serd ocupado, de manera
recurrente, en la plataforma junto con el enfoque basado en escenarios pues, como
su nombre lo indica, la intencion es que los estudiantes vean el conocimiento
aplicado en situaciones de la vida cotidiana. Debido a que el tema a desarrollar es
la acentuacion, los programas utilizaran como ejemplos anuncios publicitarios,

cartas, oficios, noticias o elementos donde la mala acentuacién sea muy evidente.

Sobre el uso de texto hay que recalcar que cuando se integra en un video didactico
el autor debe pensar en la facilidad de lectura para el usuario, tiene que evitar la
tipografia pequefia o poco entendible y usar los mismos cédigos (como la letra

cursiva) durante toda la transmision.

Las imagenes también son un elemento importante dentro de la plataforma y por
ello se tiene presente que hay que evitar aquellos graficos que no aporten nada a la
informacion verbal, pues esto ocasionaria distraccion en el receptor. Al mismo
tiempo, toda imagen debe ir acorde con la narracién, de lo contrario el aprendizaje

no resultaria como se espera.

El tema de las animaciones es mas complejo pues con las posibilidades que dan
las nuevas tecnologias resulta tentador emplear en los programas los efectos mas
novedosos y atractivos, pero esto no es siempre lo correcto. Para un video didactico
es necesario limitar su uso, ademas de procurar que las transiciones sean lo mas
sencillas posible para que los estudiantes se enfoquen en un objeto a la vez y no se
distraigan de lo importante. También se debe “separar animaciones largas o
complejas en segmentos y permitir a los alumnos acceder a cada segmento a su

propio ritmo en vez de mostrarlos todos de manera continua” (Ghirardini, 2014: 82).
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Otro punto importante en el disefio de estos programas es saber planificar su
duracion. Anteriormente se dijo que las videolecciones duraran maximo dos
minutos, esto es porque se planea que el material despierte la aptitud investigadora
de los receptores y que el aprendizaje se complete con informacion adicional, asi
como con las actividades después de su proyeccion. Sin embargo, si se desea que
el video transmita por completo el conocimiento, la duracion debe ser acorde a la
edad del estudiante. De acuerdo con Salinas, la duracion maxima de los programas
deberia ser de veinte minutos, pues “20-30 minutos serian muy largos tanto para la
concentracion del alumno, como para la organizacion del tiempo de clase; y
duraciones superiores son excesivamente largas y requieren por tanto estructuras

complejas de producciéon” (Salinas, 1992:105).

Una vez cubiertos todos estos requerimientos, sélo queda revisar que los aspectos
técnicos de montaje, como el audio y la imagen, cumplan con lo deseado y expresen
de manera correcta la informacion. Después de esto, esta la difusion del material,
la cual puede estar apoyada de imagenes o algun medio visual con el que los

estudiantes establezcan una conexiédn antes de tener contacto con el video.

En cuestiones practicas existen algunas recomendaciones que todo docente, que
incluye las TIC en su aula, deberia tomar en consideracion. Antes de la aplicacion
del programa, el maestro tiene que mostrarse siempre con una actitud positiva y
plantear preguntas para despertar el interés en el alumno. Durante la proyeccién
hay que evitar las distracciones; el instructor no debe pasearse, tocar cosas,
cambiar el volumen, ni hacer nada que pueda distraer a los estudiantes. Toda la
atencion debe estar en la pantalla. “Si el programa no consigue enganchar a los
alumnos, si estan cansados o0 mas atentos a sus cosas, entonces hay que parar el
programa (sin mal humor), olvidarlo y tratar de reconstruir la accion educadora a

partir de un auténtico contacto con los alumnos” (Bartolomé, 1999:12).
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Después del video se recomienda no dar instrucciones ni respuestas, pues esto
podria ocasionar que los estudiantes asuman un papel pasivo; lo mejor seria iniciar
con preguntas relacionadas con lo sensorial, cuestionar sobre qué emociones

provocé el programa, o bien, qué fue lo mas atractivo de él.

También hay algunos aspectos que ayudan, y en ocasiones perjudican, a la
normalizacion en el uso del video didactico en el aula. Algo que facilita el empleo de
estos medios auxiliares es en definitiva que materiales como la computadora,
pantalla o proyector se encuentren ya en el salon de clases y que el profesor pueda

disponer de ellos sin necesidad de prever la actividad una semana antes.

Las salas de video, aunque no lo pareciera, no son la mejor opcion para incorporar
videos en una secuencia de aprendizaje, ya que su uso generalmente implica un
desgastante proceso de solicitud; ademas obliga al profesor a trasladar a sus
alumnos a un espacio distinto al salon de clases. Quiza una de las mayores
desventajas sea que al contar con proyector es necesario estar en obscuridad, lo
gue limita la interaccion entre alumnos; asimismo carecen de un pizarron y mesas

de trabajo dificultando aun mas el proceso E-A.
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B. Secuencias didacticas gramaticales: leer y comentar textos literarios para
aprender a acentuar

En este apartado se explicaran con detalle las actividades planeadas para realizarse
después de los videos de aprendizaje. Para ello, es necesario primero explicar las

propuestas tedricas que sirvieron de sustento e inspiracion.

Las secuencias didacticas son un conjunto de actividades que persiguen un mismo
objetivo de aprendizaje. Anna Camps (2006) introduce el término secuencias
didacticas para aprender gramatica (SDG) para referirse precisamente a las
actividades que permiten un aprendizaje sobre gramatica. La autora las define como
“un modelo hipotético que puede permitir el disefio y la ejecucion de unidades de
trabajo complejas sobre cuestiones gramaticales. Se trata de una secuencia que
esta constituida por un conjunto de tareas diversas pero relacionadas por un objetivo

global que les da sentido” (31).

Los ejercicios que se desarrollardn para el proyecto estardn basados en esta
propuesta, pues Camps plantea la necesidad de incluir los aspectos formales de la
lengua (niveles enunciativo, pragmatico, textual, sintactico y morfolégico) en
actividades de aprendizaje que vayan mas alla de los ejercicios aislados. También
resalta la importancia de incluir textos como parte activa de la SDG, puesto que en
ocasiones los textos se utilizan como pretexto para desarrollar algun analisis
gramatical o algun ejercicio de vocabulario. La intencidén es programar ejercicios que
“‘interrelacionen las tareas de produccion y comprension de textos y el aprendizaje
gramatical” (Camps, 2006: 31).

Para que las SDG sean exitosas se debe partir de lo que Felipe Zayas denomina

gramatica pedagadgica, un sistema especificamente para la escuela caracterizado
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por emplear la gramatica implicita (que sigue la l6gica del estudiante) y la gramatica

descriptiva (que busca el funcionamiento formal de la lengua).

Esta propuesta no busca una “identificacion y etiquetado de las formas linguisticas,
sino la reflexién exhaustiva de la lengua, de su uso y significado” (Rodriguez, 2015:
180), a partir de los tipos de actividad metalinguistica de los hablantes. No es una
gramatica normativa, aunque utilice aspectos normativos y se sirva del
metalenguaje. El propdsito es ensefar los aspectos formales de la lengua

reflexionando sobre su uso.

Al incorporar esta gramatica en una secuencia escolar surge un importante
cuestionamiento: ¢para un aprendizaje optimo se debe hacer mayor énfasis en el
metalenguaje o utilizar sélo el aprendizaje informal o lenguaje coloquial de los
alumnos? Ante esto Zayas plantea un uso equilibrado de ambos lenguajes, pero
tratando de apuntar un poco hacia el dominio del metalenguaje y las formas
lingliisticas pues “estas operaciones son necesarias para el desarrollo de la
capacidad metalinguistica del alumnado, es decir, para la adquisicion de los
recursos conceptuales y verbales que le permitan hablar sobre la lengua” (Zayas,
2006: 161).

El profesor siempre tiene que prestar mucha atenciéon en como son incorporadas
estas operaciones al ambiente escolar, ya que en ocasiones pueden perder su
habilidad formativa-reflexiva y convertirse en un ejercicio de memorizacion.
Entonces, para una SDG es propicio el uso de un lenguaje formal siempre y cuando
se emplee como un medio de reflexiébn sobre el uso de la lengua y no como un
ejercicio de examen, pues esto, junto con el conocimiento gramatical que ya poseen
los alumnos, ayudara a una mayor comprension del funcionamiento real de la

lengua.
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La SDG que propone Camps, como ya se mencion0, se caracteriza por ser
actividades diversas “relacionadas por un objetivo global que les dara sentido;
donde lo que otorga unidad no es Unicamente el tema, sino la actividad global
implicada, la finalidad con que se lleva a cabo” (2006: 34). Idealmente esta
secuencia se construye bajo dos tareas generales: una de investigacion y una de
aprendizaje. En la primera el alumno descubre el funcionamiento de la lengua y en
la segunda concreta el aprendizaje con ejercicios que le permitan convertir la
informacioén en conocimientos posteriores para realizar otras labores gramaticales
0 comunicativas. En el presente proyecto la etapa de investigacion se cumple con
la visualizacion de los videos de aprendizaje, mientras que las actividades, a

continuacion descritas, concretan el aprendizaje.

La SDG ideal, segun Camps, se desarrolla en tres fases, en la primera se define
con precision la tarea que se llevar4 a cabo y se anticipan los conocimientos
gramaticales esperados. En la segunda se analizan y organizan los datos que
serviran para la ultima etapa; aqui es donde el estudiante identifica los materiales
con los que cuenta para elaborar la tarea final. La actividad final es la que mas

interesa a este proyecto pues consiste en la elaboracion de un informe.

En un inicio la ensefianza tradicional apostaba por la adquisicion de conocimientos
a partir de explicaciones gramaticales y ejercicios que reafirmaran dichos
conceptos, después llegaron otros métodos que sostenian que con la ejercitacion

gramatical el conocimiento llegaria solo; “el planteamiento de las secuencias
didacticas- que propone Camps- parte del concepto de que la ejercitacion y la
reflexion tienen que ser los dos componentes de un proceso que se relacione”
(Camps, 2006: 35), es por eso que la sintesis final es momento clave de la SDG,

pues es ahi donde todos los conocimientos se integran.
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En las SDG que se proponen las dos primeras fases se abordaran de manera
implicita; no se anunciaran como una etapa de aprendizaje, pero formaran parte
esencial del proceso. La fase tres, como ya se menciond, es la que mas importa al
proyecto pues en ella el alumno tendra que aplicar no sélo los conocimientos
aprendidos en los videos, sino todas las competencias comunicativas adquiridas

durante su educacion.

Camps finaliza su propuesta estableciendo cuatro tipos de SDG. Las primeras son
las que menos se adaptan a la secuencia que se planea realizar en este proyecto;
sin embargo, pueden ser de mucha ayuda para otro tipo de actividades. De esta
forma, encontramos SDG basadas en la comparacion de lenguas que sirven para
el aprendizaje o reforzamiento de una segunda lengua. “Las posibilidades de
enforcar este trabajo de comparacién son diversas: partir de la traduccién, del
andlisis de microsistemas, de la constatacibn de los procedimientos de

gramaticalizaciéon que las diferentes lenguas utilizan, etc.” (Camps, 2006: 36).

El segundo tipo son las SDG basadas en la investigacion sobre la variacion en la
lengua oral y/o escrita. Estas tareas buscan que el alumno comprenda la diversidad
de la lengua y entienda que la normatividad no es el Unico uso que hay que dominar,
pues “las variaciones dialécticas no son propiamente incorrecciones” (Camps, 2006:
37). Cabe sefialar que estos tipos de actividades serian las apropiadas para el

aprendizaje de conceptos gramaticales.

Las secuencias que mas se adaptan al proyecto son las SDG a partir de conceptos
gramaticales explicitos, sintacticos, o morfologicos textuales y las SDG orientadas
a resolver problemas gramaticales que plantea la escritura. En las primeras
secuencias los conceptos gramaticales son el objeto de aprendizaje; el alumno
aprende la estructura de la lengua no sélo con una aproximacién formal, sino

también con una gramatica basada en la semantica y en el léxico.
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En las ultimas SDG el punto de partida es una problematica que obliga al alumno a
buscar el dominio de ciertas estructuras linglisticas para completar un ejercicio de
escritura. “Los contenidos y las estructuras aprendidas seran un instrumento clave
para escribir los textos que se planteen escribir o para mejorarlos” (Camps, 2006:
36).

Ante esta tipologia Carmen Rodriguez (2015) replantea la propuesta de Camps y
de Zayas y establece tres tipos de actividades para desarrollar la competencia
metalingulistica: las que ponen de manifiesto la actividad metalinguistica implicita;
las que estan unidas a la escritura de géneros discursivos y las que utilizan

elementos linglisticos descontextualizados.

Los primeros ejercicios se enfocan en el uso de la lengua, su propésito es que el
estudiante “active su conocimiento implicito del funcionamiento del lenguaje,
controle su discurso y lo adecue a la situacion” (Rodriguez, 2015: 186). Los
segundos planean desarrollar en el alumno los procesos de planificacién,
textualizacion y revision que conlleva la escritura. En los ultimos, el aprendizaje se
da de manera descontextualizada pero esto permite “operaciones como el
contraste, la permutacion, la transformacion, la ampliacién, etc, al tiempo que
combinan, en muchos caos, la manipulacién sintactica con el Iéxico” (Rodriguez,
2015: 186).

Ahora bien, las SDG que se tienen planeadas para el proyecto retomaran estos
postulados y se organizaran de la siguiente manera. Cada secuencia estara dividida
en tres etapas; en la primera parte los alumnos tendran que identificar los conceptos
de la acentuacion de manera descontextualizada, en palabras que puedan ayudar

a ampliar su vocabulario; de esta forma, se cumpliria con las propuestas de Camps
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y Rodriguez que retoman los conceptos gramaticales explicitos y los conceptos

descontextualizados, respectivamente.

La segunda fase servira como introduccién a la tematica literaria de la tercera
actividad. Los ejercicios se realizaran con frases o pequefios fragmentos del texto
elegido, en ellos el alumno podra identificar la adecuacién del lenguaje dependiendo
la situacidbn comunicativa. Estas tareas seran un punto medio entre ejemplos

descontextualizados y textos propiamente literarios.

En la dltima etapa se presentard un fragmento de un texto literario; los estudiantes
deberan analizarlo con detenimiento para después elaborar un texto de su autoria
donde reflejen la comprension de dicho escrito. En esta tarea se aplican varias de
las propuestas anteriores; el texto servira esencialmente de dos maneras: primero
para plantear una problematica y después para poder cumplir con el desarrollo de
procesos como la planificacion, adaptacion y revision del discurso. El objetivo es
que los alumnos tengan un acercamiento a la literatura latinoamericana y sepan

desarrollar, por medio de la escritura, un discurso juicioso y coherente.

Se ha elegido que la actividad final sea una composicion escrita porque como lo

afirma José Rienda:

es una actividad creativa compuesta por multiples procesos cognitivos de diverso
orden, como son la seleccion de léxico, la escritura correcta de vocablos, la
construccién de oraciones, las operaciones y suboperaciones asociadas a la
escritura, entre otros (2015: 84).

Este proyecto apuesta por la premisa de que la escritura puede ser una fuente de
aprendizaje, ya sea de la disciplina que se esta abordando en el escrito o del mismo
proceso de escritura. Asimismo, uno de los propdésitos de este ejercicio es hacer
que el alumno encuentre un estilo personal en su discurso a través de una expresion

original de sus ideas; pues, como lo expresa Cassany esta actividad posee por

69



defecto una funcion interpersonal; ademas “raramente somos conscientes de la

estrecha interrelacion que existe entre la escritura, pensar, saber y ser” (2006a: 17).

El género con el cual trabajaran los estudiantes sera el discursivo, ya que es un tipo
de comunicacion que, de acuerdo con el mismo autor, posee diversas
caracteristicas que son benéficas para el desarrollo de las competencias
metalinguisticas del alumno. Entre ellas estan el que sean dinAmicos y organizados,
ademas de ser textos que tienen un propoésito bien definido y permiten que el lector

se situé geografica y culturalmente en un sitio determinado.

Como una de las intenciones es evitar que los textos literarios sean utilizados en las
actividades como pretexto, el informe final tendra que ser un comentario auténtico
sobre el escrito en cuestion. Cabe resaltar que cada SDG estara inspirada de
manera particular en otras propuestas didacticas; de esta forma, cada informe
tendrd una temética en especifico, ya sea la elaboracion de una carta, un recado,
una entrevista, una historia, etc., mas adelante se hablara a detalle de esta

situacion.

Los textos literarios que se presentardn, como ya se menciond, no seran obras
completas sino fragmentos; ante esta situacion se puede pensar que la poca
informacién que aporta el escrito limita la capacidad de expresiéon de los alumnos,
pero
este caracter fragmentario no supone ninguna limitacion para interpretarlo, los
aspectos mas locales (estilo, seleccion Iéxica, figuras) merecen mas interés que
los globales (intencion, sentido, estructura); ademas, de esta forma, se presta mas

atencion a la elaboracion del comentario que a la comprension del texto para
comentar (Cassany, 2006: 51).

A continuacién, se presentan y describen las SDG planeadas para después de la
proyeccion del video.
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TEMA 1: EL ACENTO. SILABA TONICA Y ATONA.

PRIMERA ACTIVIDAD
Objetivos:

Los alumnos, durante el ejercicio, identificaran las silabas atonas y tonicas de las

palabras.

Los estudiantes, al finalizar la actividad, integrara nuevas palabras a su vocabulario

a traves de la definicion de éstas y su incorporacion a enunciados.
EJERCICIO 1
Instrucciones:

Ahora que conoces a detalle las cualidades del acento, te invitamos a que reafirmes
tu aprendizaje con los siguientes ejercicios. La actividad inicial consta de dos
ejercicios muy sencillos. Primero deberas completar una tabla comparativa tal y
como se muestra en el ejemplo. La secuencia es muy facil: tendras que dividir
silabicamente las palabras que se te presentan, escribir dicha division y sefalar de
manera clara la silaba tonica de cada una; después, busca el significado de los
vocablos en el diccionario y escribelo en la ultima columna. Por dltimo, tendras que

incorporar estos términos a enunciados de tu autoria.

Ejemplo: Pasar precipitadamente por
A-tro-pe-llar llar _ _

Atropellar encima de alguien

Munificencia  Mu-ni-fi-cen-cia cen Generosidad espléndida

Deshabitar Des-ha-bi-tar tar Dejar de vivir en un lugar o casa

Latifundio La-ti-fun-dio dio Finca rustica de gran extension

Quebradizo Que-bra-di-zo di Facil de quebrarse

Tragicomedia Tra-gi-co-me-dia me Obra dramatica con rasgos de
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comedia y de tragedia
Monopolizar Mo-no-po-li-zar Acaparar algo o a alguien de una

zar _
manera exclusiva

EJERCICIO 2
Instrucciones:

Sigamos con el segundo ejercicio. Ahora que conoces el significado de los vocablos
anteriores realiza, por favor, tres enunciados con ellas. Ademas, sefiala la silaba

ténica de cada uno de los términos utilizados. A continuacion, un ejemplo.

Ejemplo: La familia Ramirez deshabito la casa en la que habian vivido por afios.

SEGUNDA ACTIVIDAD
Objetivos:

Los alumnos, durante la actividad, reconoceran las silabas ténicas de las palabras
utilizadas en un texto literario: minificcion.

Los estudiantes, al final de la actividad, identificaran las caracteristicas de la
minificcion literaria.

Instrucciones:

Lee con atencidn lo siguiente y después responde lo que se te pide.

La fatidica realidad
Nuestro amor parecia de novelay se convirtié en un cuento corto.

Juan Manuel Valero
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EJERCICIO 1:

Este texto tan corto esté integrado por sélo quince palabras, de entre las cuales se

reconocen nueve silabas tonicas; en el titulo, por ejemplo, se identifican las silabas:

ti (fa-ti-di-ca) y dad (rea-li-dad) ¢Puedes identificar las demas silabas tonicas?

Escribelas, por favor, en la siguiente tabla.

Palabra Division silabica Silaba tonica
nuestro nues-tro nues
amor a-mor mor
parecia pa-re-ci-a ci
novela no-ve-la ve
convirtio con-vir-tié tio
cuento cuen-to cuen
corto cor-to cor
EJERCICIO 2:

De acuerdo con el texto anterior responde, de manera concisa, las siguientes

preguntas:

¢, Qué te hace pensar el titulo?

¢, Qué crees que haya querido decir el autor con eso? ¢, Cual es su significado?

¢,Crees que lo anterior pueda ser considerado literatura? ¢,Por qué?
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El texto que leiste al principio de esta actividad pertenece al género mas
reciente de la literatura: la minificcion. Estos textos nacieron con una intencién
experimental y se caracterizan principalmente por tener una extension de no
méas de 250 palabras, es decir, son breves y concisos. El autor describe
situaciones y define personajes en muy pocas palabras es por eso gque éstas
deben ser escogidas de manera muy cuidadosa.

TERCERA ACTIVIDAD

Instrucciones:

Es momento de poner en practica lo aprendido. Ahora que conoces la division
silabica, la silaba tonica y las caracteristicas de la minificcion, intenta escribir tu
propia minificcion. El tema del texto y la extension es libre siempre y cuando cumpla
con las caracteristicas del género discursivo. En tu escrito deberas integrar cuatro
palabras que contengan cuatro silabas, dos que tengan su silaba ténica en la
primera silaba y otras dos que la tenga en la ultima; ademas, deberas sefalar la
silaba tonica de al menos seis. Al terminar tu texto compartelo con tus compafieros

y profesor.

Para que la actividad te resulte mas sencilla, a continuacion, te mostramos dos

ejemplos mas de minificcion:

La cosecha

Una mafana Don Jacinto se sorprendio al ver en su campo frondosos arboles de
los cuales caian tiernos y regordetes bebés. Quién diria que, luego de tantos afios
de siembra, se veria algo asi en el cementerio.

Guillermo Vargas
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Las reuniones del abecedario

Zle cuenta a Y: “A y B se conocieron gracias a C, ya que D organizo una fiesta en
la casa de E, vecino de F, por el cumpleafios de G y H, que no eran hermanos,
simplemente coincidio, igual que | pero ese dia no fue. Quienes si estuvieron eran J,
K, L, y M, que se la pasaron muy bien sin N y N. También estuvo O, que se
sorprendié cuando P le confes6 que Q odiaba a R, y que S congeniaba con T. U se
la pas6 bailando con V, W no dejé de comer. Al dltimo llegé X pero nadie la peld”.
¢ Y para qué me cuentas esto? Es que mafiana hay una reunién y vamos a ir todos.
¢ Quiénes son todos? Pues A, B, C, D, E, F,G,H,1,J,K,L,M,N,N, O, P, Q,R, S,
T,U,V, W, X, tdy yo.

José Juan Aboytia

Ahora es tu turno:

Con la finalidad de que los alumnos se familiaricen con la secuencia didactica
general, esta primera SDG incluyé como texto literario a las minificciones y se dividio
en cinco subejercicios. Al trabajar con este tipo de textos las actividades tuvieron
que ser diferentes a las que se aplicardn en las siguientes SDG, pues la
interpretacion de la minificcion es diferente a la de un cuento o una novela. Ademas,
se crey0O importante abordar estos textos porque los alumnos deben conocer los

nuevos proyectos que propone la literatura.

Se ha elegido que la primera tarea se desarrolle a partir de una tabla ya que este
método facilita la comparacién entre elementos, de manera que el estudiante pueda

analizar rapidamente la silaba tonica de cada palabra.
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Maria Julieta Sanchez (2011) y Marta Elia Arizmendi (2005) sugieren la
incorporacion del diccionario como un material cotidiano en el aula. En las
secuencias didacticas relacionadas con la literatura, por ejemplo, esta herramienta
permite que “los alumnos infieran, por un lado, el significado de palabras
desconocidas y por otro, busquen éste en el diccionario” (Arizmendi, 2005: 138);
ampliando de esta forma el sentido total del texto al tiempo que aumentan su
competencia linguistica. Ademas, es necesario que los alumnos reconozcan los
diferentes materiales de los cuales pueden disponer para buscar informacion, o

bien, escribir un texto.

Por esta razén, se decidid que en la ultima columna de la tabla los usuarios
escribieran, de manera breve, el significado de las palabras que se proponen. De
esta forma, se podra cumplir con dos de los objetivos que plantea esta autora:
conocer e integrar nuevas palabras al vocabulario y emplear el diccionario como
medio facilitador. En este ejercicio de comparacion se visualiza la propuesta de

Carmen Rodriguez (2015) sobre ejercicios descontextualizados.

De acuerdo con la planeacion inicial, la segunda tarea deberia realizarse con
enunciados cortos del texto literario en cuestion, pero como en este caso se utilizé
la minificcion se decidié que los ejercicios con oraciones formarian parte de la
primera actividad, de modo que los significados de las palabras fueran

contextualizados por el mismo alumno.

La segunda actividad es un punto intermedio entre los componentes
descontextualizados y elementos de textos literarios. En este apartado se inicia con
un ejercicio similar al primero, la diferencia aqui es que las palabras que se retoman
son las que conforman la minificcién en cuestién. La intencion es que el estudiante

se dé cuenta que con pocas palabras se puede crear un texto literario complejo.
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El segundo ejercicio esta enfocado en la interpretacion de la minificcion. En esta
parte el alumno pondra en practica su capacidad de analisis, expresion y sintesis,
pues tendra que reflexionar sobre el texto que se presenta, tomar una postura critica
ante los cuestionamientos que se hacen y expresarla de manera escrita. La
actividad termina con una breve explicacion de lo que es la minificcion; el propdsito
es que en el siguiente apartado el alumno tenga una idea mas clara de la

composicidn de estos textos literarios y pueda cumplir con el dltimo ejercicio.

Aparentemente la Ultima actividad no tiene mayor complejidad, el alumno leera dos
ejemplos de minificciones e intentara escribir su propio texto literario; no obstante,
la SDG requiere que el estudiante comprenda la intencidn y estructura del texto, que
reconozca que, aunque es un escrito de poca extension, el sentido es completo y
por eso cada palabra tiene un fin especifico. El ejercicio requiere que el escritor
ordene sus ideas, las adapte a la estructura indicada y ademas cumpla con los
requisitos sefialados. De esta manera es como se pretende desarrollar las

capacidades analiticas y expresivas del usuario.

TEMA 2: ACENTO GRAFICO Y ACENTO PROSODICO. CLASIFICACION DE
PALABRAS

Para reafirmar los conocimientos adquiridos te invitamos a realizar las siguientes
actividades.

Objetivos:

e Los alumnos clasificaran las palabras de acuerdo con su silaba tonica en un
mapa conceptual.

e Los estudiantes identificardn el acento grafico y prosédico en diversas
palabras.

77



ACTIVIDAD 1

Instrucciones:

En este primer ejercicio se presenta un grupo de palabras; tu tarea sera analizarlas
y agruparlas en el esquema de abajo segun su acentuacién. Deberas distinguir si,
por su silaba tonica, pertenecen al grupo de las agudas, graves o esdrdjulas y

escribirlas en los espacios designados. jAdelante!

Graves
&
3
S
2
)
Sabines Epistola Chepita
Literatura Escritor Judith

Josefa Primaveral chiapaneco
México Jazmin politica
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ACTIVIDAD 2
Instrucciones:

A continuacién, se presentan cuatro fragmentos de la obra titulada Cartas a Chepita
del escritor mexicano Jaime Sabines. Como el nombre lo indica, éste es un texto
gue recopila todas o la mayoria de las cartas que el escritor mando a su enamorada
cuando él radicaba en la ciudad de México y ella en su natal Chiapas. Para este
ejercicio tendras que distinguir las palabras agudas, graves y esdrljulas en cada
fragmento y subrayarlas con el color indicado. Recuerda que por el momento sélo
se trabajan términos cuyas silabas estdn compuestas por una consonante y una
vocal; evita, por favor, las silabas con dos vocales juntas. Al finalizar, deberas definir
en un solo término la idea o el sentimiento que los enunciados te transmiten y

escribela en la linea que aparece debajo. jAnimo y adelante!

Simbologia

agudas graves esdrujulas sobresdrujulas

Ejemplo: Estoy alegre este momento: mi amor pasa distancia y tiempo y sombra y
llega a ti méas alla de las cosas, perpetuamente.

Anhelo

Ayer recibi tu carta del 19 y 20 y la fotografia que mucho te agradezco. Me dio un
coraje tremendo recibirla quebrada, pero ya me he conformado porque se salva toda
la cara y porque la cara ésa es muy bonita.

Es posible que nunca hayas pensado en ello, pero te lo voy a decir en secreto: te
quiero.

Ayer a las 12 de la noche te queria mucho, y ahora a punto de salir para la
escuela, voy a volverte a querer.
Todos los dias te quiero de las 10 de la mafiana a las 4 de la tarde, de las 4 de la
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tarde a las 8 de la noche y de las 8 de la noche a las a las 2 de la madrugada.
Después de las 2 de la madrugada te suefio y te quiero.

En tu corazon esta todo: descubrelo, sorpréndete, amalo. Ve de milagro en milagro,
de sorpresa en sorpresa, a lo largo de ti misma.

ACTIVIDAD 3
Instrucciones:

En este ejercicio pondras en practica tus habilidades creadoras. Seguiremos
trabajando con el texto de Sabines, por eso se presenta un fragmento de la carta
fechada el 22 de abril de 1949. Tu tarea sera leerla y analizarla para después
intentar escribir el final mas adecuado; deberas continuar escribiendo el mensaje de
la manera mas similar posible y concluirlo apropiadamente. Para esto tendras que
ser muy observador con el estilo que emplea el escritor, el mensaje que quiere
transmitir y la intencion que tiene el texto. Esta tarea conlleva algunos retos mas: en
tu escrito tendras que incluir 8 palabras agudas, 8 graves, 8 esdrijulas y 2
sobresdruyjulas, las cuales deberan ser sefialadas con el color de tu preferencia. El
mayor de los retos sera iniciar tu escrito con un enunciado que contenga sélo
palabras iniciadas con la letra e; por ejemplo: efusivo y enamorado espero el

especial encuentro. jVamos, inténtalo!

Abril 22/ 49
Chepita, amor mio:
[...]
¢,Donde esta esa sabiduria y esa virtud y esa perseverancia? ¢(No que eras muy
chicha? Date cuenta de que la vida es buena y de que sd6lo una vez la vivimos. Saca
de todos tus momentos lo bueno, lo maravilloso que hay en cada uno de ellos. Fijate
gue estas con tu mama, tu papa, con tus hermanitas; fijate que Jaime te quiere
mucho; que hay luz y hay arboles y hay piedras; que el agua juega y cae y se
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levanta; fijate que tu hamaca de mece suavemente, a tu gusto, y que a tu cuarto
llega el cielo, llego yo, llega el aire, llegan tantas cosas que no te digo.

Estés triste, es cierto, pero tu no eres tristeza, tu eres alegria y serenidad y paz. No
mires soOlo un aspecto de ti misma, un accidente de tu propia substancia; ta eres
todas las cosas juntas, y el mar y las estrellas y las rosas se anuncian en ti. No mires
tu miseria, no te complazcas, en ella, hazla a un lado, apartala, y cultiva lo que todos
tenemos en divinidad dentro...

Esta SDG sigue los postulados que ya se mencionaron anteriormente pero también
se afiaden adaptaciones de dos propuestas distintas. La primera actividad retoma
la idea de Ricardo Camacho (2007: 143) sobre la integracion de mapas cognitivos
a las secuencias de aprendizaje, pues ésta es una estrategia que ayuda a
representar, de manera gréfica, ideas o conceptos importantes. El autor propone
doce disefios distintos; para este ejercicio se considerd que el tipo telarafia seria el
mas adecuado ya que la distribucion de las categorias permite una mejor retencion

visual y una mejor reflexién sobre el proceso de clasificacion.

Aparentemente las palabras de la tabla no tienen relacion alguna, pero si el alumno
es observador se dara cuenta que el ejercicio es un antecedente del texto con el
gue trabajara en el segundo apartado. Las palabras Sabines, escritor, chiapaneco
y epistola bastan para que el estudiante sepa que la leccién girara en torno a la

literatura de Jaime Sabines, asi como del analisis y creacion de cartas.

Las instrucciones de la segunda actividad estan disefiadas para conocer la razon y
procedencia del texto. Una de las intenciones del ejercicio es que el alumno se
vincule emocionalmente con la obra y sepa expresar de manera breve y directa sus

sentimientos; por esta razon se eligieron fragmentos que abordan el tema del amor.
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Esta tarea ayudara al estudiante a conocer el estilo literario del autor para poder

imitarlo en la Ultima tarea.

Para finalizar el apartado se propone una actividad de creacion a partir del texto
principal. El estilo expositivo-literario que maneja el autor permite que el estudiante
experimente con la escritura informal y al mismo tiempo se acerque a la poesia.
Esta es una obra que aborda el topico del amor de manera sencilla y casi
verbalizada, por lo que resulta facil que los alumnos establezcan una identificacion

con ella y puedan escribir un texto similar.

Como ya se menciond, el proposito de estas actividades de escritura es que los
discentes concentren su atencion en el momento de creacion mas que en la lectura
de la obra; ya que en este proceso el estudiante analiza tanto el discurso del autor
como el suyo y lo adapta a la situacion planteada. Ademas, en este ejercicio tendra
gue ser consciente de las palabras que emplea pues entre ellas tendra que incluir

algunas con una acentuacion muy precisa.

Julieta Sanchez (2011) propone una serie de ejercicios que estimulan la creatividad
en la escritura; entre ellos se encuentra el juego todo con e que consiste
basicamente en escribir un texto sélo con palabras iniciadas con e. Como esta SDG
estd diseflada para realizarse en un tiempo limitado (maximo 20 minutos) la
actividad se adapté de manera que solo el primer enunciado fuera escrito con e.
Esta tarea promueve el uso del diccionario al tiempo que despierta en el joven

escritor la imaginacion necesaria para completar el apartado.

TEMA 3: REGLAS DE ACENTUACION

Objetivo: Los alumnos reconoceran las reglas de acentuacion en fragmentos de
una obra.
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Para reafirmar las reglas de acentuacion te presentamos tres ejercicios muy

sencillos.
ACTIVIDAD 1

Instrucciones:

El disefio de la imagen que veras a continuacién fue inspirado en los caligramas;

composiciones poéticas, surgidas en las primeras décadas del siglo XX, que tienen

como proposito formar con palabras una figura que represente el contenido del

poema. En esta ocasion no se muestra un poema sino algunos vocablos que

guardan cierta relacion con el texto que verds mas adelante. Estos términos

aparecen con errores de acentuacion, tu tarea sera identificarlas, ordenarlas en una

lista, corregir los errores y explicar brevemente con qué regla de acentuacion

cumple cada una.
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ACTIVIDAD 2
Instrucciones:

Para este ejercicio trabajaremos con algunos fragmentos de la obra titulada Canek;
publicada en 1940 por el escritor mexicano Ermilo Abreu Gomez. Es un poema en
prosa que narra la rebelion del pueblo maya a mediados del siglo XVIII en contra
del sometimiento del conquistador espafiol. Las palabras del ejercicio anterior

podran darte una idea muy general del texto.

A continuacién, aparecen cuatro pasajes de la obra, tu tarea sera acentuar aquellas
palabras que cumplan con las reglas de acentuacion y carezcan de acento grafico,
para después sefalizarlas con un resaltador. También podras identificar ciertos
vocablos en el texto, puesto que aparecen en negritas; por favor, explica en las

lineas de abajo por qué no deben acentuarse de manera grafica. jAdelante!

1
Un dia pregunto a Guy:

- Dime, ¢c6émo era mama?
Guy le respondié:

- Tu sabes que no te lo puedo explicar.
Pero luego, de pronto, afiadio:

- Mira, cuando llores por algo, procura mirar a traves de tus lagrimas. Estoy
seguro de que ahi esta mama; ahi la podras ver.

2
Guy dijo a Exa:

- Sino comes esta tortilla, no te llevo a donde estan mis conejos.

- ¢ Cuantos son?
Guy le mostro una mano. Exa, empezo a comer, pero con disimulo, entre su falda,
guardo cinco pedazos.

84



3

Guy quiso guardar entre sus manos los colores del iris que forma un cristal. En la
sombra los colores desaparecian. [...] Guy volvié a mirar, bajo el sol, los colores del
iris. Se quedo mirandolos con tanta emocion que sobre ellos cayeron sus lagrimas.
Entre las manos de Guy quedaron prisioneros, lucidos, los colores del iris y Exa tuvo
su regalo.

4
Canek dijo:

- Piensa que en los tiempos que corren, en estas tierras de Yucatan, existen
ciudades que no se ven. En las que se ven viven los blancos. Son ciudades
de guerra y de escandalo. Huye de su engafio. Si caes en ellas renegaras
de los tuyos, de tu nombre, y viviras con holgura de maldad. En las ciudades
qgue no se ven, pero que existen, nadie sabe dénde, viven los que fueron y
los hombres que han merecido licencia para franquear sus puertas.

ACTIVIDAD 3
Instrucciones:

iEs hora de crear! Seguiremos trabajando con el texto de Abreu. El ejercicio que se
propone consta de la creacién de un cuento; para ello deberas leer el fragmento la
obra, analizar muy bien la situacién, los escenarios y personajes y escribirle una
continuacion al texto. La historia debera ser original y respetar el antecedente que
se muestra. Podras terminar el texto como mejor te parezca siempre y cuando
cumplas con las siguientes condiciones: utilizar diez palabras agudas con acento
gréfico, diez graves, diez esdrujulas y dos sobresdrijulas. Ademas, tendras que
escribir tu historia pensando en un color; deberas utilizar la mayor cantidad de
palabras que refieran a un color en especifico; por ejemplo, mar, cielo, agua, hielo,
frio, etc. aluden generalmente al color azul. Elige el color que mas te guste y

convierte a tu texto en un cuadro literario. jDeja volar tu imaginacion y adelante!

85



Habia empezado un eclipse de luna. Los criados de la tia Charo gritaban:

- iSe comen alaluna! {Se comen a la luna!
Sentados en el brocal de la noria veian, atonitos, como iba desapareciendo la luna.
Con unos palos empezaron a golpear sobre la madera de las bateas y sobre el metal
de los calderos. Habia que hacer todo el ruido posible a fin de que la luna no fuera
devorada. Nadie podia contenerlos en esta locura bulliciosa.

Por momentos aumentaba la oscuridad del cielo. A medida que pasaba el tiempo,
una especie como de furor se apoderaba de aquellas gentes. Estaban ya como
poseidas de un raro y antiguo terror. Entre ellos el nifio Guy y Canek gritaban
también:

- iSe comen la luna! jSe comen la luna!
Desde su cuarto la tia Charo rezongaba y maldecia.

Pero cuando la luna quedd completamente cubierta de sombra, y los ruidos y los
gritos y el canto de los gallos y el ladrido de los perros anudaron de miedo la
garganta de todos, entonces...

Para esta SDG se ha elegido trabajar con la obra Canek por ser un texto que retne
la poesia, la historia y el misticismo de la cultura maya; es un escrito que aborda
desde una mirada inocente un tema crudo y doloroso. La mayoria de los ejercicios
de este apartado recopilan pasajes que despiertan la sensibilidad del lector, pues
estan llenos de ternura y nostalgia. El propdsito es que el alumno conozca el estilo

gue lleva la obra y asi pueda resolver la tltima actividad con mayor facilidad.

Al inicio de la SDG se propone el uso del caligrama como medio de reflexion sobre
las reglas de acentuacion. Esta idea se retoma del libro de Julieta Sanchez (2011)
quien afirma que esta herramienta ayuda a familiarizar la literatura con la imagen.

La inclusiéon de este recurso ayuda a que el estudiante conozca una de las multiples
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expresiones poéticas que existen, pues en las instrucciones se menciona, grosso
modo, el antecedente historico y caracteristicas de esta composicién. Aunque en el
dibujo no pueda leerse un poema, las imagenes mentales que producen las

palabras seleccionadas sirven como antecedente del texto.

En la segunda actividad se busca que el estudiante realice una lectura atenta y
minuciosa para encontrar los errores ortograficos. Ademas, debera tener muy
presentes las reglas de acentuacién porque el proceso de analisis se hara de
manera inversa, en lugar de reflexionar por qué una palabra debe ser acentuada

tendra que explicar por qué no puede serlo.

Para finalizar el apartado se propone la creacién de un cuento ya que es un género
cuya estructura se estudia desde la educacién primaria, por lo que los discentes
conocen las caracteristicas de este texto. Tal vez para el alumno la lectura resulte
un tanto infantil o ilégica, pero precisamente estas obras permiten ampliar los
horizontes del lector y acercarlo a la cosmovision de culturas antiguas. La actividad
se volverd mas sencilla cuando la SDG se emplee como material de apoyo, pues
sera tarea del docente involucrar al estudiante en este proceso de analisis. Para
optimizar el aprendizaje de las reglas de acentuacion se integraron dos variaciones
a la actividad de escritura. La primera, que consiste en integrar determinadas
palabras al escrito, busca que el alumno sea consciente de lo que escribe y como
lo escribe; ademas de que desarrolle cierta memoria visual con los vocablos que
elige. La segunda variacion, por su parte, pretende despertar la creatividad del

alumno enfocandose en la forma en que éste percibe el mundo.

La actividad se retom6 del libro de Julieta Sanchez (2011) quien propone la
realizacion de un texto completo con palabras que refieran a un color en especifico,
pero por cuestiones practicas, el ejercicio se ha adaptado de forma que el estudiante

escriba solo el enunciado inicial con estas particularidades. El objetivo de esta
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actividad es que el discente piense en su lengua a partir de colores y que relacione
la escritura con la pintura; por esta razén, el color que elija sera crucial para el texto,

pues reflejara desde un inicio la intencion que quiere darle a su cuento.

TEMA 4: DIPTONGO Y TRIPTONGO
Objetivos:

e Los alumnos reconoceran los diptongos en fragmentos de la obra Como agua
para chocolate

e Los alumnos practicaran la division silabica en palabras con diptongo.

ACTIVIDAD 1

Instrucciones:

A continuacion, se presenta una lista de ingredientes. Seguramente conoces en qué
textos se puede encontrar este registro. Pues bien, en esta secuencia de actividades
se trabajara con la obra Como agua para chocolate de la escritora Laura Esquivel.
En este primer ejercicio tu mision es identificar las palabras que contienen algun tipo
de diptongo, rescribirlas en la tabla y completar las columnas. Como veras, tendras
que reconocer el diptongo, la division sildbica de las palabras y por qué puede, o

no, acentuarse graficamente. Es una practica muy rapida y sencilla. jAdelante!

INGREDIENTES

60 gotas de limén y el agua suficiente para que remoje el azlcar
12 rosas, de preferencia rojas

30 g de pimienta

5 dientes de ajo

8 kilos de lomo de puerco
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Instrucciones:

Palabra Diptongo D_|v'|s!on Regla d.e,
silabica acentuacion
Palabra  grave
terminada en
Ua vocal
Guajolote gua-jo-lo-te De acuerdo con
creciente las reglas no se
acentda
graficamente.
ACTIVIDAD 2

Laura Esquivel retomd6 la estructura de un recetario para crear la novela ya

mencionada. En los fragmentos que se muestran a continuacion podras percibir que

éstas no son recetas de cocina convencionales, pues, aunque idealmente son textos

informativos, la autora los transformd para que se convirtieran en un texto literario;

te podras dar cuenta de esto por la forma tan peculiar en que se instruye la receta.

La actividad que se te invita a realizar es muy sencilla. Como podras notar, algunas

palabras de los siguientes fragmentos carecen de determinadas letras, tu trabajo

sera leer los mensajes y completarlos con los diptongos que hagan falta. Al terminar,

deberas leernos otra vez para comprenderlos mejor. jAdelante, disfruta de la

lectural
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e La cebollat ne que estar finamente picada. Les sug___ ro ponerse un
pequefio trozo de cebolla en la mollera con el fin de evitar el molesto
lagrim____ que se produce c___ndo uno la esta cortando. Lo malo de llorar
cuando uno pica cebolla no es el simple hecho de llorar, sino que a veces un

emp___ za, como qu n dice, se pica, yyano p___ de parar.

e En una cacerola se ponen cinco yemas de h___ vo, cuatro huevos enteros y
el azucar. Se baten hasta que la masa espesa y se le anexan dos huevos
enteros mas. Se sigue bat ndoy c__ _ndo v__ Ive a espesar se le
agregan dos huevos completos, repit _ndo este paso hasta que se
terminan de incorporar todos los huevos, de dos en dos.

¢ Quince dias antes de matar alos g___jolotes, se les emp___ za a alimentar
con n___ces pequefias. Comenzando el primer dia con una, al siguiente se
les echan en el pico dos y asi sucesivamente se lesva __ mentando la
racion, hasta la vispera de matarse, sin importar el maiz que coman

voluntar mente en ese t mpo.

ACTIVIDAD 3

Instrucciones:

Para iniciar con la actividad tendras que leer los dos textos que se presentan; uno
de ellos es otro capitulo o receta de Como agua para chocolate, el otro fue extraido
de una propuesta diferente, ahora lo veras. Tu trabajo sera leerlos y compararlos
para después planear la escritura de tu propia receta literaria. Es muy importante
recordar que tu texto tendra que romper con la estructura tradicional de la receta de
cocina, el propédsito es que experimentes y juegues con los diferentes textos
informativos y literarios. Debido a que el tema que se busca refirmar es el diptongo
y triptongo, como requisito indispensable tendras que incorporar en tu escrito siete
palabras con diptongo, ya sea con o sin acento grafico (por el momento procura que
la acentuacion no recaiga directamente en el diptongo pues este fenomeno se
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explicara en el siguiente apartado) y 2 palaras con triptongo. Al terminar encierra las
palabras solicitadas y, por favor, no olvides emplear en todo el texto las reglas de

acentuacion que has aprendido hasta ahora. j TG puedes! jAnimo!

IX. Septiembre. Chocolate y Rosca de Reyes
Ingredientes:

e 2 libras cacao Soconusco
e 2 libras cacao Maracaibo
e Azlcar entre 4y 6 libras segun el gusto

Manera de hacerse:

La primera operacién es tostar el cacao. Para hacerlo es conveniente utilizar una
charola de hojalata en vez del comal, pues el aceite que se desprende de los granos
se pierde entre los poros del comal. Es importantisimo poner cuidado en este tipo
de indicaciones, pues la bondad del chocolate depende de tres cosas, a saber: de
que el cacao que se emplee esté sano y no averiado, de que se mezclen en su
fabricacion distintas clases de cacao y, por ultimo, de su grado de tueste. El grado
de tueste aconsejable es el del momento en que el cacao comienza a despedir su
aceite.

Receta para mantener el amor por mucho tiempo
Ingredientes:

e 1.5Kkg. de amor en polvo (se consigue en cualquier corazén enamorado

e 1 kg. de paciencia (suele escasear, pero se consigue usualmente en el corazén
de los padres, se les puede pedir un poco)

e 3 cucharadas de esencia de encantamiento

e 400 grs. de piropos endulzantes (se sacan de la propia imaginacion)

e 14 Kkg. de conversar sobre cualquier tema a cualquier hora

Preparacion:
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En una mesa de marmol, coloque el amor en polvo y mézclelo con la paciencia.
Revuelva bien, obteniendo una mezcla homogénea. Haga un hueco en el entro de
la preparacion y agregue la esencia de encantamiento junto con las ganas de
conversar sobre cualquier tema. Mientras realiza esta tarea, debe decir en voz alta
lo siguiente: “te amo, te amo, te amo”. Incorpore, luego, los piropos endulzados.
Amase hasta que la preparacion no se pegotee en los dedos. Pruebe un poquito,
tenga cuidado de que la masa no esté demasiado empalagosa. Si lo esta agregue
algunos piropos divertidos y un poco acidos, para complementar.

iEs tu turno! jAdelante!

PLATILLO:

INGREDIENTES:

PREPARACION

La actividad con mas peso e importancia en esta secuencia es la de escritura, ya
gue parte esencial del aprendizaje es que el alumno reconozca la acentuacién en
palabras que contengan diptongos. La intencion del primer ejercicio es proporcionar
informacion al lector sobre el texto literario con el que se trabajara, pues desde las
instrucciones sabe que la receta de cocina sera el motivo de las actividades, pero
no es sino hasta el segundo apartado donde tiene contacto con la narrativa de Laura

Esquivel.
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El inicio de la SDG esta centrado en aplicar los conocimientos de las secuencias
anteriores. En la tabla comparativa el estudiante tiene que identificar los diptongos
al tiempo que reafirma la division silabica y las reglas generales de acentuacion. En
el segundo ejercicio la dinamica es diferente, pues esta enfocada en acercar al
alumno al estilo literario de la autora. La practica es muy sencilla porque lo que se
busca es que el estudiante realice varias lecturas. De esta forma, lo ideal seria que
se hiciera un primer acercamiento para identificar las palabras que carecen de
letras, posteriormente una segunda lectura para escribir los diptongos faltantes y

una tercera para comprender lo leido.

Para completar el aprendizaje se propuso la creacion de una receta de cocina
original. En actividades anteriores se pidi6é que se intentara imitar el estilo narrativo
gue se le presentaba, en esta ocasion se impulsa al alumno para que encuentre su
propio estilo de escritura a partir de dos propuestas distintas. Los fragmentos de
Como agua para chocolate del segundo y tercer apartado sirven como guia para el
alumno. Por su parte, la propuesta de Julieta Sanchez (2011) le muestra un nuevo
panorama creativo, pues, aungue no entra en los parametros del discurso literario,
es ejemplo de como se pueden modificar los textos informativos para convertirlos
en escritos ingeniosos Yy divertidos. El objetivo es que el estudiante experimente y
juegue con los estilos de escritura al tiempo que reafirma las reglas de acentuacién

en palabras con diptongo.
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TEMA 5: HIATO

Objetivo: Los estudiantes aplicaran las reglas de acentuacién en palabras con

hiatos.

Instrucciones:

ACTIVIDAD 1

Para reafirmar el tema de esta leccion primero trabajaremos con acrosticos. Como

sabras, en estas composiciones poéticas las letras iniciales, medias o finales de

cada verso u oracion, leidas en sentido vertical, forman una palabra. A continuacion,

te mostramos un ejemplo para que puedas entenderlo mejor.

En esta actividad tu
cuatro acrosticos
se te proponen,
identificar el hiato en
sefialandolo con un
tendras que utilizar
contengan algun tipo
escribir la division

ellas. jAnimol!

A notacion
C creativa
R reflexiva
O culta

S ea

Tanto

I nicio

C entro

O rilla

I-ni-cio

tarea sera crear
con las palabras que
ademas de
cada una de ellas
resaltador. También
dos palabras que
de diptongo y
silabica de alguna de
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ACTIVIDAD 2
Instrucciones:
El siguiente ejercicio es muy sencillo, deberas encontrar él o los hiatos en cada uno
de los fragmentos y hacer la division silabica de ellos. Tendras que revisar muy bien
cada una de las actividades pues encontrards palabras que pueden confundirte un
poco. Sé cuidadoso y corrobora tus respuestas. jAdelante!

R T
A R
b A
r. r -
o b
¢ o
R

A

kF_

r..

A

—Se va a caer de la cama —dijo el enfermero de al lado—. No brinque tanto,
amigazo.
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Abrio los ojos y era de tarde, con el sol ya bajo en los ventanales de la larga sala.
Mientras trataba de sonreir a su vecino, se despeg6 casi fisicamente de la Ultima
vision de la pesadilla.

El brazo, enyesado, colgaba de un aparato con pesas y poleas. Sintié sed, como si
hubiera estado corriendo kilbmetros, pero no querian darle mucha agua, apenas
para mojarse los labios y hacer un buche.

Caia la noche, y la fiebre lo iba arrastrando blandamente a un estado donde las
cosas tenian un relieve como de gemelos de teatro, eran reales y dulces y a la vez
ligeramente repugnantes.

RESPUESTAS

—Se va a caer de la cama —dijo el enfermero de al lado—. No brinque tanto,
amigazo.

CA-ER

Abrio los ojos y era de tarde, con el sol ya bajo en los ventanales de la larga sala.
Mientras trataba de sonreir a su vecino, se despeg6 casi fisicamente de la dltima
vision de la pesadilla.

SON-RE-IR

El brazo, enyesado, colgaba de un aparato con pesas y poleas. Sinti6é sed, como si
hubiera estado corriendo kilbmetros, pero no querian darle mucha agua, apenas
para mojarse los labios y hacer un buche.

PO-LE-AS QUE-RI-AN
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Caia la noche, y la fiebre lo iba arrastrando blandamente a un estado donde las
cosas tenian un relieve como de gemelos de teatro, eran reales y dulces y a la vez
ligeramente repugnantes.

CA-I-A TE-NIi-AN RE-A-LES

ACTIVIDAD 3

Instrucciones:

Para esta actividad trabajaremos con el cuento La noche boca arriba del escritor
argentino Julio Cortazar. La tarea mas facil es distinguir en todo el escrito cuatro
palabras que carecen de acento gréafico, ademas de siete con diptongos, cinco con
hiatos simples y diez con hiatos graficos; por favor subrayalas con los colores de tu

preferencia y coloca la simbologia pertinente en el recuadro que se presenta.

Como sabras, en la tercera actividad los ejercicios se relacionan con la creacioén,
por eso en esta ocasion tu tarea es realizar una nota periodistica de los sucesos
narrados en el cuento. Para ello deberas imaginar que eres un periodista, analizar
la situacion, los personajes y el escenario que se presentan en el cuento para
después organizar la informacién y hacer un escrito digno de publicarse en un
periodico. Ten en cuenta que tu noticia tendra que responder a las preguntas ¢ qué?,
¢cuando?, ¢donde?, ¢ quiénes?, ¢por qué?, ¢como?, y por supuesto, cumplir con
las caracteristicas generales de una nota periodistica. Eres libre de agregar y
modificar informacién siempre y cuando respetes el hecho principal. Pon atencion

en los detalles, tal vez, eso te ayude al momento de escribir. jAnimo!

SIMBOLOGIA

e Hiato simple
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e Hiato acentual
e Palabras acentuadas graficamente
¢ Diptongos

La noche boca arriba

A mitad del largo, zaguan del hotel pens6 que debia ser tarde y se apuro, a salir a
la calle y sacar la motocicleta del rincon donde el portero de al lado le permitia
guardarla. En la joyeria de la esquina vio que eran las nueve menos diez; llegaria
con tiempo sobrado adonde iba. El sol se filtraba entre los altos edificios del centro,
y €l —porque para si mismo, para ir pensando, no tenia hombre— monto en la
maquina saboreando el paseo. La moto ronroneaba entre sus piernas, y un viento
fresco le chicoteaba los pantalones.

Dejo pasar los ministerios (el rosa, el blanco) y la serie de comercios con brillantes
vitrinas de la calle Central. Ahora entraba en la parte mas agradable del trayecto, el
verdadero paseo: una calle larga, bordeada de arboles, con poco trafico y amplias
villas que dejaban venir los jardines hasta las aceras, apenas demarcadas por setos
bajos. Quiza algo distraido, pero corriendo sobre la derecha como correspondia, se
dejo llevar por la tersura, por la leve crispacion de ese dia apenas empezado. Tal
vez su involuntario relajamiento le impidio prevenir el accidente. Cuando vio que la
mujer parada en la esquina se lanzaba a la calzada a pesar de las luces verdes, ya
era tarde para las soluciones faciles. Frené con el pie y la mano, desviandose a la
izquierda; oyo el grito de la mujer, y junto con el choque perdio la visién. Fue como
dormirse de golpe.

Volvié bruscamente del desmayo. Cuatro o cinco hombres jovenes lo estaban
sacando de debajo de la moto. Sentia gusto a sal y sangre, le dolia una rodilla, y
cuando lo alzaron gritd, porque no podia soportar la presion en el brazo derecho.
Voces que no podian pertenecer a las caras suspendidas sobre él, lo alentaban con
bromas y seguridades. Su unico alivio fue oir la confirmacion de que habia estado
en su derecho al cruzar la esquina. Pregunté por la mujer, tratando de dominar la
nausea que le ganaba la garganta. Mientras lo llevaban boca arriba hasta una
farmacia préxima, supo que la causante del accidente no tenia mas que rasgufios
en las piernas. “Usté la agarré apenas, pero el golpe le hizo saltar la maquina de
costado...” Opiniones, recuerdos, despacio, éntrenlo de espaldas, asi va bien, y
alguien con guardapolvo dandole a beber un trago que lo alivié en la penumbra de
una pequeiia farmacia de barrio.

La ambulancia policial lleg6 a los 5 minutos y lo subieron a una camilla blanda donde
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pudo tenderse a gusto. Con toda lucidez, pero sabiendo que estaba bajo los efectos
de un shock terrible, dio sus sefias al policia que lo acompafiaba. El brazo casi no
le dolia; de una cortadura en la ceja goteaba sangre por toda la cara. Una o dos
veces se lamié los labios para beberla. Se sentia bien, era un accidente, mala
suerte; unas semanas quieto y nada mas. El vigilante le dijo que la motocicleta no
parecia muy estropeada. “Natural”, dijo él. “Como que me la ligué encima...” Los dos
rieron, y el vigilante le dio la mano al llegar al hospital y le dese6 buena suerte. Ya
la ndusea volvia poco a poco; mientras lo llevaban en una camilla de ruedas hasta
un pabellon al fondo, pasando bajo arboles llenos de pajaros, cerré los ojos y deseo
estar dormido o cloroformado. Pero lo tuvieron largo tiempo en una pieza con olor a
hospital, llenando una ficha, quitandole la ropa y vistiéndolo con una camisa
grisdcea y dura. Le movian cuidadosamente el brazo, sin que le doliera. Las
enfermeras bromeaban todo el tiempo, y si no hubiera sido por las contracciones
del estbmago se habria sentido muy bien, casi contento.

Lo llevaron a la sala de radio, y veinte minutos después, con la placa todavia
hiameda puesta sobre el pecho como una lapida negra, pasé a la sala de
operaciones. Alguien de blanco, alto y delgado, se le acerco y se puso a mirar la
radiografia. Manos de mujer le acomodaban la cabeza, sinti6 que lo pasaban de
una camilla a otra. El hombre de blanco se le acercé otra vez, sonriendo, con algo
gue le brillaba en la mano derecha. Le palmed la mejilla e hizo una sefia a alguien
parado atras.

RESOLUCION ILUSTRATIVA

SIMBOLOGIA

Palabras acentuadas graficamente
Diptongos

Hiato simple

Hiato acentual

La noche boca arriba
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A mitad del largo, zaguan del hotel pensé que debia ser tarde, y se apuro, a salir a
la calle y sacar la motocicleta del rincén donde el portero de al lado le permitia
guardarla. En la joyeria de la esquina vio que eran las nueve menos diez; llegaria
con tiempo sobrado adonde iba. El sol se filtraba entre los altos edificios del centro,
y €l —porque para si mismo, para ir pensando, no tenia nombre— monté en la
maquina saboreando el paseo. La moto ronroneaba entre sus piernas, y un viento
fresco le chicoteaba los pantalones.

Dejo pasar los ministerios (el rosa, el blanco) y la serie de comercios con brillantes
vitrinas de la calle Central. Ahora entraba en la parte mas agradable del trayecto, el
verdadero paseo: una calle larga, bordeada de arboles, con poco trafico y amplias
villas que dejaban venir los jardines hasta las aceras, apenas demarcadas por setos
bajos. Quizéa algo distraido, pero corriendo sobre la derecha como correspondia,
se dej6 llevar por la tersura, por la leve crispacion de ese dia apenas empezado.
Tal vez su involuntario relajamiento le impidio prevenir el accidente. Cuando vio que
la mujer parada en la esquina se lanzaba a la calzada a pesar de las luces verdes,
ya era tarde para las soluciones faciles. Frené con el pie y la mano, desviandose a
laizquierda; oyé el grito de la mujer, y junto con el choque perdié la vision. Fue como
dormirse de golpe.

Volvio bruscamente del desmayo. Cuatro o cinco hombres jévenes lo estaban
sacando de debajo de la moto. Sentia gusto a sal y sangre, le dolia una rodilla, y
cuando lo alzaron gritd, porque no podia soportar la presién en el brazo derecho.
Voces que no podian pertenecer a las caras suspendidas sobre él, lo alentaban con
bromas y seguridades. Su Unico alivio fue oir la confirmacion de que habia estado
en su derecho al cruzar la esquina. Pregunté por la mujer, tratando de dominar la
nausea que le ganaba la garganta. Mientras lo llevaban boca arriba hasta una
farmacia préxima, supo que la causante del accidente no tenia mas que rasgufios
en las piernas. “Usté la agarré apenas, pero el golpe le hizo saltar la maquina de
costado...” Opiniones, recuerdos, despacio, éntrenlo de espaldas, asi va bien, y
alguien con guardapolvo dandole a beber un trago que lo alivié en la penumbra de
una pequeiia farmacia de barrio.

La ambulancia policial lleg6 a los 5 minutos y lo subieron a una camilla blanda donde
pudo tenderse a gusto. Con toda lucidez, pero sabiendo que estaba bajo los efectos
de un shock terrible, dio sus sefias al policia que lo acompafaba. El brazo casi no
le dolia; de una cortadura en la ceja goteaba sangre por toda la cara. Una o dos
veces se lamid los labios para beberla. Se sentia bien, era un accidente, mala
suerte; unas semanas quieto y nada mas. El vigilante le dijo que la motocicleta no
parecia muy estropeada. “Natural’, dijo él. “Como que me la ligué encima...” Los
dos rieron, y el vigilante le dio la mano al llegar al hospital y le dese6 buena suerte.
Ya la nausea volvia poco a poco; mientras lo llevaban en una camilla de ruedas
hasta un pabellén al fondo, pasando bajo arboles llenos de pajaros, cerrd los 0jos y
deseo estar dormido o cloroformado. Pero lo tuvieron largo tiempo en una pieza con
olor a hospital, llenando una ficha, quitdndole la ropa y vistiéndolo con una camisa
grisacea y dura. Le movian cuidadosamente el brazo, sin que le doliera. Las
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enfermeras bromeaban todo el tiempo, y si no hubiera sido por las contracciones
del estbmago se habria sentido muy bien, casi contento.

Lo llevaron a la sala de radio, y veinte minutos después, con la placa todavia
hiameda puesta sobre el pecho como una lapida negra, pasé a la sala de
operaciones. Alguien de blanco, alto y delgado, se le acerc6 y se puso a mirar la
radiografia. Manos de mujer le acomodaban la cabeza, sintié6 que lo pasaban de
una camilla a otra. El hombre de blanco se le acercé otra vez, sonriendo, con algo
que le brillaba en la mano derecha. Le palmeo la mejilla e hizo una sefia a alguien
parado atras.

En la primera parte de esta secuencia se adaptd nuevamente una propuesta de
Julieta Sdnchez (2011). Se eligié que la actividad de apertura fuera la elaboracién
de acrdsticos porque este ejercicio permite que el alumno despierte su creatividad
e interactie con otro formato de lectura, pues no estamos acostumbrados a leer de
manera vertical. La autora promueve esta practica con la intencion de captar la
atencion del estudiante y permitir que su imaginacion fluya. La adecuacion que se
realizd fue buscar palabras con hiatos y pedir al alumno que incorporara en el
acrostico palabras con diptongo, asi como la division sildbica de éstos; de esta
forma se refuerzan y trabajan los temas anteriores. De manera estratégica se ha
colocado un ejercicio que puede causar confusién a los alumnos, la intencién es
gue, si no ha comprendido bien el tema, regrese al material audiovisual, o bien,

consulte otra fuente para clarificar el conocimiento.

El segundo apartado también esta enfocado en hacer que el estudiante se dé cuenta
de las multiples posibilidades de hiato que se puede encontrar en la lengua
espafiola. En los fragmentos encontrara palabras como caer y caia que haran que
analice de manera minuciosa la composicién y variantes del hiato. En esta ocasién
la actividad no busca conectarse emocionalmente con el lector, mas bien pretende

hacerlo reflexionar sobre el uso de su idioma.

Asi pues, para reafirmar el conocimiento en la ultima seccion se ha insertado un

fragmento considerablemente extenso de un cuento de Cortazar. El primer ejercicio,
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gue es buscar y corregir determinadas palabras en el texto, tiene como objetivo que
el lector focalice su atencion en el texto y realice mas de una lectura para completar

la actividad.

Cassany (2003) habla de la importancia de desarrollar las habilidades de la
expresion escrita a través de textos reales que conecten con el alumno y su vida
cotidiana, para de esta forma alcanzar un aprendizaje significativo. Por tal motivo,
se decidi6 que en la segunda fase de la actividad el estudiante tuviera un
acercamiento con el género periodistico a partir de la creacion de una noticia. El
proceso de lectura en este apartado es un poco mas complejo que en los anteriores,
puesto que el lector tiene que analizar los hechos que se narran en el cuento,
identificar personajes y escenarios, organizar su informacion, planear su escrito y
finalmente buscar un estilo propio de escritura. Esta seccién, al igual que la anterior,
esta disefiada para que los alumnos interactien con obras literarias al tiempo que

experimentan y conocen la estructura de otras compaosiciones.

TEMA 6: ACENTO ENFATICO Y DIACRITICO

Obijetivo: Los alumnos reconoceran el acento grafico y diacritico en un texto literario.

ACTIVIDAD 1
Instrucciones:

Ahora, trabajaremos con el cuento jDiles que no maten! del escritor mexicano Juan
Rulfo. En este primer ejercicio tendras que corregir los fragmentos que se presentan
y reescribirlos en las lineas de abajo. Te encontrards con algunas palabras que

carecen de acento y otras mas que estan mal acentuadas. Debes tener presente
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todas las reglas de acentuacion pues la correccion no se basara solo en el acento

diacritico también en las reglas generales, los diptongos y los hiatos. jVamos alla!

Ejemplo:

Y eso no le habia gustado a don Lupe, que mando tapar otra vez la cerca
para que Juvencio Nava le volviera a abrir otra vez el agujero.

Y eso no le habia gustado a don Lupe, que mandd tapar otra vez la cerca para gue

Juvencio Nava le volviera a abrir otra vez el aqujero.

Y el y don Lupe alegaban y volvian a alegar sin llegar a ponerse de acuerdo
entre si. Hasta que una vez don Lupe le dijo:

—Mira, Juvencio, otro animal mas que metas al potrero y té lo mato.

Y el contesto:

—Mire, don Lupe, yo no tengo la culpa de que los animales busquen
su acomodo. Ellos son inocentes. Ahi se lo haiga si me los mata.

Dejo que se fuera sin indagar para nada ni con quien ni para donde, con tal
de no bajar al pueblo. Dejo que se le fuera como se le habia ido todo lo
demas, sin meter las manos. Ya lo unico que le quedaba para cuidar era la
vida, y esta la conservaria a como diera lugar. No podia dejar que lo mataran.
No podia. Mucho menos ahora.

Y ahora habian ido por el, cuando no esperaba ya a nadie, confiado en el
olvido en que lo tenia la gente; creyendo que al menos sus ultimos dias los
pasaria tranquilos. “Al menos esto —penso— conseguire con estar viejo. Me
dejaran en paz’.
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e Pero para eso lo habian traido de alla de Palo de Venado. No necesitaron
amarrarlo para qué los siguiera. El anduvo sélo, unicamente maniatado por
el miedo. Ellos se dieron cuenta de que no podia correr con aquél cuerpo
viejo, con aquellas piernas flacas como sicuas secas, acalambradas por el
miedo de morir. Por qué a eso iba. A morir. Se lo dijeron

e Luego, como queriendo decir algo, miraba a los hombres que iban junto a el.
Iba a decirles que lo soltaran, que lo dejaran que se fuera: "Yo no le he hecho
dafio a nadie, muchachos", iba a decirles, pero se quedaba callado. " Mas
adelantito se los dire”, pensaba...

ACTIVIDAD 2

iVamos por la dltima actividad! Es momento de aplicar todo lo aprendido. Te
invitamos a que leas el siguiente fragmento del cuento antes mencionado y

posteriormente realices la tarea que se te solicita.

iDiles gue no me maten!
Juan Rulfo

—iDiles que no me maten, Justino! Anda, vete a decirles eso. Que por caridad.
Asi diles. Diles que lo hagan por caridad.

—No puedo. Hay alli un sargento que no quiere oir hablar nada de ti.

—Haz que te oiga. Date tus mafnas y dile que para sustos ya ha estado
bueno. Dile que lo haga por caridad de Dios.

—No se trata de sustos. Parece que te van a matar de a de veras. Y yo ya no
quiero volver alla.

—Anda otra vez. Solamente otra vez, a ver qué consigues.

—No. No tengo ganas de eso, yo soy tu hijo. Y si voy mucho con ellos,
acabaran por saber quién soy y les dara por afusilarme a mi también. Es mejor
dejar las cosas de este tamario.
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—Anda, Justino. Diles que tengan tantita lastima de mi. Nomas eso diles.

Justino apretd los dientes y movié la cabeza diciendo:

—No.

Y siguio sacudiendo la cabeza durante mucho rato.

Justino se levanto de la pila de piedras en que estaba sentado y camind
hasta la puerta del corral. Luego se dio vuelta para decir:

—Voy, pues. Pero si de perdida me afusilan a mi también, ¢ quién cuidara de
mi mujer y de los hijos?

—La Providencia, Justino. Ella se encargara de ellos. Ocupate de ir alld y ver
qué cosas haces por mi. Eso es lo que urge.

Lo habian traido de madrugada. Y ahora era ya entrada la mafana y él
seguia todavia alli, amarrado a un horcon, esperando. No se podia estar quieto.
Habia hecho el intento de dormir un rato para apaciguarse, pero el suefio se le
habia ido. También se le habia ido el hambre. No tenia ganas de nada. Solo de
vivir. Ahora que sabia bien a bien que lo iban a matar, le habian entrado unas
ganas tan grandes de vivir como sélo las puede sentir un recién resucitado. Quién
le iba a decir que volveria aquel asunto tan viejo, tan rancio, tan enterrado como
creia que estaba. Aquel asunto de cuando tuvo que matar a don Lupe. No nada
mMAas por nomas, como quisieron hacerle ver los de Alima, sino porque tuvo sus
razones. El se acordaba:

Don Lupe Terreros, el duefio de la Puerta de Piedra, por mas sefias su
compadre. Al que él, Juvencio Nava, tuvo que matar por eso; por ser el duefio de
la Puerta de Piedra y que, siendo también su compadre, le nego el pasto para sus
animales.

Instrucciones:

En este dltimo apartado tu tarea serd escribir una entrevista de al menos cinco
preguntas. Para ello deberas imaginar que eres el sargento de la guardia y que te
han encomendado interrogar al acusado. Tendras que pensar muy bien las
preguntas que realizards, pues de las respuestas dependera el desenlace del
cuento. Al finalizar con tu interrogatorio no olvides escribir de forma breve cual es la
sentencia de tu personaje. Eres libre de elegir el curso de la historia, puedes agregar
personajes, escenario, situaciones, etc., siempre y cuando conserves la situacion
principal. Como éste seré el ultimo texto que realizaras tienes que integrar una gran

cantidad de palabras en donde se observen varias de las reglas hasta ahora
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aprendidas y sefalizarlas con color rojo; ademas, tendras que utilizar, al menos una

vez, cada una de las reglas de acento diacritico. jTU puedes, adelante!

Para cerrar este ciclo de aprendizaje se disefié una SDG que pone en practica los
conocimientos adquiridos durante toda la propuesta. El propésito es que el discente
no se enfoque en la aplicaciéon de una regla en especifico, sino que relacione todo
lo aprendido y lo aplique en un solo ejercicio. Por esta razén, se ha omitido la
seccién de elementos aislados, pues el aprendizaje no se cumpliria de manera
adecuada al trabajar con palabras aisladas que cumplen con una sola regla de

acentuacion.

El texto de Rulfo se eligié porque su estilo narrativo aporta diversidad a la secuencia
didactica, pues hasta el momento no se ha trabajado con obras donde la recreaciéon
de la oralidad sea el principal recurso estilistico. Ademas, la tematica que trabaja el
escrito da pie a que el alumno se situe histéricamente en la época postrevolucionaria
se interese por el tema, investigue y complemente su aprendizaje con

conocimientos de otra disciplina.

En esta segunda seccién de la SDG los fragmentos elegidos relatan, de manera
aislada, parte del nudo y desenlace de la obra. Uno de los objetivos de estos textos
es que el alumno desarrolle su capacidad de observacién y pueda elaborar de
manera mas rapida y sencilla el ejercicio de creacion, ya que la informacién implicita

puede funcionar como guia o inspiracion para la creacion de la entrevista.

Como en estas partes del texto no todas las palabras llevan acento grafico, se

modificé la escritura de alguna de ellas para que la correccidén fuera también un
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proceso de aprendizaje. Por esta razon, durante el ejercicio el alumno se encontrara
con faltas ortograficas que lo haran dudar y en su defecto regresar a las reglas de

acentuacion.

La idea de la entrevista fue retomada del libro de Sanchez (2011), para ello se
adaptaron dos actividades: Sefiora Caperucita, ¢ usted nunca se cambia la ropa? y
¢Por qué? ¢ Por qué? ¢Por qué? La primera plantea una platica ficticia con algun
personaje del cuento, la intencién es que el escritor convierta la ficcion en una
posible realidad. La segunda, por su parte, busca la creacién de una historia a partir
de cuestionamientos poco convencionales. Ante esto, se propone la creacion de
una entrevista en forma de interrogatorio que genere un nuevo desenlace al cuento
de Rulfo. Para ello la imaginacion del estudiante sera esencial, pues la ruta que
tome el texto dependera de qué tan ingeniosas sean las preguntas y respuestas que

proponga.

Puesto que la dindmica se construye a base de preguntas, resulta sencillo que el
alumno ponga en practica el acento diacritico, ya que durante todo el ejercicio se
encontrara con las palabras qué, como, él, si, etc. Por ser la actividad final se
considera necesario que el aprendiz ponga en practica no sélo lo aprendido en la
leccién, sino todos los conocimientos adquiridos durante la SDG; por esta razén, al
en las instrucciones se solicita que integre una gran cantidad de palabras que
cumplan con las diferentes reglas de acentuacién. La principal intencion de esta
seccién es que el alumno integre los conocimientos adquiridos durante la propuesta

didactica, o en su defecto, distinga los saberes que aun necesita reforzar.
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C. Sistema de evaluacioén

La evaluacion es la ultima etapa del proceso de aprendizaje; su objetivo es que
alumno y maestro reflexionen juntos sobre los aprendizajes obtenidos y los no
alcanzados durante la secuencia didactica. Generalmente este procedimiento tiene
una connotacién negativa pues se considera s6lo como un instrumento que mide y
clasifica, cuando en realidad su propdésito es guiar al estudiante en su desarrollo

intelectual.

Cassany la define como “la parte que comporta la recogida sistematica y organizada
de informacion y su interpretacion, de manera que permite modificar y reconducir el
proceso educativo, corregir sus errores y sus desviaciones” (2003: 74). Esta fase
es primordial en el aprendizaje por eso es importante reivindicar su papel y
convertirla en una actividad mas dentro del proceso de ensefianza. La finalidad es

gue el alumno aprenda de y con la evaluacion.

Una de las misiones del profesorado es convertir la evaluacion en una actividad de
conocimiento lo cual solo se lograréa si la realiza como una practica continua. Por
esta razon, en el presente proyecto cada apartado cuenta con una evaluacion que

contribuye al mejor aprendizaje de los estudiantes.

De acuerdo con Mata (2015) las evaluaciones pueden ser de dos maneras:
sumativas y formativas. Las primeras se refieren a la valoracion tradicional, la que
busca medir el aprendizaje a partir de errores y aciertos en las respuestas de los
examenes. Esta practica no es la mas adecuada, ya que en ocasiones los
resultados reflejan sélo la capacidad de memorizacion de los alumnos en vez de la
comprension de los contenidos. Por su parte, las valoraciones formativas se

caracterizan por evaluar a partir de una guia continua del profesorado. La intencién
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es que el docente trabaje oportunamente sobre los errores de los alumnos durante
la aprehensién del aprendizaje y no hasta la consolidacion de éste. Se busca que
los aprendices olviden las etiquetas de aprobado/reprobado y se enfoquen en la
reflexion critica constructiva de su proceso de ensefianza. Cuando las tendencias
educativas se preocupen mas por la calidad de lo que el alumno aprende, en lugar
de la forma en la que aprende, se hablara de una educacion de calidad.

Los docentes tienen que ser conscientes de que la época actual ya no busca educar
nifios y jévenes con alta capacidad memoristica, sino ciudadanos reflexivos, criticos
y autodidactas; personas curiosas que Se preocupen por comprender la
informacion, en vez de buscar un éxito numérico o ficticio. Es por eso que “toda
practica de evaluacién educativa que no forme, que no eduque y de la cual los
sujetos no aprendan, debe descartarse en los niveles obligatorios” (Alvarez et al,
2002:15).

De esta forma, para que un proceso evaluativo pueda ser considerado como un
sistema eficiente, debe cumplir con dos caracteristicas: tiene que ser democratica y
transparente. La democracia “alude a la necesidad de participacion de todos los
sujetos que se ven afectados por la evaluacién, principalmente profesor y alumno,
Nno como meros espectadores o sujetos pasivos que responden; sino que reaccionan
y participan en las decisiones que se adoptan y les afectan (Alvarez et.al, 2002: 13).
Por su parte, la transparencia refiere que todos los criterios que conforman la

valoracién deben ser publicos al igual que los resultados.

Para que este proceso contribuya, de manera positiva, al aprendizaje Cassany
(1998) y Mata (2015) sugieren planear la evaluacién a partir de tres preguntas: qué,
cuando y como evaluar. Con el primer cuestionamiento el profesorado organiza los

elementos que quiere valorar. Puede elegir entre observar todo el proceso de
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aprendizaje, o bien, centrarse en los resultados finales; también tiene que decidir si
“atendera las dimensiones del lenguaje -forma, contenido y uso del lenguaje- o los

procesos del lenguaje — comprension y produccion” (Mata:108).

En el presente proyecto se sugiere monitorear todo el progreso del alumno; la mision
es identificar y trabajar sobre los aspectos que aun no domina el alumnado. En
cuanto a las dimensiones y procesos del lenguaje, se procurara realizar una
valoracion equilibrada, pues la ultima actividad, al ser de escritura creativa, requiere

una revision objetiva sobre el nivel de cohesion y coherencia que logra el escrito.

La segunda pregunta ayuda a definir en qué momento se aplicara la valoracion. Los
autores afirman que es necesario evaluar antes, durante y después del curso, pues
estos indicadores ayudaran a dirigir o redirigir el aprendizaje. “Pero hay que recordar
gue, en cada momento, la evaluacion tiene finalidades diferentes y, por
consiguiente, en cada caso, sera necesario obtener informaciones distintas
(Cassany et al, 1998: 75). Al aplicarla antes de las actividades; por ejemplo, se
puede saber con qué conocimientos cuentan los estudiantes, o bien, cuales son los

gue hay que trabajar mas.

Para este proyecto lo ideal es que el maestro, que emplee los videos y ejercicios
como material de apoyo, aplique al grupo una evaluacién diagndstica antes de las
actividades, con la finalidad de conocer los apartados con los que tendra que
trabajar mas tiempo o los cuales incluso podra abordar rdpidamente u omitir. Lo que
se busca es que la propuesta funcione tanto para el docente como para el alumno

en un aprendizaje autodidactica.

Por su parte, la evaluacion del durante es mas un acto de observacion y guia que

una tarea que define si se alcanzo, o no, el aprendizaje. Este es el momento idéneo
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para localizar las dificultades que se puedan presentar en el proceso y aplicar una
posible solucién. Por tanto, es una labor del instructor, pues, dependiendo del
contexto en el que se desarrollen las contrariedades, €l es quien decide qué

estrategia aplicar y como hacerlo.

El andlisis final de las actividades es quiza el medio de evaluacién mas frecuente
dentro de la practica docente. Ante esto es necesario recalcar que, aunque se trate
de una observacion después de las actividades, no significa una culminacion total
del aprendizaje, sino una transicion hacia una etapa diferente y probablemente con

mayor complicacion.

Por esta razon, en las SDG propuestas existen seis periodos de evaluacién, que
funcionan como valoraciones del durante y del después. Ademas, cada una permite

hacer una observacion efectiva y tangible del progreso de estudiante.

En la respuesta a como evaluar se encuentran todos los aspectos metodolégicos
que el profesor emplea para realizar una valoracién objetiva y eficaz en el proceso
de E-A. Con el propoésito de que esta etapa pueda cumplirse de manera adecuada
el instructor debe “determinar qué aspectos quiere observar, buscar actividades que
sean mas eficaces para realizar la observacion, efectuar la correccion con los
mismos criterios con los que se han formulado los objetivos de aprendizaje, anotar

y describir los resultados” (Cassany et al, 2003: 76).

Las SDG gque propone este proyecto seran valoradas por medio de una evaluacién
formativa pues “este tipo de evaluacion es la que tiene mas valor educativo, porque
es la que permite realmente, a partir de la toma de conciencia de alumnos y

profesores, modificar todo lo que sea conveniente” (Cassany et al, 2015:76).
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Esta valoracion sera tangible gracias a la aplicacion de rabricas, entendidas como:

guias de puntuacion usadas en la evaluacion del desempefio de los estudiantes
gue describen las caracteristicas especificas de un producto, proyecto o tarea en
varios niveles de rendimiento, con el fin de clarificar lo que se espera del trabajo
del alumno, de valorar su ejecucién y de facilitar la proporcion de feedback
(Fernandez, 2010:24).

Para este proyecto se empleara la rubrica analitica, que es la que evalta una parte
del proceso de aprendizaje y se caracteriza por especificar los aspectos que se
desean ver reflejados en el producto final. De esta forma “el criterio de desempeno
esta clara y brevemente definido en la columna separada, donde se describe el
atributo que subyace al criterio” (Fernandez, 2010:25). Estas valoraciones emplean
diversos indicadores de desempefio, de los cuales se utilizaran los estdndares muy

bueno, bueno, regular, malo y muy malo.

En las SDG el apartado tres es el mas significativo para el aprendizaje, ya que en
él se observan los conocimientos aplicados a los estudiantes; por esta razén, es la
Unica que se evalla a través de la rubrica. El docente puede revisar los primeros
ejercicios con la finalidad de observar la comprension del tema, pero debe tomar en
cuenta que probablemente las respuestas sean muy similares entre los estudiantes;
en cambio, en la actividad de escritura los textos nunca seran iguales. Es ahi donde

se pueden hallar errores o aciertos para la formacién de los alumnos.

La rubrica que se propone para el analisis de los textos esta conformada por cuatro
rubros. El primero se enfoca en la comprensién del tema, el docente debera evaluar
si el alumno comprendi6é y aplicO de manera correcta los conocimientos que se
adquirieron en esa secuencia. En el segundo aspecto se analiza el discurso del
estudiante; especificamente si sus ideas son claras, precisas y coherentes. Otro es
verificar que se utilicen, de forma correcta, las reglas ortograficas; mas alla del
acento, el docente debe contribuir con la correcta escritura de las palabras y con el
uso adecuado de los signos de puntuacion. Por Ultimo, se observara la originalidad
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en la propuesta discursiva, pues al ser un ejercicio de creacion, se espera que el

estudiante presente un texto propositivo e innovador. Cada rubro, como se

menciono lineas arriba, contara con cinco indicadores de desempefio. La suma total

de éstos es de veinte puntos, por lo que, para sacar un porcentaje equivalente a

cien puntos, el docente tendrd que aplicar una regla de tres tal y como se muestra

debajo de cada rubrica. A continuacion, se muestra la estructura de la valoracion.

Rubros a evaluar

Comprension del tema: el estudiante
comprende y aplica de manera correcta
los conocimientos adquiridos.

Coherencia en el discurso: el alumno
expresa sus ideas de manera clara,
precisa y coherente.

Ortografia: el alumno emplea las reglas
ortogréficas del espafol de manera
adecuada y correcta.

Originalidad en la propuesta discursiva:
el alumno es creativo y original al
momento de estructurar su discurso.

Total

Simbologia

Para calcular la nota obtenida en el trabajo se aplicara laregla de tres:

Muy malo
Malo
Regular
Bueno
Muy bueno

Nota = Total de puntos obtenidos x 100

20

Cuando el material se ocupe de manera presencial es importante que el profesor dé

a conocer la rubrica a los alumnos antes de que se realice el ejercicio, pues de esta
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manera estaran informados de los aspectos que tienen que cumplir. Asimismo, la
autoevaluacion es una forma en que los estudiantes pueden ser conscientes de su
propio aprendizaje, por lo que se sugiere incluirla en el proceso. Ante esto, cabe
mencionar que en la plataforma se compartira una rabrica autoevaluativa con la

intencion de que los usuarios autodidactas también conozcan su proceso de E-A.

COMENTARIOS Y SUGERENCIAS

Con la finalidad de mejorar la propuesta didactica y analizar las complicaciones que
pueden presentarse al trasladarla a un salén de clases, se aplicaron varias de las
actividades programadas en dos grupos escolares; uno de educacion basica (tercer

grado de secundaria) y otro de nivel medio superior (3er semestre de bachillerato).

Ambas aplicaciones se realizaron en momentos y espacios diferentes, con distinto
namero de alumnos y varias intervenciones del profesorado. Todo esto permitié que
los resultados fueran muy particulares y que se pudieran establecer ciertas

especificaciones para la aplicacion de la propuesta.

Primero se trabajo con el grupo de bachillerato. Por las condiciones en las que se
iban a aplicar las actividades, se tenian expectativas muy altas en cuanto a
resultados, pero el ejercicio presento6 varias complicaciones. El tema que se trabajo
en ambos grupos fue el tres: Reglas de acentuacién. Se eligié este topico porque
los alumnos ya conocian la clasificacién de las palabras por su acentuacién; por
tanto, el objetivo era reforzar esos conocimientos y dejar claras las reglas basicas
del acento gréfico.
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Se trabajo con doce alumnos en una sesion de cien minutos; por ser una clase
extensa se dividié en dos momentos. El primero se desarroll6 en un ambiente de
aprendizaje poco tradicional: una sala alfombrada, con ventanas, una pantalla en el

centro y varios sillones alrededor de la television.

La leccién inici6 con una dinamica de activacion de conocimientos previos. El
profesor los cuestiond sobre los tipos de acentos y la clasificacion de las palabras
segun su acentuacion para, posteriormente, presentar el tema de la clase. No hubo
ninguna introduccion al tema, sélo se advirti6 sobre las actividades que se

realizarian después de la proyeccion.

El video se present6 dos veces para que la informacion fuera clara y precisa. Al
finalizar cada presentacion el profesor resolvio las dudas que surgieron en los
alumnos; cabe mencionar que la participacién fue poca, pues los estudiantes
afirmaron que el video habia sido muy ilustrativo. Se continu6 con las actividades
escritas, la clase se desarrollé en un ambiente diferente: una terraza con mesas de
trabajo. Los participantes se mostraron entusiasmados por el espacio en el que iban
a trabajar ya que el ambiente escolar se transformé en un lugar de aprendizaje

colaborativo.

La actividad consistid en que cada persona deberia responder los ejercicios que
marca la SDG; los alumnos decidieron resolverlos de manera colectiva, por lo que
el grupo se dividio en tres equipos. El profesor intervino en varias ocasiones para
guiarlos en la resolucion de las actividades. Esta participacion permitié observar con
detalle varias cuestiones importantes: en el primer ejercicio, que fue el caligrama,
los estudiantes se mostraron curiosos y muy activos. Cada equipo tardo
aproximadamente diez minutos en completar el ejercicio. El docente tuvo que
reafirmar ciertos conceptos para que algunos estudiantes realizaran la SDG de

manera adecuada. En la segunda fase el ritmo de trabajo de los equipos disminuyo6
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de manera considerable; resolvieron adecuadamente la secuencia, pero requirieron

de la ayuda del profesor.

La tercera etapa, que es la de escritura creativa, fue la mas complicada y, por ende,
la que implicaba mas tiempo. Algunos de los alumnos no completaron la actividad,
otros se mostraron frustrados al invertir tanto tiempo en tres ejercicios sobre un
mismo tema. Sélo uno de los equipos logré escribir la continuacion del texto literario
con algunas de las especificaciones que se solicitaron; sin embargo, la calidad del

escrito no fue la esperada.

Con el grupo de educacion secundaria la dinamica fue distinta. Se trabajo con
veintiocho alumnos en una sesién que durd cincuenta minutos. En esta ocasion no
se dividio al grupo ni se cambi6 de espacio. El docente, al igual que en la otra clase,

activé los conocimientos previos de los estudiantes cuestionandolos.

Para iniciar, se presentd una breve introduccion sobre el tema, en la que se abordé
el acento gréfico y prosddico y la clasificacion de las palabras segun su acentuacion.
Durante la proyeccion del video los alumnos se mostraron interesados y con
disposicion al trabajo. Antes de comenzar con la actividad escrita, el docente realizd
una retroalimentacion de la informacion contenida en el video; en ese momento la
participacion de los alumnos fue muy activa, expresaron dudas y aportaron ejemplos

a la explicacion.

En esta sesion se aplico solo la segunda actividad que propone la SDG, esto debido
al tiempo del que se disponia para el ejercicio. El alumnado mostré mas disposicion
y entusiasmo por el trabajo que el grupo anterior; aunque eran mas, el docente pudo
guiarlos casi de manera personalizada. Al finalizar la clase muchos expresaron que

los fragmentos literarios con los que trabajaron fueron de su agrado y el ejercicio les
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parecid atractivo; por tanto, se concluyo que los resultados de este grupo fueron,

indudablemente, mejores que los de bachillerato, por lo que se hacen las siguientes

recomendaciones:

Para aplicar cualquiera de las SDG que propone este proyecto es necesario
que el docente realice una introduccion al tema. Esto le servira para activar
los conocimientos previos del grupo y guiar adecuadamente el desarrollo de

la clase.

También se sugiere realizar una retroalimentacion al finalizar el video y, de

esta forma, despejar las dudas que puedan surgir durante la proyeccion.

Sobre la aplicacion de las actividades, se recomienda que para una clase de
cincuenta minutos se trabaje con uno o dos de los ejercicios propuestos en
la SDG. El profesor puede combinar la escritura creativa con la practica de
palabras aisladas; resolver inicamente las dos primeras actividades, o bien,
trabajar solo con la ultima. El objetivo es que los estudiantes encuentren los

ejercicios entretenidos y dinamicos.

Por ultimo, es necesario que, al finalizar la sesion, se revisen los ejercicios
de manera grupal. El docente debe guiar a los alumnos de manera que
puedan identificar sus errores y aciertos. En la actividad de escritura el
profesor puede hacer de la lectura en voz alta parte importante de la clase,
esto con la finalidad analizar la expresion escrita de cada uno de los

compaferos.
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ANEXOS

Anexo |. Guiones para los videos de aprendizaje

Guion 1: El acento. Silaba ténica y atona

No.

Texto

Imagen

“Viné a Comala porqué me dijerén que aca vivia
mi padré, un tal Pedr6 Paramo6. Mi madré me lo
dijé. Y yo le prometi que vendria a verl6 en cuanté
ella muriera. Le apreté sus mands en sefial de que
lo haria, pues ella estaba por morirsé y yo en un
plan de prometerlé todd”. (Leerse con esa
entonacion).

¢ Pudiste entender el mensaje? ¢No? ¢Por qué?
¢;Sabes de qué obra es ese fragmento? ¢Qué
palabras te resultaron extrafias?

Lo que escuchaste fue el inicio de la novela
titulada Pedro Paramo del escritor mexicano Juan
Rulfo. Probablemente no entendiste muy bien la
narracion porque determinadas palabras estaban
acentuadas de manera incorrecta.

Escuchemos nuevamente el fragmento anterior

“Vine a Comala porque me dijeron que aca vivia
mi padre, un tal Pedro Paramo. Mi madre me lo
dijo. Y yo le prometi que vendria a verlo en cuanto
ella muriera. Le apreté sus manos en sefial de que
lo haria, pues ella estaba por morirse y yo en un
plan de prometerlo todo”.

El mensaje fue mas claro, ¢cierto? ¢Qué
sensaciones te provocaron esas palabras?
¢ Pudiste percibir la musicalidad?

Nuestra lengua pertenece al grupo de lenguas de
compas acentual, por eso hay cierto ritmo y
cadencia al ejecutarse. Esto sucede gracias a que
las palabras estan formadas por silabas y
silencios, de ahi nace la musicalidad.

Fragmento de la pelicula
Pedro Paramo

Dibujo con expresion
confundida.

Animacién de preguntas:
¢No? ¢ Por qué?

Imagen Pedro Paramo, Juan
Rulfo

Fragmento escrito de la
novela con la palabra ERROR
en rojo.

Fragmento escrito con
imagenes de la pelicula al
fondo.

Emoji con expresion amigable

Esquema con las palabras
espafiol, lengua de compés
acentual, silabas, silencios y
musicalidad
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

Como sabes, nuestras palabras se forman por la
union de vocales y consonantes. Pero hay algo
curioso en este proceso, cada grupo de letras
tiene su propia intensidad sonora. Las
consonantes, por ejemplo, tienen la misma fuerza
en su sonido, pero las vocales se presentan en
diferentes tonos.

En el espafiol existen dos tipos de vocales: las
débiles y las fuertes. En el grupo de las débiles se
encuentran la vocal u y la vocal i. En el de las
fuertes estan la a, laey la o.

¢Por qué crees que se agrupan de esta forma?

Resulta que cuando pronunciamos las vocales
débiles nuestro aparato fonador o boca no tiene
que abrirse tanto para producir el sonido.
Inténtalo.

En cambio, cuando articulamos las vocales
fuertes la abertura de nuestra boca se vuelve mas
pronunciada, esto permite una mayor fuerza en el
sonido de estas letras.

Interesante, ¢,no?

En espafol las palabras se dividen en silabas
generalmente conformadas por una o varias
consonantes entre vocales; dicha divisién la
conocemos como division silabica.

Podemos encontrar palabras con muchas o pocas
silabas. Existen; por ejemplo, las palabas de una
sola silaba como: pan, sol o voz; de dos y tres
silabas como: cera, toro, 0so, caseta, docente,
entre muchas otras, pero también hay palabras
que tienen mas de ocho silabas, tal y como
sucede con: anticonstitucionalidad. ¢Puedes
dividir correctamente esta palabra en silabas?

Toda palabra, sin importar el numero de silabas
gue posea, tiene lo que llamamos silabas atonas
y tonicas.

Consonantes= Misma intensidad
Vocales=Diferentes tonos

Animacién de la palabra
arrebol:

Significado

A + rre + bol

Esquema:

Esquema de vocales fuertes y
débiles

Emoiji con expresion
confundida

Dibujo con boca produciendo
sonido de las vocales

Animacion de: Divisiéon
silabica.

Imagenes de las palabras pan/
sol/ voz/ ceral toro/ oso/
caseta/ docente.

Dibujo con expresion retadora
Division silabica de manera
gréfica de la palabra
anticonstitucionalidad

Imagenes de las palabras:
Atonas y Ténicas
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20

La palabra tonica viene del latin tonus que
significa tono; por tanto, entendemos como silaba
ténica a la silaba con mayor intensidad de la
palabra.

e Esquema:
Tonus= Tono
Tonica= Mayor tono
Atona= Menor intensidad de

tono
Las silabas atonas; por el contrario, son aquellas
gue poseen menor intensidad en la palabra. A
continuacion, te compartimos algunos ejemplos:
21
La palabra condena tiene tres silabas: con- de-
na, de las cuales la primeray la Gltima son atonas | ¢  Animacion de la division
mientras que la de en medio juega el papel de silabica de las palabras: Con-
silaba ténica. Con- de-na de-na y Ca-te-dra-ti-cos.
22 " . .
Catedréticos es una palabra de cinco silabas:
ca-te-dréa-ti-cos; por el grado de intensidad
sonora podemos concluir que su silaba ténica es
la tercera, mientras que las deméas ocupan el
papel de silabas atonas.
El acento es un elemento muy importante porque
ademas de dar musicalidad a nuestro idioma | ¢ Oracion: El acento aporta
también aporta sentido a las palabras. No es lo sentido
mismo decir “el habito”, refiriéndonos a la | ¢ Imégenes de habito y habito.
practica habitual de ciertas acciones o al traje que
visten los miembros de la orden religiosa, a decir
“yo habito” o “él habité”. ;Puedes percibir la
diferencia de sentido?
e Emoij con expresion de
A continuacion, te presentamos algunos ejercicios entusiasmo.
que te ayudaran a identificar mejor las silabas
ténicas de las palabras.
Guion 2: Acento grafico y acento prosodico. Clasificacién de palabras.
No. Texto Imagen
o jEy, qué tal! ; De nuevo por aqui? ¢ Emoji con expresion de
jPerfecto! Hoy conoceremos nuevas entusiasmo. Expresion
1 caracteristicas de la acentuacion. Pero iQué tall

primero tenemos una interrogante para ti.

Signos de interrogacion
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¢, Sabes por qué el acento de algunas
palabras necesita identificarse con una
tilde? ¢ No? Entonces permitenos explicarte
los tipos de acento y la clasificacion de las
palabras por su acentuacion.

En el espafiol existen dos tipos de acentos
el prosadico y el gréfico.
¢ Proso...qué?

Llamamos prosédico al acento que solo se
pronuncia. Tal y como sucede en las
palabras libertad, infinito y equilibrio.

En cambio, el acento grafico es aquel que
si necesita distinguirse con una tilde,
siempre y cuando se cumplan las reglas de
acentuacion, pero esto te lo explicaré en
otra leccion. Como ejemplo estan las
palabras: pais, Lépez y ejército.

Entonces, aclaremos las diferencias. El
acento prosédico es aquel que sélo se
pronuncia; por el contrario, el acento grafico
es el que se sefiala con una tilde cuando
cumple con determinadas reglas.

Como estos acentos o silabas tdnicas no se
encuentran siempre en el mismo lugar,
pues bien pueden estar en la primera,
segunda, tercera, o hasta la cuarta silaba
de la palabra, la Lengua Espafiola ha
optado por clasificar las palabras en tres
grupos.

En el primer grupo estan las palabras
agudas, o también llamadas llanas. Son
aquellas que tienen su acento en la Ultima
silaba, Por ejemplo: anis, calibrador,
Panam4, aceptar. Intenta pronunciar
nuevamente las palabras, pero ahora
poniendo mas fuerza en la silaba tonica.
¢Logras distinguir el acento?

En el segundo grupo se encuentran las
graves. Aqui el acento se presentara
siempre en la pendltima silaba; tal y como

Titulo: Tipos de acento y
clasificacion de palabras.

Animacién de: Prosddico,
grafico

¢ Proso...qué?

Emoji con expresion
confusa

Animacién de: Prosddico =
Sdélo se pronuncia
Imagenes relacionadas con
las palabras: libertad,
infinito y equilibrio

Animacion de: Gréfico = Se
sefiala con tilde.

Imagenes relacionadas con
las palabras.

Tabla comparativa

Animacién de las palabras:
Primera, Segunda, Tercera.
Emoji con expresion de
preocupacion.

Animacién de: Tres grupos

Titulo: Agudas

Animacién: Acento en la
Gltima silaba

Palabras y dibujos de:
Anis, Calibrador, Panam4,
Aceptar.

Emoji con expresion
retadora.

Titulo: Graves
Animacién: Acento en la
pendltima silaba.
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sucede con las palabras: dificil, corazones, .
débil y zapato.

Palabras y dibujos de:
Dificil, Corazones, Débil y

8
Zapato.
El dltimo grupo recibe el nombre de e Titulo: Esdrijulas
esdruijulas. ¢ Puedes imaginar en qué lugar e Emoji con duda
se encuentra la silaba ténica? jExacto! e Signos de interrogacién
Antes de la pendltima silaba. Como e Animacién de: Antes de la
ejemplo tenemos las palabras: América, pendltima silaba.
9 musica, s_|!ab§1, gramatlca}, economico, e Palabras y dibujos de:
higado, ejército, caracteristicas, cascara. América. MUsica. Silaba
Gramética, Econdmico,
Higado, Ejército,
Caracteristicas, Cascara.
Ademas de estas palabras también existen
algunas que llevan acento antes de la ante e Animacion de: Antes de la
10 penultima ,sll'laba y reciben el nombre de ante pendltima silaba
sobreesdrujulas. Aunque son muy pocas a ¢  Emoji asombrado
continuacion te damos algunos ejemplos: o Titulo: Sobreesdrdjulas
at,rapamelo, bajenselq, pebanselo, « Palabras y dibujos de:
compramelo, democréaticamente, Atrapamelo, Bajensela
dificilmente. Bébanselo, Cémpramelo,
Democraticamente,
Dificilmente.
Ahora que conoces los tipos de acento y la
11 e .z
cIaS|f|c§C|qn de las palabrgs rgfqrcemos el « Emoiji gifiando el ojo
aprendizaje con algunos ejercicios.
Guion 3: Reglas de acentuacion
No. Texto Imagen
jHola de nuevo! Hoy aprenderemos la parte e Emoji emocionado
mas importante de la acentuacion. jLas e Titulo: Las reglas de
1 temibles reglas! acentuacion
e Sonido de suspenso
e Emaoiji con expresioén de
Para este punto del curso ya identificas duda
perfectamente los tipos de acento y la e Palabras: ¢Verdad?,
2 clasificacion de las palabras, ¢ verdad? Pero

€s0 no basta para ser un verdadero maestro de
la acentuacion. A continuacién, te ensefiaremos

Maestro de la
acentuacion, Sencillas
reglas.
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unas sencillas reglas que te ayudaran a
lograrlo.

Como ya vimos, existen muchos tipos de
palabras y cada una requiere de una regla en
especifico.

Primero recordemos que en las palabras
agudas el sonido mas fuerte se encuentra en la
altima silaba. Estas requieren un acento grafico
solo... jOjo! sélo cuando terminan en N, como
sucede con: segun, sillén, algan, aleman,
camarén; en S: jamas, ademas, anis, japonés,
Paris; o en vocal: Per(, papa, sofa, Panama,
José

iFacilisimo, no es asi?

Ahora, con las palabras graves sucede lo
contrario. ¢ Lo contrario? jSi lo contrario!
Como sabes, estas palabras tienen la silaba
ténica en la pendltima silaba y no deben
acentuarse, repito, no deben acentuarse
cuando terminan en N, S o vocal. Si te fijas,
esta regla es basicamente lo contrario a la
anterior.

Algunos ejemplos son: arbol - carcel - angel -
dificil - tanel - azlcar - lapiz - césped - facil -
atil - caracter — débil

Si observas, estas palabras terminan en I,r,zy
d, nunca en, n,s o vocal.

Por ultimo, la regla mas sencilla de todas: las
palabras esdrijulas y sobreesdrujulas, aquellas
que tienen la silaba ténica en la antependltima
y en la anterior a la antepenultima silaba,
siempre se acentdan graficamente.
iSencillisimo!

A continuacién, algunos ejemplos:

Esdrujulas Sobreesdrdjulas

Obstaculo Agilmente

Palabras: Grupos,
Agudas, Graves,
Esdrujulas, Reglas
Especificas.

Titulo: Agudas
Insertar las reglas de
manera escrita y
acompafiarlas de los
ejemplos (palabras
escritas y dibujos)

Emoji con gifio
Palabra: jFacilisimo!

Titulo: Palabras graves
Texto: ¢,Lo contrario?
Emoji asombrado
Texto: iSi lo contrario!
Emoji asombrado
Palabra NO en grande
Emoji de altoparlante
Emoiji alarmado
Insertar ejemplos
acompafados de la
palabra escrita 'y
dibujos.

Titulo: jLa regla mas
sencilla! Esdrujulas y
Sobreesdrujulas.
Texto: Silaba ténica en
la antependiltima y en
la anterior a la
antependltima silaba.
Palabras: Siempre se
acenttian jSencillisimo!
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Afénico Artisticamente

Insertar tabla de

Hércules Manifiéstaselo palabras y con
América Véndemelo animacion resaltar las
8 silabas con acento.
Antes de comenzar con los ejercicios de Titulo: NOTA
acentuacion debes saber que por el momento IMPORTANTE
sélo ejercitaras lo aprendido con palabras Texto: Por el momento
donde sus silabas estén compuestas por una s6lo palabras donde
vocal y una consonante. Las palabras que sus silabas estén
tienen silabas con dos vocales y una compuestas por vocal-
consonante seran expuestas mas adelante con consonante.
el tema del hiato. Emaoiji con gifio.
Guion 4: Diptongos y Triptongos
No. Texto Imagen
iHola, qué tal! jBienvenido nuevamente a Logo de la pagina
este canal! ¢ Estés listo para aprender mas Emoji entusiasmado
1 de la acentuacion? jVamos alla!
Texto: Silaba ténica y
Hasta ahora hemos aprendido la diferencia atona, Tipo de acento,
entre la silaba ténica y atona, dos tipos de Clasificacion de las
acentos, la clasificacion de las palabras y, palabras, Reglas de
5 por supuesto, las reglas de acentuacion. acentuacion.
Imagen: V+C /C+V+C
Pero como recuerdas, sélo hemos trabajado
silabas que estén compuestas por una vocal
y una consonante, o bien, por consonante,
vocal, consonante.
Titulo: 3 fenémenos
Texto: Diptongos,
Cuando las silabas no estan formadas de Triptongos, Hiatos
esta manera te puedes encontrar ante tres Animacioén: encerrar los
fendomenos: los diptongos, los triptongos y dos primeros, tachar el
los hiatos. Para comprender mejor la altimo
composicién de cada uno en esta parte
3 explicativa solo hablaremos de diptongos y

triptongos, mas adelante te explicaré el
hiato.
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Como sabes, las vocales se clasifican en
dos grupos: las fuertes, a las que
pertenecen la A,laEy la O,y las débiles,
que son la ly la U. Es necesario que no te
olvides de esto porque sera de vital
importancia.

Pues bien, hablemos del diptongo. Este
fendmeno sucede cuando en una misma
silaba se pronuncian dos vocales juntas; en
lugar de que la silaba esté conformada por
una consonante y una vocal, estd compuesta
por consonante-vocal-vocal; tal y como
sucede con la palabra peine. Si te das
cuenta el sonido de las dos primeras vocales
es muy rapido, casi como el sonido de una
sola vocal.

Cuando se presentan este tipo de palabras
la division sildbica se hace contando al
diptongo como una sola silaba. La palabra
biblioteca; por ejemplo, se divide de la
siguiente forma: bi-blio-te-ca; como ves,
tiene cuatro silabas y el acento se encuentra
en la penultima silaba, es una palabra grave
terminada en vocal, por tanto, no se acentta
graficamente.

Curioso, ¢ no es asi? Estas silabas
generalmente estan conformadas por una
vocal débil o cerrada (I, U) y otra fuerte o
abierta (A, E, O). También hay casos donde
las dos vocales son cerradas (I, U).

Es necesario que sepas que en la lengua
espafiola hay catorce combinaciones que
forman diptongo, a continuacion, te las
enlistamos junto con un ejemplo:

Al pai-sa-je paisaje
Au pau-sa pausa

Ei rein-ci-dir reincidir
Eu reu-nion reunién
Oi he-roi-cos heroicos
Ou Sou-za Souza

Consonante-Vocal-Vocal

Esquema de las vocales

Titulo: diptongo
Esquema: Diptongo= Dos
vocales juntas.

Palabra y dibujo: Peine
Animacién: encerrar el
diptongo

Diptongo=Una sola silaba
Palabra biblioteca.
Animacién de la divisién
silabica

Esquema: Vocal débil +
Vocal fuerte / Vocal débil
+ Vocal débil.

Tabla de ejemplos
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la ma-gia magia

le nie-ve nieve

lo vio-le-ta violeta

lu triun-far triunfar
Ua cua-dra-do cuadrado
Ue cuen-ta cuenta

Ui rui-do ruido

Uo an-ti-guo antiguo

¢ Estas combinaciones, por su composicion,
se clasifican en tres grupos: crecientes,

decrecientes y homogéneos.

e Los crecientes son los que empiezan con
una vocal débil (i, u) y al pronunciarlos
aumenta la abertura de la boca hasta
terminar en una vocal fuerte (a, e, 0). En
este grupo encontramos las siguientes

combinaciones:

ie siem-pre siempre
ia de-sa-fia-do | desafiado
io o-dio odio

Ua guar-dar guardar
ue pue-blo pueblo
uo cuo-ta cuota

Los decrecientes son los que los que, al
contrario de los crecientes, empiezan con una
vocal fuerte (a, e, 0) y terminan con una débil (i,

u).
Ai bai-lar bailar
Ei pei-nar peinar
oi as-te-roi-de | asteroide
Au jau-la jaula
Eu Eu-ro-pa Europa
ou Lour-des Lourdes

Los homogéneos son los que empiezan y

terminan con una vocal débil (i, u).

lu ciu-dad

ciudad

ui je-sui-ta

jesuita

Tabla de tres grupos

Titulo: Crecientes

Texto: Empieza con vocal
débil y termina con vocal
fuerte.

Tabla de ejemplo

Titulo: Decrecientes
Texto: Empieza con vocal
fuerte y termina con vocal
débil.

Tabla de ejemplos

Titulo: Homogéneos
Texto: Empiezan y
terminan con una vocal
débil.

Tabla de ejemplos
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11

En la lengua espafiola casi no hay diptongos
homogéneos, porque, como te explicaremos
mas adelante, muchas veces estos
diptongos se rompen.

Ademaés, no debes olvidar que la letra h por
ningan motivo deshace diptongos. En
palabras como desahuciado el diptongo se
conserva: de- sahu-cia-do.

Ahora, para acentuar graficamente las
palabras que tienen diptongo se siguen las
mismas reglas de acentuacion; por ejemplo,
si tenemos la palabra violin lo primero que
hay que hacer es dividirla en silabas: vio-lin.
En la primera silaba esta el diptongo, pero la
silaba ténica no es ésa, sino la segunda.
Entonces, de acuerdo con las reglas, esta
palabra se acentla graficamente en su
segunda silaba, pues es aguda terminada en
N.

¢, Qué pasa cuando la silaba que tiene el
diptongo es tonica? Pues bien, si la silaba
ténica se encuentra en el diptongo y, de
acuerdo a las reglas de acentuacion, es
necesario acentuarla graficamente, pueden
ocurrir dos cosas: que el diptongo se
conserve 0 se rompa.

Como acabamos de mencionar, un diptongo

Emoji triste

Texto: Casi no hay
homogéneos
Emoiji con gifio

Emoji con actitud
instructora

Imagen de la letra H con
simbolo de negacion.

Titulo de transicion:
acentuacion grafica de
palabras con diptongo.
Palabra y dibujo de violin
Animacion de la division
silabica y aplicacion de la
regla.

Titulo: Silaba tonica en el
diptongo

Emoji confundido
Palabras:
Conservarlo/Romperlo

esta conformado por una vocal débil (1,U) y
otra fuerte (A,E,O), entonces, si el acento
recae en una vocal fuerte el diptongo se
conserva, pues esta vocal sigue teniendo
una mayor sonoridad que la otra. En cambio,
si el acento recae sobre la vocal débil el
diptongo se rompe, debido a que ahora las
dos vocales tienen la misma sonoridad. Ya
no hay fuerte y débil, sino fuerte y fuerte; por
tanto, no existe el diptongo, sino lo que més

e Esquema: débil+fuerte
Vocal fuerte= diptongo se
conserva
Vocal débil= diptongo se rompe

e Emoji sugerente y con

guifio
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14

15

adelante llamaremos hiato. Es por eso que
tienes que estar muy atento sobre dénde
esté la silaba tonica de la palabra y, por
supuesto, conocer perfectamente las reglas
de acentuacion.

A continuacién, un ejemplo rapido: la palabra
investigacion...se escucha raro, ¢cierto? Es
porque le falta su acento. Como primer paso
debemos dividir en silabas la palabra,
entonces tenemos: in-ves-ti-ga-cion.
Observamos que hay diptongo en la dltima
silaba y que es precisamente ésta la silaba
tonica; de acuerdo con la clasificacion de las
palabras y con las reglas de acentuacion es
una palabra aguda, que termina en N y por
tanto se acentua graficamente. Si la
pronunciamos varias veces notaremos que
el sonido recae en la letra O, ahi es donde
se debe situar el acento gréfico; y al ser una
vocal fuerte el diptongo se conserva. De esta
forma, la divisién silabica quedaria de la
siguiente manera: in-ves-ti-ga-cién.

Con los triptongos la situacion es muy
similar. Para empezar ¢ qué te dice la
palabra triptongo?.... jExacto! El prefijo tri
refiere a tres, asi, este fendmeno sucede
cuando en una sola silaba encontramos tres
vocales juntas, una débil, una fuerte y otra
débil.

Igual que con los diptongos, a estas palabras
se les aplican las reglas habituales de
acentuacion. Como ejemplo tenemos la
palabra antiautoritario.

Si la dividimos por silabas encontramos que
es una palabra conformada por seis: an-tiau-
to-ri-ta-rio. Tenemos un triptongo en la
tercera silaba y un diptongo en la Ultima. Es
una palabra grave y no necesita tilde porque
termina en vocal.

Tri= tres

Palabra: investigacion
Emoji confundido
Animacion de division
silabica

Identificacion del diptongo
con un circulo.
Esquema: aguda,
terminada en N= acento
grafico

Animacioén: division
silabica final

Titulo: triptongo
Emoji con actitud
interrogante
Palabra: ¢ triptongo?

Texto: tres vocales juntas
en una sola silaba: débil +
fuerte + débil.

Textos: mismas reglas de
acentuacion
Palabra: antiautoritario

Animacién de la divisién
silabica.

Sefalizacion de las seis
silabas, del triptongo, del
diptongo y de la silaba
ténica.

Texto: si la silaba ténica
esta en el triptongo se
aplican las mismas reglas
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En caso de que encontraramos una palabra
donde la silaba tonica esté en el triptongo
aplicaremos la misma regla de los diptongos:
si el acento recae en la vocal fuerte el
triptongo se conserva, si no, se rompe y se
convierte en hiato.

e Esquema: acento en una
vocal fuerte= se conserva
el triptongo

Acento vocal débil= se rompe
triptongo.

reglas basicas de acentuacién. No lo olvides.

Un diptongo se conserva solo cuando la
intensidad de sonido recae en la vocal fuerte,
pues asi la estructura fuerte + débil se
mantiene.

16
e Emoji entusiasmado
e Palabra: jAdelante!
Este tema es muy sencillo, sélo hay que
practicar. jAdelante!
Guion 5: Hiato
No. Texto Imagen
1 jHola! Bienvenido ¢ Est4s listo para nuestra e Emoji entusiasmado
clase de hoy? e Signos de interrogacion
iComencemos! e Emoji de foco
2
Primero hagamos un recuento de todo lo que e Emoaoiji instructor
hemos aprendido hasta el momento. e Texto: Silaba tonica y
atona
3 En un inicio, identificamos la silaba tonica y Acento prosodico y
atona; después el acento grafico y prosodico. | gréfico
Vimos las reglas de acentuacion y en el video Reglas de acentuacion
pasado hablamos de diptongos y triptongos. Diptongos y triptongos
Pues bien, el tema de hoy es el hiato.
e Titulo: Hiato
Como recordaras, un diptongo se presenta e Texto: Diptongo=Dos
cuando hay dos vocales juntas en una sola vocales juntas
silaba. Estas vocales generalmente son una e Débil + Fuerte
débil y una fuerte.
4 .
e Texto: Conservarlo /
Cuando acentuamos una palabra donde la Romperlo
silaba tonica es el diptongo pueden ocurrir e Emoji instructor
dos cosas: que el diptongo se conserve o se o Texto: Respetando
5 rompa. Obviamente siempre respetando las SIEMPRE las reglas de

acentuacion

e Emoaoiji instructor

e Texto: SOLO cuando la
estructura sea fuerte +
débil
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Como ejemplo tenemos la palabra tiembla

Si la dividimos en silabas encontraremos que
esta conformada por dos: tiem-bla

La silaba ténica es la primera y justo ahi
tenemos un diptongo, pero si nos ponemos a
analizar el sonido, la mayor intensidad esta en
la letra e. De esta forma, se conserva el
diptongo y las dos silabas; y es una palabra
gue no puede llevar acento grafico porque es
grave y termina en vocal.

Si el acento recae en la vocal débil el diptongo
se rompe y se convierte en hiato.

Cuando tenemos un hiato las vocales se
separan y se cuentan como dos silabas
distintas.

Tal y como sucede en la palabra frio.

Como ves, aparentemente es un monosilabo
con un diptongo, pero la mayor intensidad de
sonido esta en la letra i, que es una vocal
débil. Entonces debemos acentuarla para
representar ese sonido, por tanto, el diptongo
pasara a ser hiato.

La division silabica quedara de esta manera:
Fri-o

Ahora bien, el hiato s6lo se puede producir
bajo las siguientes condiciones:

Cuando haya una union de una vocal débil
ténica con una vocal fuerte atona. Por
ejemplo, como en la palabra bu-ho.

Con la union de dos vocales fuertes distintas.
Como en la palabra Te-o-re-ma, o le-on.
Cuando exista la unién de una vocal fuerte
atona con vocal débil tonica. Como en pa-is.
Y con la unién de dos vocales iguales. Como
en Cré-e-me.

Ahora, intenta dividir y acentuar estas
palabras:
Ataud, Geografia, mareo, toalla y cohete

Palabra: Tiembla
Texto= Tiembla

Animacion para
sefializar la silaba ténica

Sobreponer la palabra
hiato
Texto: Silabas distintas

Animacién de la palabra
Frio

Animacioén para
sefializar la intensidad
sonora y la division
silabica

Emoiji instructor
Tabla con las
condiciones y los
ejemplos

Para los ejemplos
introducir dibujos

Emoji con guifio
Palabra: Intenta
Palabras con animacion
y con dibujos
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e Recuerda que debes respetar las reglas
béasicas de acentuacion.

e Para ejercitar mas te sugerimos responder los
ejercicios que encontraras en la caja de
descripcién del video.

Emoiji instructor
Texto: Recuerda

Guion: Acento diacritico

|

I - 1

HOSMATIVE DIACRITICO
|

Acentuacidn

die stuerdo can
la clasificaciin
de las palabras

Entonces, dentro del acento gréfico existen dos tipos: el

normativo, que es el que sigue las reglas de acentuacion segun la

clasificacién de palabras y el diacritico, que es el que
aprenderemos en este video.

No. Texto Imagen
1 Hola de nuevo y bienvenido a éste tu canal. Hoy seguiremos e Emoji entusiasmado
ejercitando y aprendiendo sobre los acentos.
e Signos de
¢Puedes recordar cuantos tipos de acentos hemos aprendido? interrogacion
2 _ o i, e Emoji confundido
iExacto! Dos tipos: prosodico y el grafico. e Expresion: jExacto!
e Texto: Prosédico y
grafico
Bueno, pues dentro del grafico encontramos un acento mas: el
diacritico.
Para que lo comprendamos mejor veamos este esquema.
e Titulo: Diacritico
3 - ' e Esquema

e Explicarlo con
animacioén
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Empecemos tratando de comprender la funcionalidad de este
acento.

¢ Podrias explicar la diferencia entre siy si? ¢0 entre el y éI?
¢, Qué tal entre miy mi?

Bueno, pues el acento diacritico sirve precisamente para
diferenciar las palabras con idéntica escritura, pero con
significado diferente.

Este acento lo encontraremos en tres tipos de palabras: en los
monosilabos, en los pronombres y en los adverbios interrogativos
0 exclamativos.

Empecemos con los monosilabos. ¢Qué te dice el nombre?
¢, Dificil? {No!

Veras, el prefijo mono refiere a uno. Por tanto, monosilabo quiere
decir palabra de una sola silaba. Por ejemplo: flor, sol, con, bar,
entre otras.

Ahora, pon mucha atencion en esto, por regla general las
palabras monosilabas no se acentian. jRepito! jNo se acenttan!
Pero existe una cantidad limitada de palabras que rompen con
esta regla, pues necesitan distinguirse por medio de una tilde.

A continuacién, te enlisto las palabras monosilabas que pueden
acentuarse.

el | Articulo masculino. él
Por ejemplo: El conductor paré de un
Jfrenazo el autobus.

Pronombre personal.
Por ejemplo: Me lo dijo €1

tu  Posesivo. ta | Pronombre personal.
Por ejemplo: ¢Dénde has puesto tu Por ejemplo: Tt siempre dices la
abrigo? verdad.

mi % Posesivo. mi Pronombre personal.

Por ejemplo: Te invito a cenar en mi Por ejemplo: ¢Tienes algo para mi?
casa.

< ‘Nota musical’.

e Titulo: Funcionalidad
del acento

e Emoji retador

e Texto: Diferencia entre
si/si, el/él, mi/mi.

e Texto: Sirve para
diferenciar las
palabras con idéntica
escritura, pero con
significado diferente

e Esquema:
Monosilabos
Pronombres
Interrogativos o
Exclamativos

e Titulo: Monosilabo

e Texto: Mono=Uno

e Ejemplos con palabra
y dibujo

e Texto: Monosilabos
NO se acentlian

e Excepto cuando
necesitan distinguirse
con una tilde.

e Tabla comparativa.

e Explicarla con
animacion
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11

te

mas

sl

de

se

Por ejemplo: El mi ha sonado

desafinado.

Pronombre personal. té  Sustantivo, con el significado de
Por gjemplo: Te he comprado un par de ‘bebida’, ‘planta’ u ‘hoja’.

zapatos. Por ejemplo: Toma una taza de té.
Conjuncion adversativa. mas Adverbio

Por ejemplo: Quiso convencerlo, mas Por ejemplo: Habla mdas alfo

fue imposible Dos mds dos son cuatro

<+ Conjuncién. si | % Adverbio de afirmacién.

Por ejemplo: Si llueve, no saldremos.
Todavia no sé siiré.
++ ‘Nota musical’.

Por ejemplo: Esta vez si la habian
invitado.
< Pronombre personal.

Por ejemplo: Una composicién en si Por ejemplo: S6lo habla de si mismo

bemol

Preposicion. dé Forma del verbo dar.

Por ejemplo: Un vestido de seda. Ejemplo: Dé usted las gracias a su
hermana.

Pronombre personal. sé Forma del verbo saber o ser.

Por ejemplo: Se comié todo el pastel. Por ejemplo: Yo no sé nada.

Sé bueno con ellos.

Esto es muy sencillo, sélo debes identificar con qué propdésito
utilizaras cada palabra.

Ahora vamos a aprender la acentuacion de los demostrativos.

Seguramente mas de una vez has empleado las palabras
este, esta, ese, esa, aquel, aquella y aquellos. Estos son los
demostrativos y no se acenttan cuando describen a un
nombre. Por ejemplo, en la oracién: esta cocina es muy linda.
El demostrativo esta no lleva tilde porque esta describiendo al
sustantivo cocina.

Por el contrario, se deben acentuar cuando cumplen la
funcién de pronombre, cuando estas palabras designan
algunas cosas sin emplear su nombre. Como en la oracion:
¢ éste es tuyo?

Como ves, el sujeto que hace la pregunta no refiere de
manera explicita al objeto, lo hace mediante el demostrativo
éste.

A continuacién, te muestro mas ejemplos:

Sin acento Con acento

este Esta casa es mia Mi casa es ésta.

ese Esos pagquetes son para mi Esos son para mi

aquel Las preguntas de aguel examen Agquéllas ganaron el campeonato.
me parecieron muy

interesantes.

Emoji con gifio
Emoji de foco

Titulo: Demostrativos
Texto: Este, Esta, Ese,
Esa, Aquel, Aquella,
Aquellos.

NO se acentlian cando
describen a un nombre
Esta cocina es muy
linda

Encerrar con
animacioén esta

Texto: Si se acenttan
cuando funcionan
como PRONOMBRE

¢ Este es tuyo?
Encerrar éste
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13

14

Por ultimo, tenemos los interrogativos y exclamativos.

Pon atencién. Las palabras que, cual, cuanto, cuando, donde

y como deben acentuarse cuando cumplan un valor
exclamativo o interrogativo, incluso uando sea de manera
indirecta.

cual

cuanto
cuando
donde

Quierc que hagas lo que te he dicho.

Habia un bonito parque en el cual

jugabamos

Conseguird cuanto se proponga.
Volveré cuando pueda.
Quedamos donde siempre.

Corria como una liebre.

Presta atencion a estos ejemplos:

qué

cual
cuanto
cuando
donde

£Qué ocurre? jQué horror!

£Cuales son?

sCuanto cuesta?

¢Cuando fue eso?

Me gustaria saber donde vives.
sComo estas? No s€ como salir
de aqui

Este fue el acento diacritico. Como te lo dije hace un

momento, este tipo de acento es muy sencillo, sélo debes
tener presente la funcionalidad de cada palabra.

Para que lo puedas comprender mejor te invitamos a que

respondas las actividades que estan destinadas para
después de este video.

Tabla comparativa

Explicarla con
animacioén

Titulo: Interrogativos y
exclamativos
Palabras: Que, Cual,
Cuanto, Cuando,
Donde y Como

Texto: Llevan acento
cuando cumplen un
valor exclamativo o
interrogativo.

Tabla comparativa

Explicarla con
animacion

Titulo: Acento
diacritico

Texto: Funcionalidad
de las palabras

Emoiji con guifio.
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Anexo Il. Ambientes de aprendizaje donde se aplicaron las actividades
propuestas

Ambiente 1

Ambiente 2
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Anexo |ll. Resultados de las actividades
1. Bachillerato

Reglas de acentuacion

ACTIVIDAD 1

i6 s ejercicios muy
Instrucciones: Para reafirmar las reglas de acentuacion te presentamos tres €j
sencillos.

s i ciones
El disefio de la imagen que veras a continuacion fue inspirado en los cahgrax:;s,e r(c)glnezilido ¥
poéticas que tienen como proposito formar con palabrz_is una figura que represe e ik
poema. En esta ocasion no se muestra un poema Sino a.lgunas'palabras que.d s
adelante, guardan cierta relacion. Como podras observar, tienen ciertos errores de s ;qué
tarea sera identificarlas, ordenarlas en una lista, corregir los errores y explicar brevemen

regla de acentuacion cumple cada una.
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ACTIVIDAP 2

Instrucciones: Para este ejercicio trabajaremos con algunos fragmentos de la obra titulada Canef;
publicada en 1940 por el escritor mexicano Ermilo Abreu Gomez. Este es un pc?ema en prosa qd :
narra la rebelion del pueblo maya, a mediados del siglo XVIL en Yucata{l, en contra ‘de
sometimiento del conquistador espaiol. Las palabras del gjercicio anterior podran darte una 1dea
muy general del texto.

A cortinuacion, aparecen cuatro fragmentos de la obra, tu tarea sera acentuar aquellas palabras que
cumplan con las reglas y carezcan de acento grafico, para después sefalizarlas el A resaltador.
También podrés identificar ciertas palabras que resaltan en el texto, por favor, explica brevemente
en las lineas de abajo por qué no deben acentuarse graficamente. jAdelante!

1

Un dia gregi.'nto'a Guy:

- Dime, ;jcomo era mama?
Guy le respondio:

- Tusabes que no te lo puedo explicar.
Pero luego, de pronto, aiiadio:

- Mira, cuando llores por algo, procura mirar a traves de tus lagrimas. Estoy seguro de que

ahf esta mamd: ahi la podras ver.
——— N —
{ ]

i |
//I}\ ) O A (UG i ¥ CACAE [ & oot =

2
Guy dijo a Exa:

- Sino comes esta tortilla, no te llevo a donde estan mis conejos.
- ;Cuantos son?

/ 8-
Guy le mésird una mano. Exa, empezo a comer, pero con disinuilo, entre su falda, guardo cinco

pedazos.

— / .J
: WSE sl 2 A AL [ oty <
3

Guy quiso guardar entre sus manos los colores del iris que forma un cristal. En la sombra los
colores desaparecian. [ ...] Guy volvié a mirar, bajo el sol, los colores del iris. Se quedd mirdndolos
con tanta emocion que sobre ellos cayeron sus l8grimas. Entre las manos de Guy quedaron
prisioneros, licidos, los colores del iris y Exa tuvo su regalo. ”




4
Canek dijo:

7/ . .
1 tas ti ‘e existen ciudades que no
- Piensa que en los tiempos que corren, en estas tler-ras de Yucatan, 4 esca’nda]d e
se ven. En las que se ven viven los blancos. Son ciudades de guerra y /0.

. 15 . de tu nombre, y viviras con holgura
de su engaiio. Si caes en ellas renegaras de los tuyos, de e, P e It
de maldad. En las ciudades que no se ven, pero que existen, nadie sabe c;as ;
que fileron y los hombres que han merecido licencia para franquear sus puertas.

[

XYY § 45 % - s .
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ACTIVIDAD 3

Instrucciones: jEs hora de crear! Como imaginaras, seguiremos trabajando con el texto c’ie Abreu.
El ejercicio que se propone a continuacion consta de la creacion de un cuer'lto‘ Deber.as‘ leer el
fragmento la obra, analizar muy bien la situacion, los escenarios y personajes y escribirle ux?a
continuacion al texto; la historia debera ser original y respetar el antecedente que se muestra. P_odras
terminar el texto como mejor te parezca siempre y cuando cumplas con las siguientes c_ond|c10nes:
utilizar diez palabras agudas que cumplan con las reglas para acentuarse graficamente, diez palabras
graves, diez esdrajulas y dos sobresdrujulas. Ademas, tendras que escribir tu historia pensando en
un color, es decir, utilizando la mayor cantidad de palabras que refieran a un color en especifico;
por ejemplo, mar, cielo, agua, hielo, frio, etc. aluden generalmente al color azul. Elige el color que
mas te guste y convierte a tu texto en un cuadro literario. jDeja volar tu imaginacion y adelante!

Habia empezado un eclipse de luna. Los criados de la tia Charo gritaban:

- jSe comen ala luna! jSe comen a la luna!

Sentados en el brocal de la noria yelan.. atonitos, como iba desapareciendo la luna. Con unos palos
empezaron a golpear sobre la madera de las bateas y sobre el metal de los calderos. Habia que

hacer todo el ruido posible a fin de que la luna no fuera devorada. Nadie podia contenerlos en esta
locura bulliciosa.

Por momentos aumentaba la oscuridad del cielo. A medida que pasaba el tiempo, una especie como

de furor se apoderaba de aquellas gentes. Estaban ya como poseidas de un raro y antiguo terror.
Entre ellos el nifio Guy y Canek gritaban también:

- jSe comen la luna! ;Se comen la luna!

Desde su cuarto la tia Charo rezongaba y maldecia.

Pero cuando la lina quedo completamente cubierta de sombra, y los ruidos ylos gritos y e

. : l canto
. de los gallos y el ladrido de los perros anudaron de miedo la garganta de todos, entonces.
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ACTIVIDAD 2

obra titulada Canek;
Instrucciones: Para este ejercicio trabajaremos con algunos‘ lfragmegtscz: g: ll;!) s el
publicada en 1940 por el escritor mexicano El“ml|0 Abreu' Oom;i/.m, e it e
narra la rebelion del pueblo maya, a mediados del sngl'o VI, b et o
sometimiento del conquistador espafiol. Las palabras del ejercicio antel p

muy general del texto.

{ r aquellas palabras que
A continuacion, aparecen cuatro fragmentos de la obra, tu tarea sefa acianlt}::1 r|32 iy
cumplan con las reglas y carezcan de acento grafico, para despues sena fl gl
También podras identificar ciertas palabras que resaltan en el texto, por favor,

.

; . !
en las lineas de abajo por quéé;'_l,gﬂ deben acentuarse graficamente. iAdelante

1

Un dia pregunto a Guy:
- Dime, jcémo era mamd?
Guy le respondio:
- Tt sabes que no te lo puedo explicarg
Pero luego, de pronto, anadio: .
- Mira, cuando llorés por algo, procura mirar a Mde tus la
@higesta mama;, ghisla podras ver.

\ . ", i | &= Y % ~ g -
XPDIICGC ! No POr Gue terfMmina @n G

0 Estoy seguro de que

Guy dijo a Exa:
- Sino comes esta tortilla, no te llevo a donde gstan mis conejos.

- ¢Cuantos son?
lg entre su falda, m cinco

Guy le mostro una mano. Exa, w a comer, pero con disir
pedazosg '

— ——

Fs . e e s
divimaola: Qrove  ermina  En “a
Pmm’j‘z' (53 I s 2 s -

3

Guy quiso guardar entre sus manos los colores del iris
colores desaparecian. [ ...] Guy volvié a mirar, bajo ¢
con lanta emocion que sobre ellos cayerom sus da
prisioneros, {,g% los colores del iris y Exa tuvo su re

que forma un eri&m‘ En la sombya los

/sq!, los colores del iris. Se i o mfra%d&[@
a8 Lntre las manos de Guy quedaron

R

gulo.
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4

Canek dijo:

- Piensa que en los tiempos que corren, en eslas tierras de Yucatan, exzs;:n czudaj;;onguzce)
se ven. En las que se ven viven los blancos. Son ciudades de guerray e gscar;on@i 4y e,
de su engaiigy Sicaés en ellas renegaras de los 1uyos, de tvukdnombr.e, y vzvzqs con Sl g
de maldad. En las ciudades que no se ven, pero que ggstglj nadie sabe donde,
que fueron y los hombres que han; _%@G)@ licencia para franquear sus puerlas.
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ACTIVIDAD 3

Instrucciones: {Es hora de crear! Como imaginaras, seguiremos trabajando con el texto c!e Abreu.
El ejercicio que se propone a continuacion consta de la creacion de un cuer'no. Deber'as' leer el
fragmento la obra, analizar muy bien la situacion, los escenarios y personajes y escribirle una
continuacién al texto; la historia debera ser original y respetar el antecedente que se muestra. deras
terminar el texto como mejor te parezca siempre y cuando cumplas ‘con las siguientes condiciones:

utilizar diez palabras agudas que cumplan con las reglas para acentuarse gréﬁcamentg, diez palabras
graves, diez esdrijulas y dos sobresdrajulas. Ademas, tendrds que escribir tu historia pensando en
un color, es decir, utilizando la mayor cantidad de palabras que refieran a un color en especifico;
por ejemplo, mar, cielo, agua, hielo, frio, etc. aluden generalmente al color azul. Elige el color que
mas te guste y convierte a tu texto en un cuadro literario. j{Deja volar tu imaginacion y adelante!

Habia empezado un eclipse de luna. Los criados de la tia Charo gritaban:
- jSe comen a la luna! jSe comen a la luna!

Sentados en el brocal de la noria veian, aténitos, como iba desapareciendo la luna. Con unos palos
empezaron a golpear sobre la madera de las bateas y sobre el metal de los calderos. Habia que

hacer todo el ruido posible a fin de que la luna no fuera devorada. Nadie podia contenerlos en esta
locura bulliciosa.

Por momenios aumentaba la oscuridad del cielo. A medida que pasaba el tiempo, una especie como
de furor se apoderaba de aquellas gentes. Estaban ya como poseidas de un raro Yy antiguo terror.
Entre ellos el nifio Guy y Canek gritaban también:

- jSe comen la luna! ;Se comen la luna!

Desde su cuarto la tia Charo rezongaba y maldecia.

Pero cuando la luna queds completamente cubierta de sombra, Vv los ruidos y los gritos y el canto
de los gallos y el ladrido de los perros anudaron de miedo la garganta de todos, entonces .

Jubieron con  ona  exculero  gigante  Dare  revicar o, |g |
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ACTIVIDAD 2 .

Instrucciones: Para este ejercicio trabajaremos con algunos fragmentos de la obra titulada Caneu/«:é
publicada en 1940 por el escritor mexicano Ermilo Abreu Gomez. Este es un pc’)ema en prosa qd :
narra la rebelion del pueblo maya, a mediados del siglo X VIII, en' Yucataln, en contra.de
sometimiento del conquistador espaiiol. Las palabras del ejercicio anterior podran darte una idea
muy general del texto.

A continuacion, aparecen cuatro fragmentos de la obra, tu tarea sera acent‘uar aquellas palabras c;]ue
cumplan con las reglas y carezcan de acento grafico, para después sefalizarlas con un resaltador.
También podras identificar ciertas palabras que resaltan en el texto, por favor, explica brevemente
en las lineas de abajo por qué no deben acentuarse graficamente. jAdelante!

1
Un dia preguntd a Guy:

- Dime, ;como era mama?
Guy le respondio:

- Tu sabes que no te lo puedo explicar.
Pero luego, de pronto, aiiadio: ,

- Mira, cuando llores por algo, procura mirar a traves de tus lagrimas. Estoy seguro de que
esta mamd; ahl lapedras ver.

Guy dijo a Exa:

- Sino comes esta tortilla, no te llevo a donde estdn mis conejos.
- ¢Cuantos son?

Guy le mostro. una mano. Exa, empezd.a comer, pero con disimulo, entre su Jfalda,

g;;arc{g)/ cinco
lazos.
Diorr 1% for Plabio oty Yo 4 oatmda meate.
S et o MOCBRICRY o RPN BN e i
G mhba %Wv A—00-2L DBUAIN porpt/
Frmre. TN .

3

Guy quiso guardar entre sus manos los colores del iris que
colores desaparecian. [ ...] Guy volvié a mirar, bajo e
con lanta emocion que sobre ellos cayeron sus
prisioneros, lucidos, los colores de

Jorma un cristal. En la sombra los
[ sol, los colores del iris. Se quedo mirandolos

Idgrimas. Entre las manos de Guy quedaron
Liris y Exa tuvo su regalo,

Gl g gyobi o4 koo o g

BN SO YN 2 T R Ty oW —
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Canek dijo:

- Piensa que en los tiempos que corren, en estas tierras de-¥ucatdn, existen ciuc‘{ades que no
se ven. En las que se ven viven los blancos. Son ciudades de guerra y de escandalo. Huye
de su engaiio. Si caes en ellas renegards de los tuyos, de tu nombre, y nga
de maldad. En las ciudades que no se ven, pero que existen, nadie sdbe donde, viven los
que fueron y los hombres que han merecido licencia para franquear sus puertas.

(i cs kb eqldide o Famalm o Wl
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ACTIVIDAD 3

Instrucciones: Es hora de crear! Como imaginaras, seguiremos trabajando con el texto de Abreu.
El ejercicio que se propone a continuacion consta de la creacion de un cuento. Deberss leer el
fragmento la obra, analizar muy bien la situacién, los escenarios y personajes y escribirle una
continuacién al texto; la historia debera ser original y respetar el antecedente que se muestra. Podras
terminar el texto como mejor te parezca siempre y cuando cumplas con las siguientes condiciones:
utilizar diez palabras agudas que cumplan con las reglas para acentuarse graficamente, diez palabras
graves, diez esdrijulas y dos sobresdrijulas. Ademas, tendras que escribir tu historia pensando en
un color, es decir, utilizando la mayor cantidad de palabras que refieran a un color en especifico;
por ejemplo, mar, cielo, agua, hielo, frio, etc. aluden generalmente al color azul. Elige el color que
més te guste y convierte a tu texto en un cuadro literario. iDeja volar tu imaginacion y adelante!

Habia empezado un eclipse de luna. Los criados de la tia Charo gritaban:
- jSe comen ala luna! ;Se comen a la luna!

Sentados en el brocal de la noria veian, aténitos, cémo iba desapareciendo la luna. Con unos palos
empezaron a golpear sobre la madera de las bateas y sobre el metal de los calderos. Habia que
hacer todo el ruido posible a fin de que la luna no fuera devorada. Nadie podia contenerlos en esta
locura bulliciosa.

Por momentos aumentaba la oscuridad del cielo. 4 medida que pasaba el tiempo, una especie como
de furor se apoderaba de aquellas gentes. Estaban ya como poseidas de un raro y antiguo terror.
Entre ellos el nifio Guy y Canek gritaban también:

- jSe comen la luna! ;Se comen la luna!
Desde su cuarto la tia Charo rezongaba y maldecia.

Pero cuando la hna queds completamente cubierta de sombra, y los ruidos y los gritos y el canto
de los gallos y el ladrido de los perros anudaron de miedo la garganta de todos, entonces
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2. Educacion Secundaria

ACTIVIDAD 2

Instrucciones: Porg este ejercicio frabajaremos con algunos fragmentos de la obra titulada Canek; pub.lf'cadc
en 1940 por el escritor mexicano Emilo Abreu Gémez. Esfe es un poema en prosa que nama la rebelion del
puebio maya, a rediados del siglo X VI, en Yucatdn, en contra del sometimiento del conquistador espafiol. Las
palabras del sjercicio anterior podrén darte una idea muy general del fexto.

A cormtinuacién, aparecen cuatro fragmentos de la obra, tu tarea serd acentuar aquellas palabras que cumplqn
con los reglas y carezcan de acento grdfico. para después senalizarlas con un resaltador. También podras

identificar ciertas palabras que resaltan en el texto, por favor, explica brevemente en las lineas de abagjo por
qué no deben acentuarse gréficamente. jAdelante!

1

Un dia pregunfé a Guy:

- Dime, gcémo era mama?
Guy le respondio:

- Tusabes que no te lo puedo explicar.
Pero luego, de pronto, anadié:

- Mira, cuando llores por algo, procura mirar a raves de tus lagrimas. Esfoy seguro de que ahi
esta mama; ahila podras ver.

explicar: no st aceniia PAYque e agaiq \f fcyiminag en |

J ’
H‘Z‘lg 3N SE QA Cni)q ;W!\Vs_ls:s’ G (jz(_);;f, ; ff"l’[}\”!‘lcox) 5

2

Guy dijo a Exa:

- Sino comes esta tortilla, no te llevo a donde estah mis conejos.
- @Cudnios son?

Guy le mosiro una mano. Exa. empezo/ a comer. pero con disimulo, entre su failda, guarda cinco
pedazos.

oisimola=ed QA(aNe ¥ reymiNng _2n yacal
AQIaS = €5 Sm\ue Y fCren)0Q €N 5
3

Guy quiso guardar entre sus manos los colores del iris que forma un cristal. En la sombra los colores
desaparecian. {...] Guy volvié a mirar, bajo el sol, los colores del iris. Se quedd mirandoles con tanta

emocién que sobre ellos cayeron sus Idgrimas. Entre las manos de Guy quedaron prisioneros, lucidos,
los colores del iris v Fxo tuvo su regalo.

cunstal: o 0(&\)\}3\0. OCIO \prinind en \.
ngggn‘ €y QX LAWY en
V)

4

Canek dijo: \

- Piensa que en los tiempos que corren. en estas tierras de Yucatdn, existen ciudades que no se
ven. En las que se ven viven los glancos. Son ciudades de guerra y de escandaio. Huye de sy
engaio. §icaes en ellas renegaras de los tuyos, de tu nombre, y vivirds con holgura de maldad
En fas ciudades que no se ven, pero que existen, nadie sabe ddnde, viven los que fueron y Jo;
hombres que han merecido ficencia para franquear sus puertas.

evaana B gave g teming ea vocagi O
- €0 e Y no 3¢ aceud poque \ermung = R R e
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ACTIVIDAD 2

instucclones: Para este ejercicb frabojoremos con algunos fragmentos de la obra fitulada Lcr}ei?egab;tﬁgicg;
en 1940 por el escritor mexicano Emilo Abreu Gémez. Este es un poema en prosa que ”9;’% Ore o
pueblo maya, a mediados det siglo XVIil, en Yucaidan, en coniro de,l sdzr;ng?;iemo del conquistador espanol.

a jercici srén daorte una idea muy genera : iy
icc!g:g;suii!gfgg?eig: ::iij:::‘?r‘z?ggniemos de la obra, tu farea ﬁer(.ﬁ acentuar aquellas polabrTos rggz :U;ggg;
con las reglas y carezcan de acento grafico, para después sena.ﬂzorlos con un resol’rodq. a ek o
identificar ciertas palabras que resaltan en el texto, por favor, explica brevemente en las lineas ag f
qué ne deben acentuarse graficamente. jAdelante!

H

Un dia preguntd a Guy:
- Dime, 3como era mama?
Guy e respondio:
- Tdsabes gue no fe lo puedo explicar.
Pero luego, de pronto, anadié: / " e
- Mira, cuando llores por algo, procura mirar a fraves de tus lagrimas. Estoy seguro de que ahi’
esta mamd: ahila podras ver.
=2 o o xond  en G, o0 e acerdud
HOWS -2 28 QAN Y & 1 !

2

Guy dijo a Exa:
- Sino comes esta tortilla, no te llevo a donde. estdn mis conejos.
- gCudantos son?

Guy je mostré una mano. Exa. empezd o comer. pero con disimuio, entre su falda, 'guardd cinco
pedazos.
diSwwio > e¢ gk w no %

AN envque Yinag On  wocod
€0 705 - ¢8§ g\raw{/

qy_ N0 € a;mﬂ()‘ 1‘)&’»4% Hromna _ egr (&)

3

Guy quiso guardar entre sus manos los colores del iris que forma un cristal. En la sombra los colores
desaparecian. {...] Guy volvié a mirar, bajo ef sol, los colores del iris. Se quedo mirandolos con tania

emocion que sobre ellos cayeron sus lagrimas. Entre las manos de Guy quedaron prisioneros, lucidos
.. ’ "’
los colores del iris y Fxa tuvo su regalo.

Gustol. o3 aovda_ . na se penivd  godget  tepvwg of (L)
0 e g é Do da%iV; J

Qe ety en M)

4
Canek dijo;

- Piensa que en los tiempos que comen. en estas fieras de Yucatdh, existen ciudades qu
ven. E‘n Io§ que se ven viven los biancos. Son ciudades de guerra y de escand 010" ; -'q £ 00 3
engaiio. Sicaes en efias renegards de fos fuyos, de fu nombre, y vivirds con holgur -d uye de su
En fos ciudades que no se ven, pero que exisfen, nadie sqbe dénde VViven i sg G ge maldad,
hombres que han merecido lcencia pama franguear sus puertas, ; que fueron ¥ los

€1y
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pEsre N TS grave

ACTIVIDAD 2

inskecciones: Para este ejercicio frabajoremos con algunos fragmentos de la obra fitulada Car;eiieﬁétﬁgic(?;
en 1940 por el escritor mexicano Emilo Abreu Gomez. Este es un poema en prosd que narm % - sttt PP
puebio maya, a mediados del siglo X VIl en Yucatan, en contra de: ;or;n}reil;memo del conquistador Espanat.

olabras del eiercicio anterior podrén darte una idec muy general o exio. 2 &
i conmpgwsuoiié({m, aparecen cucﬁro fragmentos de la obro, tu tarea serd acentuar aguellas potobrTos rgge gu;;‘gz‘;f;
con las reglas y carezcan de acento grdfico. para después senalizarlas con un resoltcd?r. ambié i
identificar ciertas palabras que resaltan en el fexto, por favor, explica pbrevemente en las lineas de abgio P!
qué ne deben aceniuarse graficamente. jAdelante!

1

Un dia pregunté a Guy:

- Dime, 3cémo era mama?¢
Guy te respondic:

- Tdsabes gue no f2 lo puedo explicar.
Pero luego, de pronto, anadié:

- Mira, cuando llores por algo, procura mirar @ ravés de tus Idgrimas. Estoy seguro de que ahf
esta mama; ahlla podras ver.

- >

<

\5 \Ermxna er
Vise el fe %(aqe k\J\)\errm'Qg en -

2

Guy dijo a Exa:

. Sino comes esta tortilla, no te llevo a donde estdn mis conejos.
- zCudantos son?

Guy Je mosird una mano. Exa. empezé o comer. pero con disimudo, entre su falda, guardé cinco
pedazos.

A5 9L 10 Q)rou, tecrnind en uacal, 4 RS 9grave
PEoa t0S r;%ﬁve

3

9 ng  s@ Rcen\g.'ﬂ chque Yeomind e S

Guy quiso guardar entre sus manos los colores del iris que forma un cristal. En la sombra los colores
desaparecian. {...] Guy volvié a mirar, bajo el sol, los colores del iris. Se quedd mirandolos con tanta

emocién que sobre ellos cayeron sus Idgrimas. Entre las manos de Guy quedaron prisioneros, ucidos;
los colores deliris y Exa tuvo su regalo. g

ca Y3 RO u Eg grave Y \er ehinnd el
cnss YL G ‘A%g_da% \ereaind €\~

4

Canek dijo:
- Piensa que en los iempos que comren. en estas fierras de Yucatdn, existen ciudade

ven. E—n Ja§ que se ven viven los blancos. Son civdades de guera y de.escdndai Pty

engafio. Si caes en ellas lenegands de los tuyos, de tu nombre, y yiviigs con hol i

En fas ciudades que no se ven, pero que existen, nadie sabe dénde viven | ?UTG gy

hombres que han merecido licencia para franquear sus puertas. : - o i
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ACTIVIDAD 2 .

ici i itulada Canek;
Instrucciones: Para este ejercicio trabajaremos con algunos fragmentos de la obra titula

publicada en 1940 por el escritor mexicano Ermilo Abreu Gomez. Este es un poema en prosa qdueI
narra la rebelion del pueblo maya, a mediados del siglo XVIII, en Yucaté’n, en contra‘de
sometimiento del conquistador espaiiol. Las palabras del ejercicio anterior podran darte una idea
muy general del texto.

A continuacién, aparecen cuatro fragmentos de la obra, tu tarea sera acent'uar aquellas palabras que
cumplan con las reglas y carezcan de acento grafico, para después sefalizarlas con un resaltador.
También podrés identificar ciertas palabras que resaltan en el texto, por favor, explica brevemente
en las lineas de abajo por qué no deben acentuarse graficamente. jAdelante!

1
Un dia preguntd a Guy:

- Dime, jcomo era mama?
Guy le respondio:

- Tisabes que no te lo puedo explicar.
Pero luego, de pronto, aiiadio: ;

- Mira, cuando lores por algo, procura mirar a traves de tus lagrimas. Estoy seguro de que
ah! esta mamd: ahl lapadras ver.

Guy dijo a Exa:

- Sino comes esta tortilla, no te llevo a donde estdn mis conejos.
- ¢(Cudntos son?

Y AR
Guy le mostra. una mano. Exa, empezd.a comer, pero con disimulo, entre su

Jalda, ggarq_’g’ cinco
lazos.
'gﬁsaf,m Ay’ P\ghio 68\’&(&,44 o4 oxtnida ot

e e SUEPRIEN. o iy ] .
FHme T D).
3

Guy quiso guardar entre sus manos los colores del iris que forma un cristal. En la sombra los
colores desaparecian. [ ...] Guy volvié a mirar, bajo el sol, los

¢ 2 colores del iris. Se quedomirandolos
con tanta emocio, ue sobre ellos cay. Us ‘imas. E) ) ; 2 ” e

u g .;n 1// C w/ re cI//;? -u')enm sus ldgrimas. Entre las manos de Guy quedaron
prisioneros, lucidos, los colores del iris y Exa tuvo su regalo.

Gl gy gyobe g 4 ko oo
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Anexo IV Enlaces de los videos de aprendizaje propuestos

o Canal Acentuate #PorUnaEscrituraMejor:

https://www.youtube.com/channel/UCHquM-

eDdOKAGmMpfc8g7cOw?view as=subscriber

= EYouube"” Buscar
5. ' o
Péginaprincoel ACENTUATE #PorUnaEscrituraMejor
ACENTUATE
é
Tendencias INICIO VIDEOS LISTAS DE REPRODUCCION CANALES

Subidas  » REPRODUCIR TODO

o

Biblioteca

Tipos de acentos. Reglas de acentuacién El acento. Silaba atona y

Clasificacion de las palabras. tonica. Segunda parte.
9 visualizaciones *

6 visualizaciones * Hace 5 meses 6 visualizaciones
Hace 5 meses Hace 5 meses

a A

PERSONALIZAR CANAL YOUTUBE STUDIO

COMENTARIOS

El acento. Silaba Tonica y

Atona Primera Parte

5 visualizaciones *
Hace 5 meses

e Tipos de acentos. Clasificacion de las palabras.

MAS INFORMACION Q >

https://www.youtube.com/watch?v=BAdCzcPkDJI&t=6s

(= C {d & youtube.com/watch?v=BAdCzcPkDJIBit=6s

= 3 Voulube"™ Buscar

:Sabes por qué el acento de
algunas palabras necesita
identificarse con una tilde?

Tipos de acentos. Clasificacion de las palabras.

6 visualizaciones - 25 ago. 2019 s 0o &0 & COMPARTIR =4 GUARDAR

A ACENTUATE #PorUnaEscrituraMejor ESTADISTICAS EDITAR VIDEO

CLASES
N pronunciacion /N

ACENTOS
i

4:11

&ax 00 =@
#oa A

Clases de Portugués - Tipos de
Acentos Graficos -...

Tus Clases de Portugués

11.711 visualizaciones

IMPRIMIR EXCEL LO QUE
QUIERA Y DEL TAMANO QUE...
Fredy Cérdova Luspa
Recommended for you

| Microsoft word tutorial [How to

insert images into word...
rahmat maulana
Recommended for you

Asi Programan LOS RICOS a sus
HIJOS para el Exito y la Riquez...

fll Financial Mentors TV - Espai.. @

Recommended for you

CLASIFICACION DE LOS
TEXTOS PERSONALES
Kikey Ramos
Recommended for you
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https://www.youtube.com/channel/UCHquM-eDdOKAGmpfc8q7cOw?view_as=subscriber
https://www.youtube.com/channel/UCHquM-eDdOKAGmpfc8q7cOw?view_as=subscriber
https://www.youtube.com/watch?v=BAdCzcPkDJI&t=6s

¢ Reglas de acentuacion

https://www.youtube.com/watch?v=Y9Z2ZA91Ck6Y &t=4s

& 5 C Y @ youtubecom/watch?v=Y3ZZA91Ck6Yait=4s &ax 0OC =@ :

= Youlube" Buscar Q m oA A

Cola
~
11

BORRAR

Reglas de acentuacion
—; ACENTUATE #PorUnaEscrituraMejor

Reglas de acentuacion Siguiente REPRODUCCION AUTOMATICA ()

9 visualizaciones - 25 ago. 2019 s o & o & COMPARTIR =i GUARDAR  «ss

_Lﬁ" ACENTUATE #PorUnaEscrituraMejor ESTADISTICAS EDITAR VIDEO

Palabras Agudas, Graves y
Esdrujulas

Laurys Rivero

409.400 visualizaciones

e El acento. Silaba Tonica y Atona Primera Parte

https://www.youtube.com/watch?v=sPch7Ak6ia0

&ax 0 @ :

€& > C () #& youtube.com/watch?v=sPch7Ak6ia0

= E3YouTube"™ Buscar Q EE 1
v % e = Cola ~

* “Viné a Comala porqué me
BORRAR

dijerén.que aca vivia mi
padré, un tal Pedr6 Para’

-

Reglas de acentuacion
ACENTUATE #PorUnaEscrituraMejor

El acento. Silaba atona y ténica.
Segunda parte.
| ACENTUATE #PorUnaEscrituraMejor

El acento. Silaba Ténica y Atona
Primera Parte
g ACENTUATE #PorUnaEscrituraMejor

< P Pl o) 011/259

El acento. Silaba Ténica y Atona Primera Parte Siguiente REPRODUCCION AUTOMATICA ()

5 visualizaciones * 24 ago. 2019 ife 0 &1 0 A COMPARTIR =i GUARDAR aee - Fonética y Fonologia
¥ Rita Quijada
\ ' 317 visualizaciones

A A AP ATE APt e a it cen b A
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https://www.youtube.com/watch?v=Y9ZZA91Ck6Y&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=sPch7Ak6ia0

El acento. Silaba atona y tonica. Segunda parte.

https://www.youtube.com/watch?v=ZrarGmQUixs&list=TLPOQMDkwMjlwM|B

358rhVOEhFA&iIndex=2

&ax O =@ :

& - C (Y & youtubecom/watch?v=ZrarGmQl ist=TLPQMDkwMj| QEhFA&tindex=2
3 VouTube Buscar Q BoA
Cola
~
2/3
BORRAR

Reglas de acentuacién
ACENTUATE #PorUnaEscrituraMejor

El acento. Silaba atona y ténica.
Segunda parte.
F ACENTUATE #PorUnaEscrituraMejor

Menor intensidad
en la palabra

El acento. Silaba Ténica y Atona
Primera Parte
3:00 | ACENTUATE #PorUnaEscrituraMejor

> » o) 030/204
El acento. Silaba atona y tonica. Segunda parte. e — Las Silabas: La Silaba Tonicay
&3 . w‘::“ *| las Silabas Atonas

7 visualizaciones - 24 ago. 2019 o &0 A COMPARTR =4 GUARDAR  «eo LoSiabe Torica | La Profe Noemi
pes s e Atonas | 4504 visualizaciones

A

A

159


https://www.youtube.com/watch?v=ZrarGmQUixs&list=TLPQMDkwMjIwMjB358rhVQEhFA&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=ZrarGmQUixs&list=TLPQMDkwMjIwMjB358rhVQEhFA&index=2

