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l. Datos de identificacion

Espacio educativo donde se imparte | Facultad de Medicina |
Licenciatura | Bioingenieria Médica |
;Jpr)]rlgiccilizaje de Algoritmos y programacion basica Clave
Carga académica | 2 || 2 | 4 || 6 |
Horas tedricas  Horas practicas Total de horas Créditos
Periodo escolar en que se ubica 2] 3]4]5[6]7]8]9]10]
Seriacion | Ninguna || Programacién avanzada
UA Antecedente UA Consecuente
Curso [ ] Curso taller
Tipo de Seminario |:| Taller
UA Laboratorio |:| Practica profesional

Otro tipo (especificar)

Modalidad educativa

Escolarizada. Sistema rigido

Escolarizada. Sistema flexible

No escolarizada. Sistema abierto
Formacion académica comun

Médico Cirujano 2003

Nutricion 2003

Terapia Fisica 2004

Terapia Ocupacional 2004

Formacién académica equivalente
Médico Cirujano 2003
Nutricion 2004
Terapia Fisica 2004
Terapia Ocupacional 2004
Bioingenieria Médica 2010
Ingenieria Mecanica 2004
Ingenieria Civil 2004
Ingenieria en Electronica 2004
Ingenieria en Computacion 2004
Filosofia 2004

[ ] No escolarizada. Sistema virtual
No escolarizada. Sistema a distancia

[ | Mixta (especificar). |

|:| Bioingenieria Médica 2010
|| Filosofia 2004

|:| Historia 2004
[ ]
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Unidad de Aprendizaje
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Il. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
Nucleo de formaciéon: Basico

Area Curricular: Programacion

Caracter de la UA: Obligatoria

lll. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Analizar la biocompatibilidad de los materiales empleados en medicina y

odontologia, en su interaccidn con los tejidos que los rodean.

Analizar y resolver problemas sobre actividades motoras del cuerpo humano como

marcha, movimiento, fuerzas, musculos, articulaciones y huesos.

Analizar, disefar, instalar y dar mantenimiento a la tecnologia para diagnostico y

terapia.
Aplicar las principales normas relacionadas con uso de equipamiento medico.

Aplicar los requisitos de disefio y construccion de areas blancas, grises y negras,
de blindaje radioldgico en hospitales, y de instalaciones especiales como calderas,

aire acondicionado, electricidad e iluminacion.

Aportar soluciones tecnoldgicas a la practica médica con soporte tecnoldgico,
libres de riegos sanitarios.

Comprender los principios clinicos implicitos en el disefio y funcionamiento del
equipo médico mas representativo del monitoreo, diagndstico y tratamiento de

enfermedades.

Coordinar u operar el mantenimiento, instalacion y buen funcionamiento del equipo

médico.
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Disefar y adaptar equipos y sistemas tecnologicos para la rehabilitacion integral

de personas con discapacidad.

Disefiar y construir tecnologia para solucionar problemas y necesidades

especificas en los campos de intervencion e investigacion meédica.

Disefar y utilizar aparatos para medir variables biolégicas y analizar la informacion

proveniente del mismo.

Evaluar el desempefio y la inversion en tecnologia.

Formular normas, reglamentos y estandares para el disefo, produccion y uso de la

tecnologia utilizada en la el sector salud.

Operar estrategias nacionales sobre evaluacion, planificacién, adquisicion y

gestion de tecnologias sanitarias.

Operar y administrar la tecnologia en clinicas y hospitales.

Objetivos del nucleo de formacién:

Promover en el alumno/a el aprendizaje de las bases contextuales, tedricas y
filosdficas de sus estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las
ciencias y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales
indispensables para la preparaciéon y ejercicio profesional, o para diversas

situaciones de la vida personal y social.
Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Conocer, analizar y resolver mediante algoritmos y programacion problemas

asociados con los sistemas de la bioingenieria.
IV. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
Resolver problemas de programacion basica en forma de algoritmos.

V. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organizacion.
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1. Arquitectura de Computadoras y Lenguajes de programacion
1.1.  Organizacion de una Computadora
1.2. Hardware
1.3. Software

1.4. Lenguajes de programacion

2. Resolucién de problemas mediante algoritmos
2.1. Fases de la resolucién de problemas
2.2. Paradigmas de la programacion
2.3. Concepto de algoritmo

2.4. Escritura de algoritmos simples

3. Estructura general de un programa
3.1.  Concepto de programa
3.2. Instrucciones y tipos de instrucciones
3.3. Elementos basicos de un programa
3.4. Tipos de datos
3.5. Operadores
3.6. Constantes y variables
3.7. Asignacion
3.8. Entrada y Salida de informacion
3.9. Ejemplos de algoritmos

4. Estructuras Si-entonces

4.1. Simples
4.2. Multiples
4.3. Anidadas

4.4. Ejemplos
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5. Estructuras repetitivas

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.

Mientras

Repite

Para

Estructuras repetitivas anidadas
Ejemplos de algoritmos

6. Procedimientos y funciones

6.1.
6.2.
6.3.

6.4.
6.5.

Variables locales y globales
Comunicacion con subprogramas
Funciones

Recursividad

Ejemplos de procedimientos y funciones

7. Introduccidn a las estructuras de datos

71.
7.2.
7.3.
7.4.

Arreglos
Matrices
Estructuras

Ejemplos de algoritmos con estructuras de datos

VI. Acervo bibliografico

Joyanes Aguilar Luis, 2008: Fundamentos de Programacion.

Estructuras de Datos y Objetos. McGraw-Hill, 42 Edicidn.

Algoritmos,

Cairo Osvaldo, 2008: Metodologia de la programacion: Algoritmos, Diagramas de

Flujo y programas. Computec 32 Edicion.

Ramirez Felipe, 2008:

implementacion en VB.NET, C#, JAVA Y C++. Computec 22 Edicion.

Introduccion a la programacion: Algoritmos y su

Rodriguez Baena Luis, Fernandez Azuela Matilde y Joyanes Aguilar Luis.
Fundamentos de programacién. Libro de problemas. MCGRAW-HILL /
INTERAMERICANA DE ESPANA 22 2003.
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Norton, Peter. 2006: Infroduccion a la computacion. (62 Edicion).México: McGraw-
Hill.

Criado, Ma. Asuncidon. 2006: Programacion en lenguajes estructurados.
AlfaOmega Ra-Ma.

Lépez, Leobardo. 2004: Programacion estructurada. Un enfoque algorimico. (22.
Edicion).México: AlfaOmega.



