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Si buscas un
libro, donde lo
harias?

Elaboro: Jorge Ignacio Pérez Morales



Estructura de Datos. Introduccion

st ooz R Lorene.
im0

auFrangece B9

] N

jRance®®

. puyehue

e
squioL 857

o

ragory Cassels
00 B0

paFre®

= Alise Andrews
y e HavarTete

o s

Afiedo RO s Mory oo

nionio Mail®
- el A
ator A W

Jessica White
i Delporte
® Cousin naeroud =

o envet N

e

Arthur Rose

Frank West

ot

G Mom
Sant el % Laner- Caupolean
a Carlos Mendoza
pestd ‘Huascal
' e Rengd Kelly Young
Gaupe

e 2
aisauie

Garpal
o e &

Reflexiona

“Sn Fuengrola: Caf

Noguera C

0

D VIERNES
8 12:00 Terulia

rral, 1 1 930 Ertreqa Premio Victoria Kert
Marivi Romero y Carmen Rosa Torres 2 de @ agrupiin de Torremolinos.
rque de la Mu:

Ma’/’aja v

14:00 Comrida Mejeres. Colmenar.

19:00 Concertracién
Plaza de la Merced

MIERCOLES

organizar la
g | Informacion?

0000060 o060006000

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales



Estructura de Datos. Introduccion

Reflexiona

del Mercat"™ = 1A

Església de
Santa Caterina

Valéncia c

¢, Te has preguntado como google
realiza busquedas tan rapido o como
google maps traza una ruta?
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Estructura de Datos. Introduccion

Presentacion

Todos los sistemas de computo que hoy
conocemos, desde los sistemas operativos hasta
los sistemas’ administrativos requieren del uso
intensivo de estructuras de datos para almacenar,
manipulartyrorganizar la informacion con la que
trabajan. Por: loftanto’ conocer: su funciona%nm
e implementacion, sin duda es parte de [as
actividades de Desarrollofde Software en las que

el Licenciado en Informatica Administrativa se
vera involucrado durantéisu vida profesional.
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Estructura de Datos. Introduccion

Presentacion

En esta unidad de aprendizaje se buscara que el
estudiante adguiera las habilidades Y
conocimientos hecesarios para que dentro del
Desarrollor de  Software pueda identificar e
Implementariastestructuras de datos apropiadas
que le permitantlaimanipulacion eficientm
informacion que’os sistemas requieren.
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Estructura de Datos. Introduccion

Estructura

(Del lat. structdra).

1. f. Distribucion y orden de las partes importantes de un edificio.

2. f. Distribucion de las partes del cuerpo o de otra cosa.

3. f. Distribucion y orden con que esta compuesta una obra de ingenio,
COmo un poema, una historia, etc.

4. f. Arg. Armadura, generalmente de acero u hormigdn armado, que, fija

al suelo, sirve de sustentacion a un edificio.
1. f. Gram. En gramatica generativa, esquema abstracto de |

relaciones gramaticales de las frases de una lengua dada o de un
conjunto de ellas.

~ superficial.

1. f. Gram. En gramatica generativa, reflejo de la estructura profunda
en las frases de una o varias lenguas.

Rear Acapemia EspaNora
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Estructura de Datos. Introduccion

Elabord: Jorge Ignacio Pé



Estructura de Datos. Introduccion
Dato

(Del lat. datum, lo que se da).

1. m. Antecedente necesario para llegar al conocimiento exacto de
algo o para deducir las consecuencias legitimas de un hecho.

2. m. Documento, testimonio, fundamento.

3. m. Inform. Inf ta de manera adecuada para su

tratamiento po |
ad minima e ormacion. N

En informatica u

REear Acapemia EspaNora
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Estructura de Datos. Introduccion

¢ Qué es una estructura de datos?

Cualquier coleccion o grupo de datos organizados de tal forma que ten-
gan asociados un conjunto de operaciones para poder manipularlos, se
dice que conforma una estructura de datos.

Por ejemplo, cualquier lenguaje de alto nivel provee tipicamente de
tipos de datos estructurados o estructuras de datos predefinidas, como
los arreglos o los registros. Un arreglo ¢s un conjunto de datos, todos
del mismo tipo, con una organizacién lincal y con métodos claros de
acceso a través de sus subfndices. Las operaciones tradicionales sobre
los arreglos incluyen la comparacidn, la asignacién, la escritura, etc.
En un nivel mds bajo, podria verse a los nimeros enteros como estruc-
turas de datos: se componen de un grupo de digitos y tienen asociadas
operaciones como sumar, restar y multiplicar, entre otras.

'R

“ Roman Martinez
Elda Quiroga

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales



Estructura de Datos. Introduccion

X.- SECUENCIA DIDACTICA:

ESTRUCTURA DE DATOS

+1.1 Tipos dle Datos Estibicos: mimencos, caracter, catenss, boleanos.
o]} dmveghogt Yectares, Matrices, Multilimeidonabes
+1. 3 [kt dos por el wsario: Estucturas [regetros).
Y TG RTTET o] 4 A tadores i Aritneetica de spuentadose:
|Estructuas
Estaticas)
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Reflexion.

Teniendo en cuenta sSus conocimientos en
programacion, es importante que reflexione sobre
las formas en la que se almacena la informacion
en la computadora, si bien los programas de
coOmputo estan disefiados para mm
informacion seguramente se podra conc

esa informacion se almacena en VARIABLES,
pero:

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales
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Reflexion

¢, Qué es una variable?
¢, Qué tipo de informacion se puede almacenar en
las variables?, es decir ¢;de que tipo es la
variable?

¢cCuantos valores se pueden almacenar en una
variable?

¢ Existe alguna forma de manipular gru#

variables o datos?
Ademas de por el nombre de la variable ¢ Como se
puede acceder a el valor que guarda una variable?

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales



Estructura de Datos. Introduccion

variables tamano saberlo inicio variables nombre  mamorna
datos lGgica desarrollo tipo AUMmeno nuevo programacion
En el mundo de la existen muchos lenguajes, pero todos haran usoc de

para almacenar la informacion que manipularan para automatizar determinado
proceso. En este sentido siempre es de gran importancia saber qué de informacion
almacena cada variables pues de no se puede incurrir en errores de
importantes, como pudiera ser tratar de sumar o multiplicar datos que no son nuMeros, por
ejemplo, cadenas, lo cual no tiene sentido, ¥ su resultado tampoco.

Existen lenguajes en los que el tipo de una variable es definido desde el ___________del
programa y este no puede cambiar durante su tal como sucede con «Cwe.
Habra otros lenguajes en que es posible cambiar los tipos de datos que almacena una
variable durante su ejecucion (algunos lenguajes de scprit), sin embargo, siempre es

importante saber que tipo de hay en una vanable en un determinado punio de un
programa.

Las son espacios de que ademas de poder almacenar un dato,
tienen un tipo, por su puesto un {no se ocupa la misma memaoria en byles para
guardar un entero que una cadena de 100 caracteres); ademas tienen tambien
un mediante el cual llamamos a la variable para utilizar el valor que almacenan o

bien asignarle uno

ir-'l.lllll-llllll“Illlr-'l.ll.:‘:ll:"lﬂlllr-‘ll:LJ
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Inicio

En el mundo de la programacion existen muchos lenguajes, pero todos haran uso de
variables _ para almacenar la informacion que manipularan para automatizar determinado
proceso. En este sentido siempre es de gran importancia saber qué P2 _de informacion
almacena cada variables pues de no 58 erlo __5e puede incurrir en errores de ogica

importantes, como pudiera ser tratar de sumar o multiplicar datos que no 50N NUMEeros, por
ejemplo, cadenas, lo cual no tiene sentido, y su resultado tampoco.

Existen lenguajes en los que el tipe de una variable es definido desde el _________del
programa ¥y este no puede cambiar durante sudm"ﬂ“ﬂ_. tal como sucede con «Cw.
Habra otros lenguajes en que es posible cambiar los tipos de datos gque almacena una
variable durante su ejecucion (algunos lenguajes de scprit), sin embargo, siempre es

importante saber que tipo de dﬂlﬂﬁ_hay en una variable en un determinado punio de un
programa.

vanahles __son espacios de memdorna

tamanao

Las

que ademas de poder almacenar un dato,

tienen un tipo. por su puesto un {no se ocupa la misma memaoria en bytes para
guardar un NUMEN?  enjerg gue una cadena de 100 caracteres). ademas tienen tambien

un NOMbre _mediante el cual llamamos a la variable para ufilizar el valor que almacenan o
. . AUevo
bien asignarle uno :
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Tipos de datos basicos en C

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales
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Actividad

Busca en los tutoriales de Java (The Java Tutorial)
de la pagina de Oracle, el libro “Learning the Java
Language” y en la seccion de “Language Basics”
busca los tipos de datos primitivos gque se pueden
utilizar en Java. Elabora un cuadro que inclt
tipo de dato, el valor por defecto, el tamano en
bytes y una breve descripcion de cada uno de ellos.
Sube tu actividad en tu portafolio en formato PDF.
Fecha de entrega: Acordar

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales
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Estructura de Datos.
Unidad de Competencia 1.

Conocimientos.

X.- SECUENCIA DIDACTICA:
ESTRUCTURA DE DATOS

( =11 Tipos dle Datos Estaboos: narmenons, caracter, calens, boleanas.

Fains ! tores Blatrices . Wultsdinedsio
1.3 [abos defmidos por el usuario: Estructors: [regstros)
PSRRI «1 4 Apintadires y Aritisetica de spiatadoie
|Estructuas
Estaticas)
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1.1. Tipos de datos estaticos

Simples

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales



1.1. Tipos de datos estaticos

Simples

- -

Enteros
Numericos

REEES
©

No estand

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Mora



1.1. Tipos de datos estaticos

Datos Simples: Son datos elementales no compuestos de
otros datos. Son aquellos que vienen
definidos desde la estructura basica
del lenguaje de programacion que se
usara. Se dice que estan predefinidos
de fabrica.

Datos Estandar: 'Son datos contenidos en la mayori
lenguajes de programacion. ﬂ.
Dato numeérico: Datos que permiten representar valores
escalares de forma numérica, esto
Incluye a los numeros enteros y a los
reales. Este tipo de datos permiten

realizar  operaciones  aritmeéticas
comunes.

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales



1.1. Tipos de datos estaticos

Dato Entero: Dato que contiene un numero gue no
tiene parte fraccionaria. Ejemplo:
Edad = 25
Dato Real: Dato que contiene cualquier numero

formado por una parte entera y una
fraccionaria, ya sea positivo 0
negativo. Ejemplo: .
Porcentaje = 0.15
Descuento = cantidad X porcentaje

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales



1.1. Tipos de datos estaticos

Dato Caracter
0
Alfanumeérico:

Dato Logico:

Dato que toma como valores letras, simbolos y
numeros que nOo se usen para realizar
calculos. Este tipo de datos se representan
encerrados entre comillas. Es posible generar
una secuencia de caracteres alfanumeéricos
gue describan nombre de personas,
direcciones, etc.

Nombre = “Jorge Pérez”

Teléfono = 0447222140011 -
Es un dato que solo puede tomar uno de dos
valores: falso o0 verdadero. Son datos que
representan el resultado de una comparacion
entre otros datos. Ejemplo:

A >B

El resultado de esta expresion puede ser: falso
laboré: ' :
0] Vel’dadero Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales




1.1. Tipos de datos estaticos

Datos No Son datos no contenidos en todos los
estandar: lenguajes de programacion, dependen del

- lenguaje.

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales



1.1. Tipos de datos estaticos

o0 Caso Practico

Una empresa requiere llevar el control de su
ndmina, los datos de sus empleados son:
numero de empleado, nombre completo,
categoria, departamento, numero de teléfono
personal y la extension de su oficina. ElL s
guincenal del empleado se define pﬁm
categoria y por su control asistencial en donde
ademas se ofrece una bonificacion por
ountualidad.

dentifica los datos que Se requieren para poder
levar este control y determina su tipo de dato.

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales
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\

Dinémicos<

Arreglos <<

Unidimensional
Bidimensional

dena

Multidimensional
N




1.1. Tipos de datos estaticos

Datos Son datos construidos a partir de datos
Estructurados: simples, son datos compuestos.

Datos Estaticos: El tamafio ocupado en la memoria es
definido antes de ejecutar el algoritmo o
programa. El tamano no puede
modificarse durante la ejecucion del

programa. _.

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales



1.1. Tipos de datos estaticos

Datos No tienen restricciones de tamano, no se

Dinamicos: define un tamano previo antes de la
ejecucion del algoritmo o programa. El
tamano cambia (varia) durante la
ejecucion del programa.

-y

La eleccion del tipo /de dato depende del
problema a resolver y del lenguaje utilizado.

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales
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Conclusiones

# Una estructura de datos es cualquier coleccion
0 grupo de datos organizados de tal forma que
contengan asociados un conjunto de
operaciones para poder manipularlos.

# | os tipos de datos se clasifican en simples
estructurados.

#* Los tipos de datos simples pueden ser estandar
Y nNo estandar.

M Los tipos de datos simples estandar son:
numericos, caracter y logico.

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales



Estructuras de datos y tipos de datos estaticos

Conclusiones

M Los tipos de datos no estandar dependen de
cada lenguaje de programacion.

! |Los tipos de datos estructurados se clasifican
en estaticos y dinamicos.

 Los tipos de datos estaticos pueden ser

arreglos, cadenas y registros. ‘
M Los tipos de datos dinamicos pueden ser
iIneales o no lineales.

_0os lineales son listas, pilas y colas
| 0s no lineales son grafos y arboles

iomm

e M
i
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INSTRUCCIONES PARA SU USO

1 Esta presentacion ha sido disefara para la exposicion de
los temas correspondientes a la Unidad de Competencia 1
“Estructuras Estaticas”, abarca la introduccion y el tema
“1.1. Tipos de datos estaticos” de la Unidad de
Aprendizaje de Estructura de Datos.

1 Para su mayor comprension del tema se h
introduccion con ejercicios de reflexion a fin dﬁ

alumnos y alumnas se involucren con el tema.

Elabord: Jorge Ignacio Pérez Morales
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