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Cosas útiles en mi página

● Presentaciones de clase
● Exámenes previos
● Ligas de interés (programación, DIP, diseño de

interfaces, etc.)
● Otras cosas de posible interés
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Evaluación del curso

● Ordinaria
– Tareas 30%

– 2 examenes parciales 30%

– Proyecto final 40%

● Extraordinaria y a Título de Suficiencia
– Examen teórico 60%

– Examen práctico 40%

● Prohibido el plagioplagio de todo tipo
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Conocimientos previos

● Ser programador fluentefluente
– C, C++, Java, C#, Objective C, Python, Visual

Basic

● Matemáticas
– Análisis vectorial

– Estadística elemental

● Comprensión de lecturas extensas (ver
biblografía)
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Sentido común

● Asistencia según legislación
● Comportamiento de sentido común

– No fumar, no comer, no usar celulares, etc.

● Evitar excusas sin sentido
– “tengo trabajo”, “te lo mandé”, “no recibí tú correo”,

“te busqué”, “no tuve tiempo”

● Entregar a tiempo
– No hay excepciones ni excusas
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Contenido del curso

I. Conceptos fundamentales

II. Adquicisión y digitalización de imágenes

III. Representación de imágenes y Resolución

IV. Relaciones entre pixeles

V. Operaciones básicas en escala de gris

VI. Operaciones con el histograma

VII. Convolución y Filtrado

VIII. Modelos de color

IX. Almacenamiento Codificación y Compresión

X. Procesamiento Morfológico
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Proyecto final

● Software de procesamiento de imágenes
– Funciones básicas y avanzadas
– Utilizar:

● Lenguaje de programación favorito
● Interfáz gráfica
● Biblioteca de PID (por definir)

– Posibles: ImageMagick, ImageJ, OpenCV, etc.

● Entregar en la fecha establecida
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Objetivo de proyecto final

● Integración de
componentes

● Terminar una pieza
de software usable y
funcional

● Solución a un
problema utilizando
componentes
computacionales no
familiares

Lenguaje
de

programación

GUI

Biblioteca
de

imágenes



03/10/15 Héctor Alejandro Montes 9
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