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Advertencia

No use estas diapositivas como referencia
unica de estudio durante este curso. La
informacion contenida aqui es solo una guia
para las sesiones de clase y de estudio
futuro. Para obtener informacion mas
completa, refierase a la bibliografia dada
durante la presentacion del curso.
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Operaciones basicas en
escala de gris

» Limpieza/Clear: Poner todos los pixeles
a un valor fijo.

P[il[j]=alpha
SETP:[[PO=alphal];
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Operaciones basicas en
escala de gris

ariginal rmodificada.
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150 130
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Operaciones basicas en
escala de gris

« Copia: Réplica la informacion de P en Q

COPY:[[Q0=P0]]
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Operaciones basicas en
escala de gris
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Operaciones basicas en
escala de gris

* Inversion: (Negativo fotografico)
INVERT:[[Q0=MaxLevel-PQ]]
* O para una imagen binaria
INV:[[Q0=1-PO]]

« La inversion realza detalles claros que se confunden
con un fondo oscuro, y viceversa
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Operaciones basicas en
escala de gris

ariginal rmodificada.
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Operaciones basicas de
desplazamiento

* Desplazamientos:

LEFT:[[Q0=P1]]
DOWN:[[Q0=P3]]
RIGHT:[[Q0=P5]]
UP:[[Q0=P7]]
DOWNR:[[Q0=P4]]

Las operaciones de desplazamiento, aplican tanto a imagenes
en escala de gris como a color
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Operaciones basicas de
desplazamiento

Arriba (Up)
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100 100
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8 inferior de la
130 140 imagen se ha
e i reIIgnano
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L5 G con negro
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=] 100 150 200 250 300 =] 100 150 200 =250 300
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Operaciones basicas de
desplazamiento

Abajo (Down)
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Operaciones basicas de
desplazamiento

|lzquierda (Left)
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Operaciones basicas de
desplazamiento

Derecha (Right)

100 100

120 120
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160 160
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Operaciones Basicas:
Rotacion

» Rotacion: En multiplos de 90°

ROTATE:[[Q(row,:)=P(:,numCols(P)+1-row)]];
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Operaciones Basicas:
Rotacion

original modificada original modificada

90° 1809

original modificada original modificada
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Operaciones Basicas: Espejo

* Espejo: Vertical y Horizontal

FLIPHORZ:[[Q(:,col)=P(:,numCols(P)+1-col)]];

FLIPVERT:[[Q(row,:)=P(numRows(P)+1-row),:]];
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Operaciones Basicas: Espejo

Espejo Horizontal

s '..1: -
20 EEEEE

- N
40 [ENEEE AR
G0 [
a0 W a0 B
100 100 @B
120 120 B
140 140 @
160 160

150 1350

200 - 200 . A
SO0 100 150 200 250 300 SO 100 150 200 250 300

03/10/15 Héctor Alejandro Montes 17



Operaciones Basicas: Espejo

Espejo Vertical
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Operaciones basicas en
escala de gris

* Transformaciones logaritmicas:
LOGTRANS:[[Q0=c-log(1+PO)]]
* Transformaciones de potencia:
POWERLAW :[[Q0=c-P0¢]]

donde:
- C es una constante
El resultado de las transformaciones logaritmicas y de

potencia es la compresion/expansion de niveles de gris, lo
que resulta en un realzado de la imagen
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Operaciones basicas en
escala de gris

Transformacion logaritmica
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Operaciones basicas en
escala de gris

Transformacion de potencia

ariginal

20 BT e 0
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Operaciones basicas en
escala de gris

 Aumento/Disminucion de Brillo:

BRIGTHEN:[[Q0=P0zbeta]
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Operaciones Basicas en
escala de gris

ariginal
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Operaciones basicas en
escala de gris

 Contraste:

STRETCH:[[Q0=gamma*P0zxbeta]]

O mas correctamente asegurando los rangos

STRETCH:[[QQ=gamma*P0zbeta;
If(QQ<0) QO0=0;
elseif (QQ>MaxLevel) Q0=MaxLevel;
else Q0=QQ;]]
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&0

Operaciones Basicas en

SO EEs
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Otras operaciones basicas

. Sean p, p.y p,imagenes de entrada y q

la imagen de salida:

— Operaciones booleanas:

* NOT : INV: q(x,y) = Ip(x,y) = 1-p(x,y)
. AND : q(x,y) = p (x,y) && p (%)

« OR :q(xy) =p (xy) |l p,(xY)

— Operaciones aritméticas (pixel a pixel):
* Add, Sub
* Mul, Div
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